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Z\W 3D

Modelado desdidos
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El modelado desdlidos es lafuncion masimportante en el disefio. Puede convertiun concepto
en unmodelo 3D real El modelado desdlidos incluye funcionesbascas de figuras, funciones
de la ingenigia, funconesde edidén defiguras, asi como funcionesde transformacion.

1 Funcionalidadesbagcas

Con las funcionedbéscas de modelado dedlidos, usted puedecrear f&cilmente formas
simples.

1.1 Fi gur abschs§

1. Men cinta de opciones Figura -> Figura Basica>Bloque Block

Utilice este conando para crear un bloque a traés de los puntos seleccionados. Se
proporcionan cuatro métodosdiferentes.

Método 1:Esquine

Escoja el primer punto como el puntaentral, a continuacién, escojal segundo punto como el
punto de esquina. La longitud, la anchurg,los valores de dimensioraltura se muesrtran
automaticamente.

El valor de cota se puedenodificar manualmente, el icono de desbloqueo cambiara al icono de
bloqueoen ellas
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ZW 3D Modelado de soélidos

¥ Required
o v 8-
znapon v o
¥ Boolean
Boolean shapes A ‘
w Dimensions J -
Length 30 : B Nk
Width 45 ST
Height 10 o 2do punto
¥ Settings
Align plane | ‘ &
&EGCOOA p #OAAO Al AT T NOA Ai1T DOl 01 6 AA

Alinear plano: Alinear el plano XP por defecto de la geometria de bloque al plano asignado.

¥ Required %
lstpoint 0,00 ¥ & -
2ndpoint 30350 ¥ &-

v

M@@%

Boolean shapes oA
¥ Dimensions
Length 30 = I
Width 45 = I 1
Height 10 S J
10

¥ Settings
Align plane |}E |§ |

&ECOOA ¢ '"1ETAAO Al AT T ROA A O1 bpiI AT
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Z\W 3D

Si hay otras formasse pueden usar la®peracinesbooleanas.Hay aiatro tipos diferentesde
operaciones:base, afiadir, eliminare interseccion Vea a coninuacion las mégenes.

Cha

¥ Required

1st point 30,22.5,10 Yy &-
2nd point 38,3255 ¥y &-

¥ Boolean

ISP =

Boolean shapes

<<

¥ Dimensions

Length 16
Width 10
Height 20

Base

{ Dos figuras Una figura

&ECOOAOOT AOAAETI DA AATII BATIADAOAAET T AO

2. Men cinta de opciones Figura ->Figura Basica>Cilindro “Y'nder

Utilice este comamlo para crear un cilindro a través del punto central seleccionad, el radio
especificado (dametro) y valor de longitud.

El radio puede sercambiadoa dametro (o radio) haciendoclic en el "R" ( J"). Ver la imagen
de abajo.

>
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Z\W 3D

{J Cylinder 2 {§ Cylinder 3
[v] % o [v] % © —
¥ Required ¥ Required A
Center 0,0,0 ¥y &~ Center 0,0,0 ¥y & -
Radius 16 :m@ - Diameter 16 :@ -
Length 66 R : Length 66 &
w Boolean ¥ Boolean &6
Tow 19w
> 5 7 > i z
Boolean shapes v =il § Boolean shapes ¥
¥ Settings ¥ Settings
Align plane Align plane &

p Tolerance . {/L lﬁ

&ECOOADOMHEIEAR OI

[

3. Menu cinta de opciones Figura ->Figura Basica>Cono “ene

» Tolerance

Utilice este comando para crear un cono seleccionando el punto centrdd altura,y los radios
radios superior e inferior.

Seleccione el punto central.

Definael radio della basecon elboton izquierdo delraton ointroduciendo el valor.
Definala longitud (Altura) del cono o introduzca unvalor.

Defina el radio superior con elbotén izquierdo del raton o introduzca el valor.

¥ Required 1 e
Center C 0,00 b l =
- --‘_‘-‘_--‘_‘I-‘-

Radius E] IR E~ 'l‘
Length L &0 s ;L =

i - aB -
Radius 11 N o _
¥ Boolean

m$ > B

Boolean shapes

L4

¥ Settings

Align plane

Z\W SPAIN
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Modelado de soélidos

Z\W 3D

4. Menu cinta de opciones Figura -> Figura Basica>Esfera >phere

Utilice este comando para crear una esferaediante la selecciérdel punto centraly
especificando el valor deftadio o diametro.

@ Sphere 3
v | X LiJ
¥ Required
Center 10,00 v &
Diameter 80 te &~
v Boolean
Boolean shapes M
‘ p Tolerance ]

&ECOOA @1 hOAAOA

5. Men cinta de opciones Figura -> Figura Basica>Elipsoide Elliseid

Utilice este comando para crear un elipsdie mediante la selecciordel punto centraly
epecificando las longitudes de los ejes, Y, Z

¥ Required

Center 0,00 v &~

X length 72 (e -

Ylength 136 (&

Zlength 55 2@

¥ Boolean

Boolean shapes . o

v Settings

Align plane | &

&ECOOAx #OAAO Al Al EDOI EAA
—
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Z\W 3D

1.2 Dat o

3
e

|
1 Menu cinta de opciones Figura -> Dato ->Dato Patum

Utilice este comando para creaplano de referencia adicional o dato, que sgsard como base
para dibujar o modelar.

\/ 5
Tipo 1: Plano

Seleccione un plan® dato de referencia para crear un nuevalato. El nuevodato seraparalelo
al plano seleccionado.

PASQ)1| Seleccione el plano o datde referencia

PASQD2 Seleccione el punto queesusard como origen del nuevo data continuaddn, haga clic
con el boténizquierdo del raton.

PASQD3 Ajuste eldesplazamientq elanguloy el punto X dé nuevoel dato.

PASQD4 Definalos atributo s del nuevo dato, bien personalizandolos o usando los valores por
defecto.

¥ Required

¥ Orientation

Z . Plano seleccionado
L

Qrigin 50,40,10

X point

X angle 0
¥ angle 180

b e L
4

7 angle 0

&ECOOA DI ADBBIAA
Después de definir la geometia y la orientagon, el dato se puede alinear eualquiera de los
planos definidos por la geometria de referencid/ea las magenes siguientes.

http://zw3d.zwspain.com 8 ZWSPAIN
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¥ Required

PR 22N
Gemery e

¥ Orientation T

&ECOOAQIS ACART T OEADIOAAET 82 Al

En
Tipo 2: Plano 3 PuntoJ‘

Crearun datocon 3 puntos seleccionados. El nuewtato de referencia creado se paralelo al
plano determinado por estos 3 puntos.

PASQD1 Seleccione el punto de origehaciendoclic con el botdnizquierdo del raton.
PASQD2 Seleccione un punto para definir el eje X, a continugim, haga clic izquierdo del r&n.
PASQD3 Establecer oto punto para definir el eje Y, a continuadn, haga cliccon elraton.

PASQD4 Establecer los paametros de orientaddn, tales como valor de desplazamiento, el
angulo Xy el punto X cel dato.

PASQD5) Definir los atributo del dato con los valores por defecto o personalizandolos.

¥ Required
xjﬂ E"J 6}: - Ay {ii

Origin 45,2520 v &

X point 45,450 v &

¥ point -45,25,20 v ®-

¥ Orientation

K ﬁ £
ﬁ - My ‘W

Offset |u ;|@ -

X point | | ¥ & -

X angle 0 (& -

¥ angle |[] : | & -

Zangle |[] : | & -

&QECOOAp i #00AEO0HAROT O
”Z a
http://zw3d.zwspain.com 9 ZW SPAI N

’


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

Y[ a2 - g
e . = o
Tipo 3: Plano XY/XZ/YZ“‘: mk "

Crear un nuevo datdasado en loplanos XY, XZo YZ. El nuevo dato g& paralelo con el plano
XY | XZ | YZseleccionado Como ejenplo, escoja el planY.

PASQ)1 Ajuste la distancia de desplazamientoon respecto al plano XY indicando el valor o
desplazando el raton.

PASQD2 Ajuste eldeplazamiento,el anguloy el punto X para el dato.

PASQ)3Definalos atributos del dato. Existen varios formatos diferentes para el formato del
dato, como el rectangulo o losjes XYZ.

¥ Required
T [ - - EE [
vl (3L | i =
-}]nz 6; m,{ *"{1“@
Offset 80 | & -

¥ Orientation

Origin b v
X point A =
X angle 0 “ % -
¥ angle 0 S -
Z angle 0 -

¥ Datum Attributes

Customn attributes

Style _— -
Width — -
Datum Format K-Y-7 axes v

SECOOA p g -BHOMAIO SO

Tipo 4: Ver plano {1‘“

Utilice este método para creadato en paralelo a la pantalla actual mediante la especificacion
de un origen.

PASQD1 Ajustar la vista actual del modelo.
PASQ)2 Elija un punto como el origen.

PASQD3 Establezcalos pardmetros deangulo o el atributo del dato seguna los requisitos.

http://zw3d.zwspain.com 10 ZW SPAIN
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La Figura 12 muestra dos nuevodatos creados por dos vista actualesdiferentes.

v Req_ uired | — Vista actual _
W [H < & N Kj—ﬁ |

Origin 806,30.2081,14.7018 | ¥ & ~ h z —X 4 ;
¥ Orientation |

X angle 0 P - - ‘

Y angle 0 b -

4k 4 b 4k

Zangle 0 -
_____________________________ (A R N & &R & & B §B N B _§ _§ |
¥ Required Vista actual y
<1 A - 2 1

o[ < & BINS

W iz f . 1 :
Crigin 45,25,20 ¥ @ T z £

\

¥ Orientation o
Kangle i] - ~c ‘
¥ angle 0 T
Zangle 0 - M

&ECOOA p¢ 8AAADI AADOI

Tipo 5: Dos entidades @

Crea un nuevalato con dos entidades especificadas, que pueden ser caras, aristas y puntos
libres.

PASQ)1| Seleccione la cara como la primera entidad.
PASD 02 Seleccione un punto libre como la segunda entidad.
PASQD3 Estable@ otros pardmetros segln susrequisitos.

El dato pasar por el punto y seé paralelo a la caraVea la Figura 13

¥ Required
- | Ll g
vl [ 3] , ! -
¥ H e & N
Entityl F7 &
Entity2 P4359 &
¥ Orientation A
e Z
2 -2 : fk
Offszet 0 2 -
Origin w b
X point ¥ &~ Entidad 1 - Cara

&ECOOA pdzaOd/OA0 Us AA OA
Si las entidades son todas las caras, el nuevo punto de referencia paaa traves de lalinea de

http://zw3d.zwspain.com 11 ZWSPAIN
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intersecddn y tiene el mismoangulo con dos carasVea la Figura 14.

¥ Orientation

- 4]
F
-

Offset
Qrigin
X point
X angle 0

2  Menu cinta de opciones Figura -> Dato ->Arrastrar Dato

¥ Required
,--' Y -2
WM e & -
Entityl F2
Entity2 F7

&
@ @ @

PSR CORE COR P

Entidad 1 - Cara

Entidad 2 - Cara

&ECOOA »pr1

Utilice este comando paraeajustar el dato.

PASQ)1| Seleccione el dato qudesea reajustar

PASQ)2 En la ventana principal, arrastre cualquier punto de un control a la nueva ubidao
con el badn izquierdo del rat6n.

#2O0DABADAOOI

P

Crag
Daturm -

PASQD3 Use el mismo método para reubicalos otros puntos de control.

http://zw3d.zwspain.com
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Z\W 3D Modelado de soélidos

AN o

&ECOOA PASONAIAOO
3 Menu cinta de opciones Figura -> Dato ->Origen Frame

Utilice este comando para creaun origen de coordenadas locales. En la ventana principal,
seleccione el dato para localizar las coordenadas.

&ECOQDELAT

—
http://zw3d.zwspain.com 13 Zw SPAIN
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Z\W 3D
2 Herramientas basicas

2.1 Extruir

e

<

Men cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Extruir Bdrude

Utilice este comando para crear unfigura extruida.Los parametrosrequeridos incluyen el
método de extrusion, el perfil de extrusion y las ubicaciones de inicio / final. Opcionalmente,
puede incluir un angulo de conicidad especificar una direccion de extrusiémadicional, aplicar
giro, curvado de esquires, desplazamiento y selecon de tapas Lasdistintas fases de la
operacion de extrusién se enumeran a continuacion.

PASQ)1| Crear el boceto como el perfil de opera@n de extruson.

PASQ)2Seleccione el boceto como el perfil, y defila posiddn inicial y la posidon final. Enla
Figura 17 se utiliza el tipo simétrico.

PASQ)3 Defina otros parametros, como elangulo de inclinadon, véase la Figura 17.

Boceto Extrusion simétrica Afiadir Angulo

5000 | /A |

| ¥ <[
T T .,
/1 4 4

/2 |
80.00 i

&ECOOA p xORIGKO@OEADZATT ADd COIT 8
PASQ)4 Definir la direccion, boolears, angulo, desplazamiento, transformacion ytapas si
fuera necesario.

1. Booleana

Especificar la operacién y las formas booleas. Si la entrada es nal ZW3D volvera a calcular
todas las formas en la ventana graficRara mas detalles consulte Figura 3.

2. Angulo

Introduzca el angulo de inclinacién si se desedanto los valores positivos como lo negativos
sonvalidos. Vea la Figura 17.

http://zw3d.zwspain.com 14 ZW SPAIN
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3. Desplazamiento

El desplazamiento sepuede aplica tanto a las curvasallistas de curvas, como aperfiles de
boceto abiertos o cerradosEsta opdon afiade espesor la geometrisautomaticamente.

¥ Offset w Offset

Offset Shrink/Expand v Offset Thicken v
Cuter offset | -5 E - Cuter offset 4 L
Inner offset i = Inner offset 8 -

=]

e

= .5

4. Transformar

Creala geometria giradacon respecto a un punto seleccionado y un angulo de giro. Eigalo
de torsion es elangulo total de giro que la operaddn de extruson aplicaradesde principio a fin.
Sulimite es de 90 grados ya que la superficie resultante asicamente una superficie reglada.
Si necesitaun &ngulo mayor, por favor utilice las operaciones de Brrido, Hélice o Loft.

PASQD1 Seleccione el punto de¢orsion con el bddn izquierdo del ratén ointroduzca el valor
de la coordenada.

PASQ)2 Ajuste elangulo de tordoén.

http://zw3d.zwspain.com 15 ZWSPAIN

‘f



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

¥ Transform

Twist point 40,.-25,0

«
I |@m

]

Twist angle -6

4

e

Pto de Torsidn f

&ECOOA p w 400I00AEQ

&I DA

5. Tapa final

Configure el tipo de tapa de extremo diferente para controlar la colocacion de las caras de la
tapa de extremo en el inicio y final déasfiguras. Vea la Figura 20 para comparar los diferentes
resultados.

\\
\\ \\\
\\ \\
~<L
\\
No endcap

&ECOOAqm -1 %ZDADOEA AT AO AEAAOAT OAO OADPAO A

~

~
~
~
-~
~
-

|
Si. 4
~
~
~
~
~
-~
~
~
~
~

6. tapa de perfil

0OAOA 1T A T PAOAAEET "1 11 AATA O!'dAAEO6Hh OOA AOGOA
perfiles cerrados o para definir los limites si es un perfil abiertovVea laFigure21.

Las formas booleanas predeterminadas son f@siras visibles

‘ n -~
http://zw3d.zwspain.com 16 Z SPAIN i
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¥ Boolean w Boolean

Yoo S

Boolean shapes

<«
<«

Boolean shapes

¥ Settings ¥ Settings

Profile cap |:| ¥ I Profile cap | F8 | k

= e > > <
—F | S

=l <> >

>

[] Keep profile [ Keep profile

L A > o~ oz

2.2 Revoluci -n

&y

Men cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Revolucién R&velve

Utilice este comando para crear ungeometria conforma de revolucion.

Las entradas requeridas incluyen el tipo déigura acrear (base, afiadir, eliminae
interseccion) y el perfil a girar.Lageometriapuede ser alambricauna superficieo un beceto.
Por poner un ejemplo,

PASQD1 Cree el boceto como el perfil.

PASQD2 Selecciore eje Z como eje de rotacion.

PASQD3 Defina el angulo de rotacion 6245.
PASQD4Defina otros parametros, tales como valores de desplazamientder el Figure22.

‘ n rr
http://zw3d.zwspain.com 17 Z SPAIN
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¥ Required
Profile P Sketchl & 245
Hxis A 0,0,-1 v &
Revolvetype 2 sides L
StartangleS 0 S E - ,%_ ':-.-
EndangleE 245 S E Ny
¥ Boolean
@*&t i
Boolean shapes b
¥ Offset
Offset Thicken v
Outer offset S E -
Inner offset 3 ; l -
¥ Settings
o 3 3
[ Keep profile

&ECOOAcc¢ 2A0I 1 OAEIT DA

2.3 Figura dirigida (Barrido)
1. Mend cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Dirigida "

Utilice este comando para crear barridos simples o variables utilizando urefil abierto o
cerrado y una trayectoria de barrido. La ruta puede samageometria abmbrica, el borde de la
cara, un boceto o una listae curvas.

Hay dos sistemasdurante el barrido. Uno de ellos es el sistema de referencia que se muestra en
los ejes3D para indicar comaose localizael perfil en un principio, el otro es ekistemalocal en
cada punto de la ruta para mostrar comge encuentracada perfil a lo largo del camino.

El barrido coloca losperfiles en cada punto de la trayectoria mediante la alineacion dsistema
de referencia y elistemalocal,y a continuacién,junta cada perfil

Nota: La ruta debe ser tangente en todas partes. De lo contrario, la operacion félla

-
http://zw3d.zwspain.com 18 ZW SPAIN
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ZW 3D Modelado de soélidos

ecorrido|

Perfil 7

X
&ECOOACcAPBOELI WAOOOA
PASQD1 Definir el perfil de barrido y la ruta.

PASQD2Definir la orientacién de la fgura. Elsistemade referencia controla estas opciones.re
la Figura 24 se muestra el resultado de los distintos niveles.

v Orientation v Orientation ¥ Orientation

Frame Default frame - Frame  Atintersection ~ Frame  Along Path T
Z-Axis Tangent to Path ~ Z-Axis  TangenttoPath ~ Z-Axis  Tangentto Path ~
X-Axis l Minimum twist  ~ l X-Axis  Minimum twist l X-Axis  Minimum twist ~

CQECODODEART OAAEOEAT 8AT Al

Escala lineal

—
http://zw3d.zwspain.com 19 ZW S PAI N
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Z\W 3D

Ajuste elvalor de escala de 1 a 0,6. El resultado se muestra en la Faa%.

¥ Transform iy 'R_‘
b i K
Scale | Twist _,__.'-:'- I
Scale Linear -
1 : to 0.6 -
Point
Scale Factor | 11 2|3

Scale Type  Uniform

Make scale locally flat

List

[«
Lid

&ECOOAcu AAOQEARAATT %OAAI A
Escala Variable

PASQD1Elija el punto de latrayectoria, como punto de inicio de la ruta, ly ajusteel factor de
escala.

PASQD2 Afiddaloa la lista.

PASQD3| Repita esks operacionespara establecerdiferentes escala en diferentes posiciones.
El resultado se muestra en la figura 26.

¥ Transform

Scale Twist

Scale Variable v
1 s to 1 s
Point Cwv2114 &
Scale Factor 0.8 . i -
Scale Type | Uniform *
[ Make scale locally flat

PointScale<0=
[PointScale<l> |
PointScale<2>

List

@ X [= »

&ECOOAGg o " HODAIOA A6 AOEAAT A
http://zw3d.zwspain.com 20 ZW S PAI N
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Z\W 3D

Spiral
2. Men cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Extension Espiral Weep~

La operacion Extension Espiralrea unaespiral sélida mediante larevolucion de un perfil
cerrado alrededor de un eje y a lo largo de una direccion lineal. Esto puede ser utilizado para

hacerroscaso cualquier otra igura que resulte dehace giraruna figuraen una direccion lineal
tales como resortes y bobinas.

PASQ)1 Dibuje en unboceto el perfil de barrido en espiral.
PASQD2 Defina el eje Zel numero de vueltasy la distancia.

PASQ)3 Definir otros parametros, tales comecentradas iniciales y finales

M Spiral Sweep Salida
it L] _
¥ Required E A
Profile P #14099 & = ——
2 3
Axis A 0,01 ¥ & -~ =
Turns T 10 2 - g
Distance D 10 2® - E
¥ Boolean E
A s W & -
Boolean shapes Y |3
Perfil v e =
Lead In - E
. ——
Radius 5 W - =
el :
1 | Angle 95 LS~
| =
Lo J =, _: End End v

CQECORHOR TV BDAA

Swept
3. Menu cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Seccion dirigida Red ~

Utilice AT AT T AT AT O3 pararEad lna barEaQ@dlida & d fado de una red de
curvasinterconectadas(por ejemplo, lineas, arcos, circulos o curvas). Las curvas pueden ser

-
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tangentes o conteneiintersecciones en forma de "~ ®'8"6Este comando es ideal para el
modelado de tubgs, tuberiaso rutas decable. Las entradas requeridas incluyen el didmetro de
la varilla, el dimetro interior y las curvas de barridoLasentradas opcionales incluyen la
uniodn de las secciones y el redondeo de las esquinas

PASQ)1 Dibuje las curvasgue se usaran comdrayectoria de la varilla.
PASQD2 Defina losparametros basicos, incluyendo diametro exterior y el diametro interior.

PASQ)3Opcionalmente, se puedafiadir elredondeoen las esquinas agudas. Vea la Figura29.

Diarmeter O 8 .

Interior Ot 5 -

&ECOQAABMEI DA AEOECEAA

\

Fillet corner

Fillet Radius 7 :
I
&ECOQAAAEI DA AEOECEAA ATT OAATTAAI
-ﬂlt
Profile

4. Mend cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Perfil dirigido Vara >wept Rod~

Utilice el comandoO 0 A O EE | $ Pdbec@&r Ana badraisOliflada lo largana trayectoria
decurvas. AligualquéA T 1T A O3 A MAaEcarias doreQdtgs Kok Antidades vakid
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para ladefinicion dela trayectoria. Las uniones en las esquinas de estagvas se recortarana
inglete.

PASQ)1 Seleccionar un boceto analista de curvas como el perfil.

PASQD2Seleccione la curva d&a trayectoria. Se pueden usar tanto las curvashgentes como
las unidas

PASQD3 Ajuste aros parametros opcionales.

## Profile Swept Rod 3
v X |
¥ Required |
Profile Sketchs
Path 1 picked
Angle ] -
Base point A

[] Keep curves

&ECOOA AEODADAME! OAOA

l Curvas Tangentes Curvas Conectadas I

e} |
&QECOOROQEAT T A OBAUARBOEEEAT OAOA

2.4 Loft

2
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1. Menu cinta de opciones Figura ->Figura Bésica ->Loft Loft

Utilice este comando para crear un soélimlo una superficie mediante la solevaciénuna serie de
perfiles. Los perfiles pueden sebocetos curvas alambricas, listas de curvas, bordes de la cara
0 puntos.adicionalmente, se pueden definir linas de conexion para controlar la forma de loft.

Loft con perfiles

PASQ)1Prepare los perfilesdel loft y luego selecainelos. Asegurese de que las flechas
apuntan en la misma direccion.

PASQD2 La mayoria de las vecegs necesario ajustatas lineas de control de forma
PASQD3 Defina otros parametrosnecesarios tales como las condiciones del limite.

Nota: Si noexisteotra geometri, la definicién de restriccionesel limite esta desactivaal

S

[

z 74

® Eﬁ/

&ECOOAO6AOLFEERAO

g

Tome este casgpor ejemplo, vamos a mostrar uimétodo simple de definir una linea de

Cémodefinir o ajustar las lineas de control de forma?

control de la forma.

¥ Shape Control

Connection lines

Auto Add

Madify Delete

[] Use tangent vertices
http://zw3d.zwspain.com 24 ZW SPAIN
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Estado 1: Estado predeterminado sin linea de control.

OOAAT «¢d ( ACEADGANtinHakIONAsklecéohaiuA punto parafadir unalinea de
conexion.Finalice estaoperacion.

%OOAAT od (ACA AT EA Al O-1 AEEZEAAO6Hh A Al 1 OET O
4 Estado: Elijaun nuevo punto de conexion para fializar a esta operacion.

5 Estado: Nuevaestado. La linea de control ha modificado las conexiones entre los puntos.

&ECOOAGAO0AEEEAO

Loft con Perfiles y Puntos

Seleccione los perfiles y los puntos necesaripsra crear una forma de loft.

&ECOOAGRAOAEEAO U 001010

—
http://zw3d.zwspain.com 25 ZW S PAI N

’



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

Lo

Drive Curve
2. Menu cinta de opciones Figura ->Figura Basica ->Loft Curva Guia  Loft

Utilice este comandgara solevar una serie de perfiles a lo largo de la curvguia. Incluye
algunas opciones gue son similareslas comandos de barrido y Loft

PASQ)1 Definir la lineaguiay los perfiles.

PASQD2 Establecerlos parametros de orientacion adecuados.
PASQD3 Definir otras opciones, como la linea de conexion.

Curva guia

&ECOOAcu $OEOA #OO0OOA |1 &0

3 Caracteristicas de ingenieria

3.1 Redondeo

1. Menu cinta de opciones Figura ->Caracteristica Ingenieria ->Redondeo Fillet

Utilice este comando para creauna amplia variedad de redondeosonstantes y variables y
suavizadosde esquinalLos redondeos se pueden formar con perfiles transversales circulares o
conicas

enla Figura36.

Se proporcionan cuatro tipos deedondeodiferentes, como se muestra
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AN

. Redondeo Lazo |
Redondeo eliptico h

AEDPT O &ECOOAocoe £EI AOGA
Seleccionar los bordes, caras o vértice.
Definir el valor del redondeo para obtener la vista previa.
Ajustar otros parametros para obtener el resultado necesario.

Radio variable

Utilice estas opciones para crear redondeos de radio variable.rétdondeo variable se logra
mediante la adicion de atributosvariables en cualquier lugar que elija lo largo de una arista
seleccionada.

¥ Variable Radius

Haold line

<<

Wariable radius

Add Modify Delete

Wertex

[ (e
o

Exception
&ECOOAocyx OAOADd AOOI 6 AA OAAET OAOEAAI
1 Mantener linea

Seleccione curvas para derivar la forma general de las guias de una cadena de redondeo
determinada, creando asi redondeos de radio variable con forma libre de manera intuitiva.

‘ n -~
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&ECOOA U &A1 ABIAA
1 Anadir / Modificar / Eliminar
Haga clic en el boton Afadir, a continuacion, seleccione un punto en un borde.
Especifiqueel radio deredondeo para la posicion dé punto seleccionado.

PASQD3 Repita los pasos 1y 2 hastaiadir todos los atributos deseadosy luegohaga
clic con el botdn central para continuar.

Después de la definicionsi desea modificar / borrar alguna dimensiorel redondeq haga
clic en el botén Modificar / Eliminar, a continua@n, ajuste la dimensién paraerminar.

SECOOAALIAAIEAAT A
Contr ol de deslizamiento

1 Mantener redondeo a arista

>
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Marque ega casilla, entonces el redondemantendra las aristas cercans.La figura 40
muestra amboscasos.

Hold fillet to edge " Hold fillet to edge "

Hold fillet to edge Hold fillet to edge

SECOOAT ®AT AO OAATT AAT A AOEOOA

1 Busqueda de negativos

Si los nuevoscultan interfieren completamenteconuna caracteristica preexistente,
marque esta opcion, el sistema intentaraecortar el redondeo y/o extenderla carcteristica
a fin de mantenerla.

Search for undercuts Search for undercuts

&ECOOA t-pOxE N AAMAA BRAOT O

>
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1 Esquinas cuadradas

Marqgue esta casilla, el nuevo motor deedondeo proporcionara una solucién a inglete en
las esquinascon convexidad uniforme.

Mitred corners Mitred corners

&ECOOAAE TAAOWNOET AO AOAAOAAAO
1 Trazar esquinas / Curvatura de esquinas

Compruebe diferente opcidn para conseguir diferentes resultadan el redondeo ddas
esquinas.Ver Figura43.

Trace corners

Resultado por defecto

Blend corners ~

Z 0~ ~ oA s oz

&ECO0DABAO AONODET A

3.2 Chafl 8§8n

>
http://zw3d.zwspain.com 30 ZW SPAI N

4’



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

1. Menu cinta de opciones Figura -> Caracteristicas Ingenieria> Chaflan hamfer

Utilice este comando para creatres tipos diferentes de chaflanes, como se muestra efa

Figura 44. ® @ @

La mayoria delos parametros son similares a los di& operacion RedondeoPor favor, consulte
la operacion Redondeo para comprender las opcionéle chaflan yel control de variables.

Chaflan asimétrico Chaflan vértice

U W

&ECOOATtT #EAZEI ADZ

3.3 Conicidad

Menu cinta de opciones Figura -> Caracteristicas Ingenieria> Conicidad = ™"

Utilice este comando para crelaun angulo de conicidadsobre las entidades seleccionadakl
angulo de conicidadse utiliza en el disefio para permitida explulsion de laspiezas moldeadas
por inyeccion.

Tipo 1: Conicidad J%

Cuando se utiliza este método, puedsplicar conicidadalrededor de un plano neuto, lineas de
particion, bordes o carasEl tipo de entidades seleccionadas determinara el tipo dmnicidad
creado. Véanse los casos de diferencia por debajo.

Conicidad -Bordes
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PASQD1 Seleccionar los bordes los que se aplicara la conicidadrer Figure45.

PASQD2 Definir el angulo.

PASQ)3Definir la direccion del angulo La direccidn por defecto es el eje Z.

¥ Required

Sy

About Dt 3 picked

<«

4k
4

Angle A 7]

4

I |@

Direction P 0,0,1

<«

SQECO®AT EABAMAO
Conicidad - Caras

PASQ)1 Seleccione las caraa las que aplicar conicidadver Figure46.

PASQD2 Defina el angulo de inclinacion.

PASQ)3Definir la direccion de la conicidad La direccion por defecto es el plano normal.

¥ Required

Sy

AboutDl 1 picked

’ Angle A 6

Direction P 0,01

PR 44

1k

<«
& &

&ECOOAT ¢ -10/ODAUR A DI
Conicidad - Dato

PASQ)1Seleccionar un datalesde el que se aplicara la conicida&dlose puede seleccionaun
dato, ver Figure47.

PASQD2 Definir el &ngulo de inclinacion.

”
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PASQ)3Definir la direccion de la conicidad La direccién por defecto es el dato normal.

¥ Required

L4

AboutD 1 picked
Angle A 6

4 F
|
4

<«
4

Directicn P 0,01

&ECOOAT x -90/A00 QIAA DI
Tipo 2: Conicidad - cara

PASQD1Seleccione la caraobre la que se creara la conicidadbila conicidadincluye mas de
unacara, estas caras debemclinarse enla misma direccion.

PASQ)2Seleccionda arista sobre la que se inclinara la carg&er Figure48.
PASQ)3| Defina el angulo de inclinacién y la direccion.

"

Cara proyectada

Face 1 picked

LCANE £ 4

About D 1 picked

k

Angle A a

4
& |&
4

4

Direction P 0,01

L4

borde proyeccion

inclinaciéon variable

PASQD1 Consulte las operacioneanteriormente descritas para definir los parametros
necesarios. A modo de ejemplo, seleccione la cara amarilla como se muestra en la
figura 49. Ajuste el angulo a 6 grados.

PASQD2 Haga clic en el bota ' Afiadir ProyeaionL .

PASQD3Seleccione la cara verde y ajusel &ngulo de inclinaciona 15 grados.PulseOK,y el
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simbolo de atributo delangulo de inclinacion simbolo atributo se mostrard y se uré
a la cara seleccionada.

PASQD4 A continuacion, seobtendra el resultado final.

& Draft 5R
® o
¥ Required
Face Fo @
Angle 15 -

Atributo de inclinacion

z

A1S
Y X

Cara seleccionada para angulo variable J

&ECOOATw ETAI ET AAEI DA OAOEAAIT A
Seleccione el simbolo que representa el &ngulo de inclinacién con la funcién Borrar Inclinacion
para eliminar la inclinacion.

Lado S
Utilice esta opcion para especificar qué ladse inclinara

Tome eldato de referenciacomo ejemplo. Figure50 muestra cuatro efectos diferentes.

Bottom Split Neutral

&ECOOABT

34 Coni cadiad®t r i c a

Menu cinta de opciones Figura -> Caracteristica Ingenieria> Conicidad asimétrica

Z\W SPAIN
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=

Asymmetrical
Draft

Este comando se utiliza para crear unconicidadasimétrica alrededor de las entidades
seleccionadas. Tome el proyecto de referencia asimétrica, por ejemplo.

Tipo: Datum ii

Utilizar este método paracrear conicidadsobre el dato selec@nado.

PASQ01| Seleccior el dato.

PASQD2Ajuste los diferentes angulosde inclinacion A1y A2 y seleccionka cara de aplicacion
A continuacion, agregarlo a la lista.

PASQD3 Repitapaso 2para definir otras conicidades
PASQD4 Defina el resto delos parametros para terminar.

Los parametros de configuracion son los mismogue los de la funcién conicidadPor favor,
revise dicha funcion.

4 Asymmetrical Draft E3
(v ]| X 6
¥ Required

Datum(Peint) XY &

Angle A1 15 -

@ |

Angle A2 12 -

<4

Draft Face | 1 picked

List ¥

&ECO®RD g AAEYEA AABAOE A A

3.5 Aguj ero
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1. Men cinta de opciones Figura -> Caracteristica Ingenieria> Agujero Hole

Utilice este comando para creaagujeros. Hay tres tiposle agujera Agujero en general,
Agujero pasante y Agujero roscado. Se incluyemco formas agujero simple, conico,
abocardado(alojamiento tor.cil), avellanado(avellanado conico)y lugar-cara(refrentado) . Los
agujeros son compatibles con diferentes opciones dimal como sonciego, hasta que la cara,&
traves.

Ang
- D1+ - DZ—* rH2 D2
i iR : {’r;nlzﬂﬂ\?T [~ i 1
! H?
. _+_ 1
| A1 i1 A1 H JT d1 H1
A1l
i | 7 i Z I 7 e Z
7 7 7 §ﬁﬁ
Tio if Tio if
Simple Cénico  Alojamiento Tor.Cil Avellanado Lugar-Cara

&ECOOAvce (T1TA &i O AO
Nota: En la traduccién espafiola, el agujero conico (Tapered) puede figurar com O OT OAAAT 6
Tome como ejemploun agujeroroscado tipo escariado (alojamiento tor.cil)

PASQD1 Seleccione el tipo de agujeroagujeroroscado. La especificacion agujero por defecto
se actualiza automaticamente para que coincida con el agujero definido.

Seleccione lopuntos en los que se ubicaratos agujeros La direccién por defecto de
la operacionO fujerodesperpendicular a la cara donde esté el punto. Desde el menu
del botdn derechq se pueden seleccionar varias referencias a entidades para
sdeccionar los puntosVeala imagen de la izquierda de figure53.

PASQD3 La dineacion de los agujeros se puede ajustaon las opciones cara y direccién.
PASQ)4 Definir especificacion agujero.
1 Seleccionar forma del agujero comélojamiento Tor.Cil

91 Definir los parametro de la rosca,tales como M12x1, profundidad
personalizado--- 16 mm.

1 Aplicar el tamafio del agujero por defectdNotese quevalor del tamafio de
agujero puede ser modificado. Por ejemplo, asignar la cara inferior comomo
final del agujera

1 Establecer chaflan inical, asignando urvalor de 1 mm.

http://zw3d.zwspain.com 36 ZWSPAIN

‘f



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

Absolute ¥ Hole Specification
Critical Hole shape Counter-Bore &
Relative w Thread
v | On Entity Type M - |
& Smart Point Ref Size M12 %1 *
Depth type  Custom =
. Dynamic Pick oLl -
Depth 15 -
& Middle : -
& Between Hole size Default *
L-*  Offset ¥ Specification
~  Offset Distance — [ —+ i
|
# Along I TH2
# o Angle | K
() Center of Curvature %7 D|1 -
;;j. Quadrant of Curvature \}\
%" From 2 Lines '
7% Intersection D2 16 - &
7 Projected Cw-Cv Intersection H2 5 .| -
== Between Cv Points Dia (D1) 11 .
<. Projectto Cvor 5 End Until Face d
B Cv-5f Intersection Boundary F1 &
p. Face-Vector
¥ Add Chamf
Sketch e
%% From Points Set start chamfer
% Unpick Last EifE 1 - Q
7 . Set middle chamfer
1 Unpick All E

S&ECOOAvo wOPAAEEAEAAAEI DA AA OAI AAOI
PASQD5| Pulse aceptampara obtener el siguiente resultao, como se muestra en Figar54.
PASQD6| Establezcaotros parametros de acuerdo con los requisitos.

‘ n rr
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&ECOOA vt 21 OAA AcCOEAOI
Mas parametros de especificacion del agujero:
U Etiqueta de llamada

Se puede usaruwalquier cadena de texto que deseque aparezca cometiqueta dellamada
del agujero. Esta etiqueta esta soportadpor el comandode dimensién LlamadaAgujero en
la hoja de dibujo.

U Anadir tolerancia D1/ D2

Puede ajustar manualmente el valor de tolerancia o definirla por tabla de toleraias, como
se muestra en Figure55.

¥ Tolerance Inquiry L= x4

Shaft Tol Hale Tal
¥ More Parameters

Basic dim

Callout label 11
Add D1 tolerance St Tol code

Upper limit 0,006 : K
Lower limit | -0,012 : Upper: 0.006
Lower: -0,012

[ Add D2 telerance
[7] Thread class
[ De net machine

| ok

Cancel

U Cdaserosca
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Especificar la clasele rosca
U No mecanizar

Los agujeros marcados con este atributo son ignorados en ZW3D CAM. Por ejemplo, una
placa cargada de un cataloggue tengaorificios ya existertes - ZW3D CAM ndos mecaniza

Como definir multiples agujeros

1. Seleccionardirectamente los multiples puntos en los que se ubicaran los agujerod.a
imagen de la izquierda de figua53 muestra el menu déboton derecho durante la
selecciénde puntos.

2. Utilizar el comando del menu del boton derechtDesde puntos” comando para
seleccionarmultiples puntos en el nivel de la pieza pardefinir multiples agujeros.

3. Pre-definir un boceto con entidades puntos en las ubicacioneg los orificios. Haga clic
derecho y seleccionar la opcion Boceto le pedira que seleccione un boceto. Puede omitir
esta opcion por completo con solo seleccionar un boceto directamente desde el
Administrador de la historia cuando se le pida ubicaciones des orificios.

Como cambiar el tipo de rosca entre el sistema métrico y pulgadas

Cuando se crea un agujermCdmo cambiarlo entre métrica y pulgadas? Es muy facil de hacer
esto. Basta con hacer clic en el bot@ituado al lado del tipo de roscaVer la Figura56.

¥ Hole Specification

Hole shape Simple b
¥ Thread
Type M 1%,
Size MG x 1.0 &)
Depth type Custom r
Depth 0 - B
Hcole size Custom L

&ECO@EDig@ AA O OAA

3.6 Nervio
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¢

1. Menu cinta de opciones Figura -> Caracteristica Ingenieria> Nervio FRib

Utilice este comando para crear una operacion de nervio mediante bocetode perfil abierto.
Las entradas requeridas incluyen el perfil, el esper de costilla, angulo de inclinacion lateral,
superficies de delimitacion y eplano de proyeccion Las caras de contorno pueden limitar o

ampliar el alcance de la funcion de nervio.

PASQD1 Seleccione el perfil denervio, comopuede ser unboceto abietto o curvas 3D.

PASQ)2Defina ladireccion del nervio. Si desea cambiar la direccion del material, por favor
marque la opciorl: Voltear la direccion del material- .

PASQD3 Seleccione el tipo de anchuraPuede ser solo hacia un lado o hacia ambos.

PASQD4 Definala anchuradel nervio, por ejemplo,8 mm.

PASQD5Definir el angulo de inclinacion y eplano de proyecciénsi es necesarioLaopcién
plano de proyeccionsolo esta disponible cuando el &ngulo A no es 0.

PASQD6| Definir las caras limite del nervio, mmo se muestra en la Figa57.

€. Rib £3
v | X L]
¥ Required
Profile P1 165217 &
Direction Wertical o
Width Type both &/
Width W 6 - & -
Angle A 0 |-
Plane P2 &
¥ Settings
Bounds B 3 picked >
Flip the material direction

http://zw3d.zwspain.com
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Rib
2. Menu cinta de opciones Figura -> Carateristica Ingenieria> Metwork

Utilice este comando para crear una red de nervios interconectados. El comando es compatible
con varios perfiles para definir las trayectorias ddos nervios. Cada perfil puede definir
secciones de nervadura de diferentes anchos o puede utilizar un anico perfil para anchuras de
nervadura constantes.

PASQD1Seleccione el boceto como el perfil y espesor fijado. A continuacion, égueloa la
lista.

Puede seleccionar continuacién otroperfil y establecerun espesor diferente.

PASQ)2Especificar la posicion inicial y la superficie frontal. En el siguiente caso, el valor inicial
es de 7 mmPor defecto, la cara final es la del plano del boceto.

PASQ03| Seleccionar las caras interiores como limitdel nervio, como se muestra en la
Figura58.

Segundo perfil

-

&ECOOA 2AA vy #1 OOEIT A

3.7 Rosca
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1. Mend cinta de opciones Figura -> Caracteristica Ingenieria> Rosca'"r=2d

Utilice este comando para crear una caracteristica de forma roscada mediante la revolucion de
un perfil cerrado sobre una cara cilindrica y a ltargo de su eje yendireccion lineal. Este
comando se puede utilizar para hacetoscaso cualquier otra forma que sebtenga algirar en

una direccion lineal.

PASQD1 Seleccione la cara del cilindrgobre la que se crearé la rosca

PASQD2 Seleccione el prfil de la rosca Puede serel perfil de boceto, como se muestra en la
Figura59.

PASQ)3 Definir el nimero devueltas--- 6 y la distancia (paso)-- 9,5 mm.
PASQD4Establecer la opcion de Boole. Y recoger el cilindro para combinarlos.

PASQD5| Seleccioneel plomo en el tipo de entrada / salida-- ambos extremos, y establecer el
radio como de 5 mm.

PASQD6 Definir el resto de losparametros sifuera necesario.

B Thread X3
v % 0
¥ Required
Face F F3 &
Profile P Sketch2 &
Turns T 6 2® -
Distance D 9.5 2 ® -
¥ Boolean
N
&{W1& g
Boolean shapes 1 picked NA
¥ Lead infout
Lead infout  Both ends ¥
Radius 5 il (0
» Settings
p Tolerance

&ECOOA vw 21T OAA
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3.8 Labi o

2

Men cinta de opciones Figura -> Caracteristica Ingenieria> Labio P

Utilice este comando para creaun rebajeconstante a lo largo de los bordes seleccionados en
base a dos distancias de desplazamiento. Las entradas requeridas incluyendestaspara
realizar el labioy los desplazamientos Puedeseleccionar varias arisase introducir los
desplazamientoshasta completr la operacion deseada

PASQD1 Seleccionda aristade los labios y seleccione la cara como el primer lado del labio.
PASQD2 Repita el paso 01 paraeleccionarotros bordes.

PASQD3 Defina losvalores dedesplazamientoD1 y D2.

PASQD4 Haga clic en OK para finalizar.

Seleccione esta cara como
& Lip P primer plano del labio

v|[x] o
¥ Required
Edges E 2 picked M

Offset1 D1 -2 6 L&
Offset2D2 -3 t &~

&ECOOAABHM

4  Editar figura

4.1 Desplazamiento de <car a
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Face
Men cinta de opciones Figura -> Editar Figura ->Desplazamiento de cara Offset:

Utilice este comando paralesplazaruna o mas caras de unagura. La forma puede ser una
forma abierta o cerrada.

Tipo 1: Constante@

Utilice esta opcidn paradesplazarlas caras en un valor constante.

PASQ)1 Seleccionaras carasadesplazar.

PASQ)2Definir la distancia de desplazamierd. Puedearrastrar y soltar la flecha para cambiar
la distancia de desplazamiento en el area grafica.

PASQ)3Haga clic en OK para finalizar. Puede cambiar otros parametrsiuera necesario.

2% Face Offset 23
v K Li]
¥ Required
Faces F 2 picked M
Offset T 16 | E -
¥ Settings
Side faces Create hd
Extension Linear hd
Intersections  Remove all -
¢ Tolerance

&ECOBAOHD AUMAE AMAGDDOOAT OA

Tipo 2: Variable &

Utilice esta opcidn paradesplazarlas caras en un valor diferenten lasdiferentes caras.

PASQ)1 Seleccionar un grupo de caras y ajustar la distancia de desplazamiento, a
continuacion, agregarlo a la lista.

2
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PASQD2 Repita el paso 01 para defiir otro desplazamientoy ajuste elvalor del
desplazamiento correspondiente.

PASQD3 Haga clic en OK para finalizar.

2% Face Offset B3
v X Li]
¥ Required
Faces F 1 picked ¥
Offset T 4 z i =
List [FaceOffset=0> | &
FaceOffset<l= i
=l
>
g
B Settings

&ECOOA ¢¢ #AOA 6AOEAAI A | £EOAOD

4.2 Desgruese

g

Menu cinta de opciones Figura -> Editar Figura ->Desgruese ¢!

Utilice el comandoDesgruesepara crear una operaciorde vaciadoy desplazamiento de cara
de una fgura.

PASQD]1 Seleccione lafigura y establezcael valor de espesorpor ejemplo2 mm. Un valor

negativo indica un desplazamiento interno. Un valor posiib indica un
desplazamiento externo.

PASQD2 Seleccionedas dos caras extremas del cilindro como caras abiertas. Haga clic en OK

para obtener el resultado. Lueganediante la vistadinAmica enseccionpuede

comprobar el modelo, como se muestra en la Figa83 (imagen central).No es
necesario realizar esta comprobacion

PASQD3Si no define las caras abiertaspediante las opciones puede definir un valor distinto

de desplazamiento para esas carasj seleccionela cara dé extremo derecho del
cilindro, a cortinuacion, establecael valor de desplazamiento come7mm. El
resultado obtenidose muestra en la Figua63.

z
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¥ Required
Shape S 51 &
Thick T -2 1E -
Open O by
¥ Options
Faces F 1 picked ¥
ofsaT o -
List 1 picked (ETI

SECOBAROELOOAOA
4.3 Combinar

3

Men cinta de opciones Figura -> Editar Figura -> Combinar Combine

Utilice este comando para hacer unaperacion Booleanatipo afiadir / eliminar / intersectar .
La operacién entreentidadessoélidasy superficies es posible elzW3Dgracias a laecnologia
Unica de modelado hibridoSélido-Superficie.

Tipo 1: Afadir E‘&

Utilice esta opcién paraafiadir la geometria seleccionada una figura.

Si la base y del operador formas ambos son formas sélidas, el resultado es una forma sélida.

Z\W SPAIN
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Figura 2 - Sélido

Una figura sélida

&ECOOA ot CGHOAICAARN A ¢ A& Of A0 Oibd EAAOQ
Si uno base o un operador es la superficie, el rdgado booleancadd es una forma de la
superficie.

Figura 1 - Superficie

Superficie resultante

Figura 2 - Sélido

&ECOOA ovuv T#IAAMERT A p 311 EAh p 300FAAAQ

Tipo 2: Eliminar @

Utilice esta opcion para eliminar la parte déa interseccion con lafigura de base.

Si lafigura base y el operadoson ambosfiguras solidas, el resultadade la operacionbooleara
eliminarsera una forma solida.

‘ n ,r’r
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Figura 2 - Operador Sélido ]

[ Una figura sdlida

Figura 1 - Base Sdlida

&ECOOA olp# Ei EEIC®ORADmY EAAOQ

g
Tipo 3: Interseccion E_,i
Utilice esta opcidn paraobtener lainterseccion entre la base y la geometria del operador.

Si la base y del operadoson ambos fguras solidas, el resultadade la operacionbooleana de
interseccion sera una forma soélida.

Shape 1-Solid

Result - Solid

Shape 2- Solid

&ECOOA ¢)O) # I0IAE) /o COOAmM EAAOQ

4.4 Recortar

Cl 8

Men( cinta de opciones Figura -> Editar Figura ->Recortar "™

En este capitulcse describeprincipalmente el modelado de sélidogor lo quesdlo se
describira la forma derecortar figuras sélidascon otras fguras sélidas superficies odatos. Vea

z
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el siguiente caso.

PASQ)1 Seleccione el bloque como la base.

PASQD2 leccione laiigura de recorte, puede ser laiura, la cara o un dato La flecha
apuntara a la partede la figura que seonservaa.

PASQ)3Defina otros parametros. Por ejemplo, si la ga de corte debe extenderse mas alla de
la geometria de basgouede comprobar la opcion’” Extender el recorte carak para
extenderla.

&ECOOA oy 2AAT O0OA
4.5 Di vidir

< E -
L]

Menu cinta de opciones Figura -> Editar Forma -> Dividir DPivide

Utilice este comando paralividir una o mas fguras sélidas con otras iguras soldas superficies
o datos. Vea el siguiente caso.

PASQ)] Seleccione el blogue base.

PASQD2 Seleccione laifura de corte, que puede seuna figura, superficie o data
PASQD3Defina otros parametros. Haga clic en OK para finalizar.
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&ECOOA EHw $EOEA

5 Transforma una superficie a lido

ZW3Ddispone de unatecnologia hibrida de modeladsdlido-superficie que permite al
ingeniero de transformar facilmente el solido y la superficie. Aqui, vamos a introdin dos
meétodos de conversion daina superficie a la fgura sélida.

5.1 Desgruese

>

Menu cinta de opciones Figura -> Editar Figura -> Desgruese ¢!

Utilice el comandoDesgruesepara crear unafigura por desplazamiento de la superficieEsta
operacion se visto anteriormente Con el comandalesgruese un objeto de superficie se puede
cambiar a una igura sélida.

PASQ)1 Seleccione la superficie y estabieael valor dd espesor.

PASQ)2 Haga clc en OK para obtener ladura sélida, como se muestra en la imagen de abajo.

Z\W SPAIN
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&3

& Shell

At

¥ Required

Sélido

&

Shape S S19
Thick T 2
Open O

»
@
4

4

«

» Options
v Settings
Create side faces

Intersections  Remove fast ¥

p Tolerance

& ECOGA OCromdABDAO AE A E A
52 Coser

¥

Menu cinta de opciones Forma Libre -> Editar Cara-> >&w

Si el modelo cota devarias carasy no hayni una sola fgura, podemos usar el comando de
Coser paraunir las superficiesadyacentesy obtener una fgura sélida cerrada. Véase el
siguiente ejemplo.

PASQD]1 Seleccionaras caras. Este modelo iniciadonsta del1 superficies.
PASQD2 Establecer la tolerancia adecuada. Ehalor predeterminado es 0,01.
PASQD3 Ajustar otros parametros sifuera necesario.

PASQD4Haga clic en OK para finalizar. El resultado d&éoseres una solaifjura sélida, como se
muestra en Figua7l.

Configuracion de los parametros
U Habilitar corresponde ncia de aristas multiples

Si marca esta opcion, ZW3D trata de determinar la mejor manera de unir las caras que
van a formar figurasvalidas.

U Forzar objeto acoser dentro de un sélido

Si los bordes o vérticeson ligeramente no coincidentes, mas alla dda tolerancia a la
geometria opueden faltarcaras etc. Marque esta opcién para forzar la geometria en un

”
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solido.

| Sy = Sew
| |- & Suguml |
& 3Gl [+ F(5urn)
\‘\ \1\ I % 52(5urf2) B Wireframe(1)
" B S3(5urf3) £3 History
\\l & B S4(5uri4)
N [ B 55(5urfS)
B S6(5urt)
B 57(5urT)
W 58(5urfB)
. S9(5urfd)
[ B 510(Surdl0)
B S11(5urll)

&ECOOA xp #1 OAO 1 A0 OOPAOEEAEAOD
6 Edicion basica
6.1 Patr - n Geometr 2 a

Pattern
Men cinta de opciones Figura -> Edicion basica -> Patrén Geometria "2t~

Utilice este comanddPatrén para crear una matriz ordenada corcualquier combinacion de
figuras, caras, curvas, puntos, textobpcetos planos de referencia patrones.Estan
disponibles siete métodos diferentes de los patrones.

PASQD1 Selecciore el tipo de patron. Cada tipo requiere diferentes paradmetros de entrada.
PASQD2 Selecciondas entidades como la geometria de base.

PASQD3 Defina losparametros de patron incluyendo direccion, nimero, espaciado, etc. Dedin
unasegunda direccdn, y los parametros correspondientes, incluyendo el niamero,
espaciado, etc., duera necesario.

PASQD4 Defina otros parametros, que se explican en detalle mas adelante.

http://zw3d.zwspain.com 52 ZWSPAIN



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

-
Tipo 1: Lineal g.

Utilice esta opcion para crear un patron lineal de uno o mabjetos a lo largo de una o dos

direcciones.
¥ Required A
-
@m“,@aﬁ e
Base 1 picked -
. . = -
Direction 1,00 Y &~
Mumber 8 : E =
Spacing 50 E -

[ Second direction
[Primera direccrfml -

b AL > @

. - . :
ase 1 picked & - L« Segunda direccidn ~‘
Direction 1,00 ¥ & - - -

| = -~
Mumber g S E - -
: — -

Spacing 50 -

o
Second direction I S
Direction D 0,10 Y &~ -

_ ”~

Mumber M 4 R b,
Spacing 5 50 : l,:i = -

-

&ECOOA xc¢ -AOOEU 1 ET AAI

*-

i -
Tipo 2: Circular *p

Utilice esta opcion para crear un patron circular de uno o mas objetos.

Z
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%,-i; ."}: B @% '\- Y first direction

Base 1 picked bl f

Direction 0,01 oA i - /

Diameter 431.74066 : K

MNumber ] . 1 -

Angle 45 - i - .

Second direction f

Mumber M 4 . E -

Spacing 5 30 2| & - ‘ second direction

&ECOOA xo 0AOOI DA #EOAOI AO

Nota: La segunda direcciose defineautomaticamentecomo una direcion radial.

*le
L
Tipo 3: Poligono 4

Utilice esta operaciénpara crear un patron polgonal de uno o mas objetos.

Base 1 picked ¥

Direction 0,0,1 ¥ & - ¢
Sides 6 | &

Spacing Mumber per side = L
MNumber 8 T E - .

|

Second direction

]
.-._I
4

Cocentric M 3

4 r
l& Ik

Spacing S 40 :

&ECOOA xT1EQIAIODI DA 0711

Nota: La segunda direcciése defineautomaticamentecomo una direcciomadial.

5

Tipo 4: Punto a Punto "

Utili ceeste método para crear un patron irregular de objetos a partir de un punto a otro. Puede
colocar cada instancia en el patrén de forma individual en los puntos seleccionados.
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@@ Pattern Feature &3

[ s

| K 0 @
¥ Required

Baze 1 picked ¥

From point 0,00

SOOI (4

To points 5 picked

, A EFE OO0 BDaEdT A 0071 O1
Nota: El punto en " Desdpunto” es unpunto de referencia para localizar la geometria patréon.
Mientras que los puntos emA'l1os puntos” son los nuevos puntos de ubicacion.

Tipo 5: En Patrc’)n@

Utilice este método para crear un patron de objetos en lugares definidos por un patron
anterior.

Las caacteristicas del patron (direccion, nUmero, espaciado, etc.) se heredan del patron
seleccionado. Cuando sealizan cambios enel patron seleccionado, como el nimero o el
espaciado, el patrérresultante se actualiza automaticamente.
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s a H ¢
4 5 History O
[ xy O )

¥ [H xz

(3 xv1 Primer patrén EB X

[ xz1

4 vz

@ Blockl Base
21 Patternl

[ Cylinderl_Boss Q O

e MODEL STOP HERE -----

Base 1 picked ¥ i Y
{5

aty
Pattern Patternl & i g ¥
¥ Boolean |‘| J‘ x .

S 335 6 @

Boolean shapes

LC4

P Settings

Tipo 6: En Curvas%

Utilice esta opcion para crear un modelo 3D en el espacio utilizando una o més curvas de
entrada.

&EGCOOA xo ! O0AOOAOI

~ o~ s s K

Vamos averltippO¢ AOOOAY . EDOI OAO

La primera direccion se determina por la primera curvaeleccionada

Z
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Base 1 picked M
Boundary éggicked M
Number 20 : & -
Spacing 43 : & -
Second direct.i;;\_ B

Number N x3 : Q 2
Spacing S 110 : @ i

&E QOOA X x O0AMO@@AA Al AT O
Nota: Las curvadimitan automaticamente el nimero de instancias que caben a lo largo de los
limites.

Tipo 7: EnCara

Este método crea un patron 3D en el espacio utilizando una superficie existente.

v Requnred
do ..:}.. ‘%0 @Q.
1 picked VJ
Face F4 | ®
Number 12 :\ & -
Spacing 48 2 ‘ &~
Second direction
Number N r3 :‘ & -
Spacing S 100 - ‘ ® -
v Derived Pattern -
Derive S R
Minimum % |0 - %

&GECOOA xuy %l AAOA
Nota: La superficie limita automaticamente el nimero de instancias en el patron para ajustarse a
los limites Uy V.

Mas parametros del patron

Z\W SPAIN
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U Patréon deri vado.

Utilice método diferente para derivartanto el nimero deinstancias comoel valor de
espaciamiento.

Ninguna - Utilizar los valores que proporcione para el espaciamiento y nimero. ¥da
Figura78.

Espaciado - Introducir el nimero y ZW3D derivara el epaciado. \éa laFigura79.

Numero - Introducir el espaciado y ZW3D derivara el nimero para usted.edla Figura80.

¥ Required

G, 4\‘%@@@

Base 1 picked

Face | F4 | @

Mumber 12 : i;'z =

Spacing 48 & -

Second direction

Number N 3 @ -

Spacing S 100 & -

v Derived Pattern

Derive |Sp~acing A |

Minimum % 0 SRR

&ECOOA xw $AOEOAO Al AOPAAEAAT A1l . OC
¥ Required
7 | ool ®lel 2 |uis i |

B 0e

Base 1 picked ¥

Face [F4 } &

Number 12 il

Spacing 48 : \ & - I

Second direction

Number N 3 = \;b v

Spacing S 2100 s ‘ &~
v DerivedPatten

Derive Number a

Minimum % 0 (& -

Z\W\ ¢
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&ECOOA ym 1T AGAT AO Al 106pd Aol Al 1 Al AOD
U Instancias a conmutar.

Utilice estaopcion para seleccionar laiura de eliminar. En vista preliminar, la forma
seleccionada se muestra en rojo y sera eliminado del resultadéscoja la forma roja de nuevo
para mantenerla.

¥ Instances to Toggle

Toggle | v
iy e 0 DO @ il
iy | . O E @ O m @

iy '|_ == ] O @D @ =0 O
] DO @ D @@

U Alineamiento
Alinear con Base --Alinea cadainstancia deforma idéntica a los objetos de la base

Alinear con el patrén - Para el método de "Circular”, esta opcion se alinea cadatanciacon el
eje de rotacidh como se muestra eml icono. Para el método deEn Curvas”, se alinea cada
instancia para quecoincida con la direccion normal a través de las curvas en el punto de
ubicacion.

http://zw3d.zwspain.com 59 ZWSPAIN

f



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

U Alternar

Alternar coloca cada fila en fila en la direccién principal y escalona la siguiente en la segunda
direccion.

Sin alternar E Patrdn alternado

U Llenar pat rén con Limites

Enlos tiposlineal, circular y poligonal,es posibleespecificar un limite para llenarcon elpatrén.
Ninguno (predeterminado) -Utilice esta opcidén para mantener la forma original.
Cara--Elige una cara, su limite interior y exterioformaranla zona de llenado.

Z\W SPAIN
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Curva --Escoja curvas para formar una o mas areasrradasde llenado.
Margen- Ajuste el margen de la zona de llenado.

Modo Excluir - Active esta opcién para creaun patron de instanciassolo en el area de llenado.
En casocontrario, no se crearaun patrén de instanciasen él.

U Copia asociativa

Si se selecciona esta opcion, la geometria patréara una copia asociativa dias entidades
originales. Si se cambian las entidades originaldas entidades erel patron seactualizaran

para mantenerla consistenciacon las entidades originales. Si esta casilla no esta marcada, el
duplicado y las entidades originales seran indepeatientes entre si.

—
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"4
@ [/] Associative copy @@@@
@ i Pattern5 @ @@

@ [ Assaciative copy ; @ ;
@ % Pattern5 @ @
Esta operacion patron
no se puede editar @

&ECO@A DEG AEAOEO
6.2 Caracter2stica de patr - -n

Utilice este comando al patron cualquier combinacion de caracteristicas. Los tipos de patrones
son igualesa los de patronde geometria, por favor referirse al contenido anterior.

¢,Cudks la diferencia entreel patrén geometria y el patréncaracteristica? Vea el siguiente

cuadro.
Geometria del patron Caracteristica de patron

copia asociativa | U X

patrén variable X N

Diferencia Simplemente haga clic en "copiar" | Realizarotra vezla operacion en
parareutilizar las entidades nuevas ubicacionegle disefio y
seleccionadas. redefine el tamafio de la

caracteristica.

A continuacion,se detallala opcion patron variable.
U Lista de parametros
Crear una funcién de patrén varial# ajustando el incremento de los parametros.

PASQ)1 Seleccione los parametros a modificar. Después de activar este camgp@pueden
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elegir dimensiones de la zona de trabajo como parametros.

PASQD2 Ajuste el incremento para el parametro seleccionado.

PASQD3 Haga clic en el botén central del ratén o este icor para agregar el parametraa la

lista de variables

-~ oo o8 g' | %
S =) A
g‘-p §® AR . .
i\ oo™ =
L\ N ’ |

Base 1 picked w 3 :
Boundary 1 picked > . -
Number 16 | ® - »

Spacing 99.07915 - | % - : o

‘. e

[] Second direction ¢
w Variable Pattern 6

Type Parameter list o :

- i's
Pararmeter Spherel_Base_d2 &
Increment 2 B b
L
Listl 1 picked S ¥

&ECOOM OWed D z, FAQXEA A AR DA OADZ AOOIT O

o/

&QECOBAQPAAOAOg DOOEAA OAOEAAT A PAOOI DA

U Tabla de parametros

Creaun patron variable a través de una tabla

‘ n -~
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PASQ)1| Haga clic en el icono de la tabla pa obtener la tabla decaracteristicas variables
como se muestra en la Fig@88. De acuerdo con la funcién $eccionada, los
parametros de dimension disponibles se enumeran de forma automatica en esta

tabla.

PASQ)2 Puede ajustar manualmente el valor de la dimensién de cada operacion gatron.
También se puede utilizar una tabla de Excel para editar estos panetros e
importarla en ZW3D.

¥ Variable Pattern

Type Parameter table v

."r!'.‘ij_ I
Increment o

{Deﬁnicic’m de los incrementos

| ,f

@ Pattern featurevariableta& 4 E2 '@ Pattern feature variable table F 23

Directionl Spherel_Base_d2 - Dhrectionl Spherel_Base_d2 -

1 1 H 1 1 g H
2 2 2 2 0
3 3 ——— | 3 3 16
4 4 4 4 0

5 5 - 5 5 24 -

Import Export QK Cancel Import Export QK Cancel

&ECOOA yy OAAT A AA OAOEAAI AO

&ECOOA Yyw #AOAAOAGE DOOEAA G6AOEAAT A -1 1

Z
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6.3 Geomeespaj o

-

Menu cinta de opciones Figura -> Edicion basica -> Geometria Espejo

=]

Utilice este comando para reflejar cualquiecombinacion de formas, componentg curvas,
puntos, bocetosy planos de referencia.

Seleccione la geometrigue desea copiar a espejo

Definaplano de simetria, com@or ejemplo, eldato YZ.

Definir la opcion Booleana en la operacio.

Escoja la opcibrmover o copiar la entidad originalsegin sea necesario

Si mueve la entidad, se elimina el original. Si copia la entidad, la opcién de copia asociativa esta
disponible. Por favorconsulte la operacion patron geometria para masformacion sobreesta
funcion.

-/« Mirror Geometry £3
[v] % ® [ Figura en espejo l
¥ Required
Entity 1 picked ¥
Plane YZ ;
¥ Boolean

59@9??'?

Boolean shapes 1 picked

144

¥ Settings
{C) Move ©) Copy
Associative copy

&ECOOA wn %OPAET ' Al il AOOg DA

6.4 Caracter2stica espejo

Utilice este comando paraealizar operaciones a espejo de caracteristicakasoperaciones son
las mismas con la geometria espejo.

Menu cinta de opciones Figura -> Edicion basica -> Caracteristica espejo

-
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@ Mirror Feature 52
IE x ﬂ ‘ Espejo de un dagujero
¥ Required
Entity 1 picked ¥
Plane Yz % »
¥ Boolean

3 f P
P23 S 5

£

Boolean shapes 1 picked

¥ Settings

) Move @) Copy

~ N oz N £ 9~ A

6.5 Mover [ Copiar

444

Menu cinta de opciones Figura -> Edicion basica ->Move Copy

Utilice estos comandos para mover o copiar entidades de piezas 32 pueden utilizar varios
métodos incluyendo direccién, puntos y el marco (es decir, planos de referencia o caras
planas).

Mover Copiar
Diferencia Elimina el original Mantiene el original
copia asociativa |/ N

PASQ]| Seleccione el métodoCopiar/ Mover.
PASQD2 Selecciore las entidades para mover / copiar.

PASQ)3 Establezcalos parametros par finalizar la operacion o nueva/ copie las entidades
por manipulacion dinamica en la zona de trabajo.

Tipo 1: Mover / Copiar dinamico

Utilice este comando para movergopiar o rotar entidades dinamicamente mediante el tirador
de desplazamiento en la ventana principal de trabajo.

Z
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PASQD] Seleccionda entidad aMover / Copiar. Puede seruna arista,cara, forma, etc.

PASQD2En la ventanaprincipal de trabajo, arrastre y suelte el tirador dindmico para mover o
girar la entidad. Al mismo tiempo, haga clic en el valor para modificar el valor del
parametro.

&ECOOA wc¢ -$BRADAEAT DPEAO

Tipo 2: Mover / Copiar de Punto a Punto"J

Mover / Copiar las entidades de un punto (punto de referencia) a otro punto (nuevo punto de
localizacién). En comandoA AT PEAh DPOAAA AA ABdsde el ADAODAET T
para ajustar la orientacion de &neacion, como se muestra en la Figure93.

4 Copy 53
« | K L]

iinusue

Entity 1 picked >
From point 0,00 ¥y & -
To points 1 picked ¥ & -
¥ Orientation

From vector 1,00 ¥ -
To vector 0,01 ¥y & -
b Settings

&ECOOA wo -1TO0AO 7 #1PEAO AA HOT O A bC
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Tipo 3: Mover / Copiar largo de una direccion H

Mueve/ copia las entidades en una direccién lineal a una distancia especificada. Puede
establecerun angulo derotacidon y un nimero de copiss.

i copy £3
X o
¥ Required
004414 ®ijidde
Entity 1 picked ¥
Direction 1,0,-0 v & -
Distance 110 & -
¥ Orientation
Angle -30 .| ®
¥ Settings
I Copies 3 S| % - I
Associative copy

&ECOOA wt #1 PEA 1 AOCI AA 1 A AEOAAAET |
Tipo 4: Mover / Copiar Girar alrededor de una direccién ﬂ

Gira o copialas entidades de piezas 3D alrededor de una direccion especificada.

Type5: Mover / Copiar por alineacién de sistemas de re ferencia 'LJ

Mueve / copia las entidades mediante la alineacion de un sistema deareferencia (plano de
referencia o cara de la pieza plana) con otra.

1§ Copy 53
v | XK
004444 4

From frame HZ

To frames 1 picked

P Settings

&ECOOA woaBLAEAO Al ET AAAT O
o
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—
Type6: Mover / Copiar lo largo de una trayectoria »—g

Copia / mueveentidades lo largo de una trayectoria curva.

Para bs pardmetros deorientacion y transformar copia largo de la curva, por favor refiérase a
los detalles de la funcion de barrido.

.IL.ﬂ Copy 3
(v] X 0
¥ Required
0044 4®q)dd _
Entity 1 picked /
Path Cw79404 1
To points 2 picked &

¥ Orientation

-—

Frame At Path »
Z-axis Tangent to Path 2
H-axis Minimurm twist -
&ECO@A bE@ 1 AOci AA 1T A OOAUAAOI OEA
6.6 Escal a

| g

Men cinta de opcio nes Figura-> Edicion basica -> >cale

Este comando modifica la escala de las entidades seleccionadas. Puede introducir factores
uniformes o no uniformes escala.

PASQD1 Seleccione la geometriaescala.

PASQD2 Seleccionarel método de escalauniforme o no uniforme

PASQ03| Establezca elvalor de la escala.

PASQ)4Defina la referencia de escala si es necesario. Por ejemplo, elegir un nuevo punto como
centro de esc#a, como se muestra en la Figar97.
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l Centro de referenr.ia]

e

| @ Scale £3
v | X Li]
¥ Required

Entity | 1 picked

Method |Non-Un'rfu-rm

Uniform 1

¥ Reference

Plane |

Center |

&ECOQOAAPTA OT EAI Of A

7 Ejercicios --- Modelado de Solidos

En este modulo, se puge aprender a utilizar las funciones de modelado de sdlidos para disefiar

>
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su propio producto. Los siguientes dosgjercicios semostrara el proceso general de modelado
de sélidos en ZW3D.

7.1 Ejerd¢icio

En esteejercicio vamos a mostrar como utilizadas operacionesExtrusion, Dab, Agujeio,
Filete, etc.to crear laifjura solida.

&ECOOA ww 31 PT OOA #AOAp
1. Cree el boceto de base

PASQD1 En el menu cinta de opcione$-orma,seleccione la funciérboceto y seleccione plano
XY. A continuacion, cree un boeto, como a continuacion.

9000 .......
o

&ECOOA pnmn 3EAOAED
2. Extruir el b oceto

PASQD1 Enel menu cinta de opcione$-orma, seleccione la funcion de extrusion.

”
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PASQ)2 En perfil, seleccione boceto 1 que se cred anteriormente.

PASQD3 Defina el tipo de extrusion a simétrico, y defina elO ial Eba 6 mm.Mantengalos
otros parametros ensus valores pordefecto.

¥ Extrude £E
v] X o

¥ Required

Profile P Sketchl Ui

Extrude type  Symmetrical =

Start S 0 =

EndE B 2@~

Direction b’ -

Flip face direction
&ECOOA pmnp %POOOOEI DA " AOA

3. Crear la ranura

PASQ)1 Cree un nuevo bocetdSelecciore XZ como el plao del boceto, y cre un boceto, como
se muestraa continuacion.

il P P |

T
EEI Hr Q¥ | M

| M2
30.00

&ECOOA pmn¢g 3EAOAEC

PASQ)2 Seleccione la funcién de extrusion y seleccioroceto 2como perfil.

PAS3 Defina el tipo de extrusion para sinétricoy, enO & E 1 Aaba ché &@n eEarea de la
derecha y en la ventana emergente, selecciohea card- .

PASQD4 En el area de trabajo, seleccione la cara lateral del bloque como la cara de extremo.

PASQD5| En las operaciones booleanas, seleccione la opide quitar.Mantengalos otros
parametros ensus valores pordefecto.
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¥ Required

Profile P Sketch2 Ui

Extrude type  Symmetrical L7

Start S 0 -

End E IS 2 ]|

Direction ¥ |
-

Flip face direction

S

Boolean shapes 1 picked

Q¢

¢ Draft

4. Crear Plano Dato

Dynamic Input
Dimension Value
Distance
Expression

To Point

To Face

Through All

T

e
45

‘A"

S&ECOOA pmnei WGOODOOET D

PASQD1 Seleccione la funcién de Datum.

PASQD2 Seleccionarel plano XY de referencia y establecer como valor de desplazamiento 74

para crear la Planol.

PASQD3 Haga clic con el botdn centrgbara repetir la Gltima operacion (datum).
PASQD4 Seleccione eplano YZ yel valor del desplazamiento a95 para crear el Plano2.

5. Crear el cilindro superior

PASQD]1 Selecciore plano XZ, y dibug un circulo de radio 19de forma que las coordenadas X e

http://zw3d.zwspain.com
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Y del centro esténalineadascon dos planosdefinidos anteriormente,como se
muestra en la Figual105 a laizquierda.

PASQ)2 Seleccione la funcién de extrusion y selecciorboceto3 como el perfil.
PASQD3 Defina el tipo de extrusion a simétrico, y establecer el valdk A iné & 36\

PASQD4En las operaciones booleanas, seleccio@eased Mantenga otros mrametros en
defecto.

;

&ECOOAE b BLDA@IOE AT
6. Crear el saliente .

PASQ)1 Sleccionar Plano2 para dibujar un boceto. El radio del circulo es de 8 mm, qué&ies
enla misma posicion horizontalque elPlanol. Ve la Figura 106 a la izquierda.

PASQ)2 Seleccione la funcién de extrusion y selecciors boceto4como perfil.

PASQ)3 Extruya el bocetodesde0 a 22.
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&ECOOA prng¢gl so@BABOOET DA
7. Crear el soporte de unién

PASOO01 Seleccioneel plano ZX y dibug un bocetocomo se muestraa continuacion. El arco es
tangente con dos lineas. Una linea es tangente con el ciraula otralinea es
tangente con la cara lateral del blogue.

i
1 _|

&ECOOA pnxy 3EAOAEVUL

PASQ)2 Hagala operadon de extrusion conel Bocetdb, y estabézcalos pardmetros como se
muestra a continuacion.
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Extrude type  Symrnetrical =
Start 5 0 Sl -
End E 20 % -
Direction ¥

["] Flip face direction

¥ Boolean

9P

Boolean shapes 2 picked

144

b Draft

¥ Offset

Offset Shrink/Expand ’
Outer offset  § LB
Inneroffset 0 - k_t’ =

&ECOOA pny %@OOOOEI DA
8. Crear el nervio

PASQ)] Seleccioneel plano ZXy dibuje un boceto, como se muestra en Figal09 a la
izquierda.

PASQ)2 Seleccione la funciérde extrusion y selecciondBocetds como el perfil.
PAS3 Defina el tipo de extusion a simétrico, y estableca el valor ded & EHoA.
PASQD4 Seleccione la operacion Booleana a Anadir

PASQD5 Como se muestra en Figual09, seleccione la superficie comotapa perfil. Mantengael
resto de losparametros por defecto.PulseOK para finalizar.

A Q

~ Cara Tapa peffil

R100.00

Z\W SPAIN
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CECOO%ZPpa@OEI DA AA1 1 AOOEI
9. Crear operaciones de agujero

PASQD1 Utilicela funcién de agujero para crear un orificio pasante general de radio 10,
localizado en una de las bases del cilindro.

PASQD2 Cree el segundo agujero de diametro 8 en el saliente. Escégacara cel primer agujero
como limite.

Dia (D1) 8 - &
End Until Face
Boundary  F33 &

&ECOOA ppmn ! COEAOQI
10.Crear la ranura

PASQD]1 Seleccione el plano XY pardibujar el Bocetd/. Dibuje una ranuia, como se muestra
en la Figualll. Haga una operacion espejde la ranura con el eje X.

R4.00 20,00 4

)

&ECOOAT AADGT AA 1T A0 OAT OOAO
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PASQD2 Hagala operacién de extrusion de corteConsulte la Figurel112 para establecer los
parametros.

&EOOA ppc¢c BOAABOEADZOARBDOAT OOA
11. Redondeo

PASQD1 Selecciore los bordes y establecael radio adecuado paraear la caracteristica de
redondeo. El resultado se muestra en la Figal13.

PASQD2 Para finalizar, puede cambiar el color de la cara del modelo con el comando atributo
cara.

Ahora hemos terminado el modelado. Con los pasos anteriorégmos creadorapidamente la
figura con las funcionesle Bocetq, Extrusidon, Agujero yRedondeo.

http://zw3d.zwspain.com 78 ZW SPAIN

f



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/




