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Hoja 2D

Puntos clave:

<~ Crear las distintas vistas para las piezas y ensamblajes

<> Crear / editar las dimensiones

< Anadir las anotaciones y simbolos (Datum, caracteristicas, Simbolos de acabados
superficiales)

<~ Crear las anotaciones de texto

< Crear una tabla de lista de materiales y los globos

1 Introduccion

En el proceso de disefio y fabricacion de productos, la hoja 2D es un documento importante y
ampliamente utilizado aunque el modelado en 3D es muy visual.

Con ZW3D puede disenar el producto en modo 3D y a continuacién generar la hoja 2D
asociada. Cuando se cambia el modelo 3D, la hoja 2D se actualiza automaticamente.

1.1 Los elementos de la hoja 2D

Generalmente, la hoja de 2D de una parte consta de tres partes:

1 Vista estandar (planta, alzado, derecha, izquierda, inferior, posterior y una vista
isométrica), vista de proyeccion, vista de seccion, vista de detalles y otras.

2 Dimensiones o cotas (cotas de forma y de posicion), Tolerancias (tolerancias de
dimensiones, tolerancias de forma y tolerancias de posicion), simbolo de Datum,
simbolo de acabado superficial y la anotacién de texto.

3 Tamafio de la hoja: borde de la hoja, cajetin de titulo.

El plano 2D de un conjunto incluye muchos puntos de vista diferentes, dimensiones de
montaje, dimension ajuste, tabla BOM y mas.
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1.2 Crear una hoja de Nueva 2D

Existen varios métodos para crear una nueva hoja 2D

http://zw3d.zwspain.com 5
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Método 1: En el entorno de modelado, inserte una nueva hoja 2D escogiendo la opciéon “Hoja
de 2D” enla barra de herramientas de Documento o el mend situado a la derecha de la zona
de trabajo. A continuacion, seleccione una plantilla para crear la nueva hoja 2D. Al mismo

tiempo, el comando vista estandar vista se activa automaticamente.

a@f-l¢ s3-0-D-@E-

& 2D Sheet
28 CAMPlan _
] 7N
=/ NG ':_']-l ":
- = ¢
¥ Select a template £3 (™  Set Rotation Center T PR - romis - ramoran
Al - Zoom All
Sk &, & Paro02.20 - | | - :
[Default] . ank entities g S a B Sheetl A3(H) (420.00 % 297.00 mm)
A0_H(ANST) T Insert Datum a Géh;t :rEma; A3_H(ANST)
= order - -
AL_H(AN
g = | Sketch [ Title Block
ALHANSD . 3D Sketch B Toble
ASHGANSY) = Config Tobl H |
Ad_H(ANST) < % | Config Table
Ad_V(ANS]) ” : M Insert Curve List
A_HIANS & Insert Compenent L |
A_V(ANSIT) & Align
B_H(ANST)
C_HANSD ZW3D Manager... ] |
D_HANSD) 5 Variable Browser..
E_H{ANST) @@  Part Library _
A0_H(DIN) a E |
® 2D Sheet =
AL H(DIN) - = - r
— 28 CAMPlan T
oK Cancel I I I L) I ] ]
Customize

Figura2  Método 1 - Crear una hoja de Nueva 2D

Método 2: Haga clic en el comando “Nuevo” en la barra de herramientas de la cinta, a
continuacion, seleccione el tipo de archivo “hoja de dibujo” y la plantilla de dibujo.
Especifique el nombre y haga clic en el botén “OK” para crear la nueva hoja 2D.

¥ Create New File &2 Manager = 2|+ Drawing01.Z23 X

a5 & Drawing001 I I I ] I I I
W 4 BB Sheetl A3(H) (42000 x 297.00 mm)

é @ ?\& @ 4 T3 Sheet Format A3_H(ANSI) ] ]

3 Sheet Border

Type

Part/Assembly Drawing Packet Drawing Sheet Standalene Sketch [ Tile Block
% ¥ itﬁ] & Table ] ||
CAM Plan Equation Set Multi-Object
- ™ M
Template Information
All T | Unique Name

AL_H(ANST) “ | Drawing001.73 - ]

O
A2 H(ANST) Description — .
—
oK Cancel T I I L]

Figura3  Crear una hoja de Nueva 2D -Method2

o

metodo3: Haga clic en el comando “Nuevo” en la barra de herramientas de la cinta, a
continuacion, seleccione el tipo de archivo “Dibujo de bolsillo” para crear un archivo de
(13 »

dibujo. A continuacion, haga clic en el botén “+” para crear una nueva hoja 2D en el nivel de
archivo. El resto de las operaciones son similares con MétodoZ2.
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¥ Create New File o =2 acket001.Z3 X | +
Type Add new object

E@ = @ Create new [Drawing] = =R
Part/Assembly Drawing Sheet Standalene Sketch
) Type
4 z W Y
CAM Plan Equation Set Multi-Object
Drawing Sheet
Template Information
hDEfEUIt] | Unique Name
Packet01.73 Template Information
Description All T Unique Name
A2_H(ANSI) 4 “ | Drawing001
—
A3_H{ANST) Description
Ad_H{ANSET)
OK Cancel PPRTIFTerEy l
G. OK Cancel

Figura4  Crear una hoja de Nueva 2D -Método 3

1.3  Configuracion de la hoja 2D

1. En el formulario de configuracién se pueden modificar algunos parametros por defecto de

hoja 2D segln se muestra en la siguiente imagen

@ Configuration B ER
.
General Drawing Sheet
Part Default auto-launch view creation command | Standard view s
0 Auto start projected view command
Col Auto generate the center mark for holes
olor
Auto generate the centerline for holes
Background
Auto generate the center mark for cylindrical and conical faces Min angle 130 - -
Display
Auto generate the centerline for cylindrical and conical faces Max angh 360 -
Files
CAM
User
FDM

Reset Default OK Cancel Apply

Figura5 Formulario de configuracién
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Ee:

2. Herramientas de la cinta barra de herramientas-> Configuracién-> Preferences

Utilice este comando para establecer algunos parametros globales de la hoja de dibujo,

incluidas las unidades, unidades de masa, espaciado de la malla y tipo de proyeccion.

@ Drawing Settings L E3
Units i =
Mass units kg &
Grid spacing 47
Type of projection | By Standard &

[ A
Reset OK Cancel

Figura6  Ajustes de dibujo

D
3. Hoja Manager-> (En una hoia-ﬁ) -> Atributos

Establece los atributos basicos de la hoja seleccionada, tales como nombre de la hoja, la escala,
el color del papel.

¥ Sheet Attributes = R
Information
Sheet Mame | Sheetl Scale (141
Description | 2D Sheet for Base part

Display paper color
Display sheet shadow

Start label
Mext section view label A
Mext detail view label A

Mext datum label A

Ok Cancel

Figura7  Atributos de hojas
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D ~
4. Gestor de Hoja -> (En formato de hoia) -> Atributos

Puede volver a definir o personalizar el formato de hoja de acuerdo a las diferentes
necesidades.

# Base 2D
4 B Sheetl A4(H) (297.00 x 210.00 mm)
4| Sheet Format A4_H{ANSI)
i Sheet Border
(=i Title Block

8 Table

B Add Additional List Block
- [ Drawing Viewl FRONT )
. 88 Drawing View2 LEFT ¥ Add Code List Block
| i i =
= Drawing View3 TOP = Sheet Format Attributes

Expand Subitems
Collapse Subitems

Figura8 Modificar atributos de Formato de hoja

1.4  Personalizar la plantilla de dibujo 2D

ZW3D incorpora muchas plantillas de dibujo 2D diferentes, tales como, ANS]I, ISO, GB, y DIN.
Sin embargo, muchas empresas tienen sus propias plantillas para cumplir con determinados
requisitos personalizados.

La personalizacion de las plantillas de dibujo incluye tres partes. A continuacién, vamos a ver
cémo personalizar la plantilla de dibujo 2D a partir de un archivo vacio.

1) Crear una nueva hoja 2D y establecer el tamafo de la hoja 2D.
2) Definir el formato de hoja, incluyendo el borde de la hoja, bloque de titulo, etc...
3) Establecer la capa, o atributo de estilo si es necesario.

Tareal: Crear una nueva hoja 2D

PASO 01| Confirmar el archivo de plantilla de objeto en uso.

http://zw3d.zwspain.com 9
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-
'@ Configuration
General
Files
Part
Object template file Templates_MM.Z3
2D Default Part template
Color Default Sheet template
Background Default CAM template
Display Attribute bundles file Bundles.Z3 {
i Default session name JSession
Files
Temporary folder Atemp

CAM

Figura9  Formulario de configuracién

PASO 02| Abra el archivo de plantillas de dibujo 2D (Archivo menu-> Plantillas ...), y a

continuacién, seleccione crear una nueva hoja 2D con una plantilla vacia.

Manager (=] 0emplates_MM.E X

Filter All ~ Preview Off
Find i Name 5 '@ Create new [Drawing] L=
MName Mumber Type el Type
A0_H(AMNSI) Drawing é ﬁ o
AD_H(DIN) Drawing @ =
AD_H(GB) Drawing Part/Assembly Drawing Packet Drawing Sheet Standalone Sketck
AD_H(IS0) Drawing | |= '&fp )
AD_H(I5) Drawing - ]
CAM Plan Equaticn Set

Al _H(AMSI) Drawing
Al_H(DIN) Drawing
A1_H(GE) Drawing L Template Information
A1_H(I50) Drawing |‘°‘” " Unique Name

i [Default] -
AL_HUIS) Drawing JD ZWSOFT e
A2_H(ANSD Drawing AD_H(AN3D -
A2_H(DIN) Drawing Al_H({AMST) Description

- . A2_H{AMST)
A2 _H(GB) Drawing -
A LIFARMICTY

A2 HISO) Drawing
A2_H{IS) Drawing e 0K Cancel
A3 HIANSD Mrawinn

Figura 10 Crear un nuevo dibujo 2D

Task2: Definir el formato de la hoja

PASO 01| En el Gestor de hoja, haga clic derecho en formato de hoja, a continuacion, seleccione
“Atributos Formato de hoja”.

Tamarfio de la hoja: Seleccione el tamafio estandar o introduzca los valores personalizados en

los campos Anchura y Altura.
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Sheet Size < Custom> -

Width 300 Height 400

Figura1l Tamafio de lahoja

Borde Hoja: Definir el valor del margen de la hoja y el valor de particién, marca de recorte y

marca de centrado.

@ Custom margin 2 EX SieeE )
Top 5 Use Border
Custom Margin
Bottom 5
Trimrming Mark Centering Mark
Left 25
Partition
Right 5 Horizontal |4 Length 75.000
OK Cancel Vertical 4 Length 100.000

Figura 12 Frontera de la hoja

Insertar bloque: Seleccionar un tipo de cajetin estandar o tipo de cajetin predefinido que se
almacena en el archivo correspondiente de plantilla. O no lo definen aqui.

Preview
=
Insert block L
Title Title block_ZWSOFT b i
Code List Code_list ZWSOFT v

Additional List <Monex> -
'L-i

Height: 400.0rmm
Width: 300.0mm

Figura 13 Cajetin personalizado y vista previa de plantilla

notas: Todos los archivos de plantillas de dibujo 2D se localizan carpeta de RESOURCE del

directorio de instalacion.
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ZWSOFT » ZW3D 2017 Eng (x64) » resource »

Manager = 22

Filter All ¥ Preview Graphic *

_Find in  Name v

Name ) Name Type

TOOLS_METRIC_AND_INCH.Z3 L i Dsing
ToolHolderLib8.23 Title block({ISO) Drawing
Templates_Title.Z3 > Title block(ISO2) Drawing
Templates_MM.Z3 Title block({ISO1) Drawing
Templates_IN.Z3 Title block(GB) Drawing
Templates_Code_List.Z3 Title block(DIN) Drawing
Templates_Additional_List.Z3 Title block{ANSI_mm) Drawing
Templates.Z3 Title block(ANSL_in) Drawing

Figura 14 Plantillas de dibujo 2D

] Como agregar un bloque personalizado, como el cajetin, en el archivo de
plantillas.

PASO 01| Abra el archivo de plantilla correspondiente (Template_Title.Z3).

PASO 02| Cree una nueva hoja de dibujo, y asigne un nombre como “Title block_ ZWSOFT”".

o @Templates_Title.B x [+

@Createnm[[ﬁlrawing] L= B
Type

. [

> W g e &

Part/Assembly Drawing Packet Drawing Sheet Standalone Sketch
> >
CAM Plan Equation Set
Template Information
All ~  Unique Mame
|[Defau|t] @ Title block_ZWSOFT
AD_H(ANST) Description
Al _H{AMSI) |
w
OK Cancel

Figura 15 Crear un nuevo dibujo en la plantilla
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PASO 03En el Gestor de hoja, haga clic derecho en formato de hoja, a continuacion, haga clic en
la opcidn “Afiadir bloque de titulo”. A continuacion, dibuje el bloque en el nivel de

boceto.
Manager B X
N, & Title block_ZWSOFT
a2 BB Sheetl A4(H) (297.00 x 210.00 mm)
|Es Sheet Format |
& Table Ci AddSheet Border
(s Add Title Block
8" Add Additional List Block
Tt Add Code List Block
l_-= Sheet Format Attributes
Figura 16 Afiadir bloque de titulo manualmente
200
85
- 60 - 85
[e——30 —=| I 50
Unite Drawn
Part [
Name Designed
Part Scale Checked
Number Issued gy %
70
Process Projection 60
50
Material _{
LZWSOFT COMPANY]| ,*
| Quantity -
Size Sheet Version 1Pl
fe—25 —=
115
140
200

Figura 17 Dibujar bloque de titulo en Bosquejando

PASO 04/ En el bloque de titulo, crear los enlaces necesarios con los atributos de pieza

mediante comandos de texto.

Con el navegador variables puede examinar todas las variables disponibles, a
continuacidn, seleccione la variable adecuada para insertar los datos de la pieza en

las cadenas de texto. Vea la siguiente imagen.
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'@‘u’ariableBmwser B ER
Part
Browsing this file
Name 0
Templates_Title.Z3 b
A Text 23
« x o Browsing this object
¥ Required Title block_ZWSOFT
_A _P" ;A: Objects and variables
. m Part_Length -
bR -
1st point 330385633460 | = & e Part_Width
et ‘ | (= . Part_Height -
A& Editor Part_Config
p Text Attributes lpart_name o
| part_nurnber
part_class
¥ Text Editor = part_designer _
. . . part_cost -
File Edit Option part_supplier
V M e ~  agc|m® part_description
+ a AN a0 " | E r—_] « 3 Q DEF £| - part_keyword
part_rmanager
[Spart_name] part_material =
<left-click> to browse/select
<right-click> to inquire
<= Previous = Mext
e—‘ I~ |
oK Cancel Cancel

Figura 18 Insertar Parte Atributo

Nota: Los atributos de usuario también se pueden afiadir en la plantilla. Hemos de tener el

mismo nombre de atributo.

PASO 05| Al terminar la definicion obtendra el siguiente resultado.

Unite Drawn
Part [$part_name)
Name Designed | [$part_designef]
:lrtb [$part_number] Scale Checked [$part_managet)
umber [$Sheet_gchityed
Process Projection [[$Sheet_projection]
Material lsl""-""L a
P ZWSOFT COMPANY
Size Sheet |[$Sheet_sequence] / h‘iﬁm amount)

Figura 19 Bloque de titulo de Nivel Boceto

PASO 06| Volver a nivel de dibujo 2D, el bloque de titulo personalizado esta hecho.
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1ger = 2 + Templates_Title.Z3 - [Title block_ZWSOFT] X

& Title block_ZWSOFT
o BB Sheetl A4(H) (297.00 x 210.00 mm)
4 [ Sheet Format
[= Title Block
& Table

:::- = ::::;Md

Part Scale Checked

Number 1:1 lisund

Process Projection I{@}E}
F— ZWSOFT COMPANY
Slze Sheet II. i1 I\'lr:lnnl

Figura 20 Personalizado de rotulacién

Task3: Definir los atributos de capa

Seleccione el administrador de capas en la barra de herramientas del documento, a

continuacion, cree las nuevas capas y establezca los parametros, como se muestra en la imagen
de abajo.

€ ¢ 7Enm a3 B - L"Ei*'-.-' ) () Layer0000 -

Layer Manager

@ Layer Manager F E3
Active Mame On Frozen Color Line style Line width
Dimension . [ .dark blue -~ v v
Text 7 Q W biack v E v
= View 7 9 ek v v v
4| i | 3
Activate Mew Delete Import Export
[ . |
OK Cancel Apply
Figura 21 Administrador de Capas
http://zw3d.zwspain.com 15
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Task4: Definir el estilo

PASO 01| Seleccione el comando de administrador de estilos de la barra de herramientas de la
cinta o el administrador de la hoja.

Manager = £3
ﬁ' IWSOFT
4 - Sheetl| £ Style Manager.. nsion Drawing | Tools | Inguire
4 L= She
=" /BB Insert Sheet g ol 7 =
. [T Insert Folder - - .
Método 1 Style | Point.. Line.. Dimension..
& Tobl v | Grid Manager...
Ml Dimensions On/Off
v' | Drawing Border
Método 2
B Motes..
Properties...

Figura 22 Lanzar el Gestor de estilos

PASO 02/Cree un nuevo estilo, como el estilo de cota lineal. A continuacién, establezca los

pardmetros tales como la precisidn, la posicion del texto y guardelos.
PASO 03| Haga doble clic en el nuevo estilo para activarlo como el estilo por defecto.

PASO 04| Guardar la plantilla personalizada.
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‘_f


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

@ Style Manager =
Current Document = || All Linear Dimensicn Style e
ANSLZWSOFT i Activate o Mew Save Reset
a4 8" Shyes
e Point General Line/frrow  Text
> em Line - Layer Tolerance
s A Text
7 5 Di i = Upper
> B Hatch = imension Tt —_—
- [A Annotations - Lower
> 135'{ Centerline/center mark Display [ Inspection
4 :Lr.E])iT-EHSiDHS = Extension lines  Sidel and Side 2 - Tolerance precision XHX .
fnear Dimension [i Side 1 and Side 2 - .
Linear Style (ANST |mf:r.15|on ines  Sidel and Side Zero suppression
Linear Style (150} Precision A [ Leading zero [ Trailing zero
Linear Style (DIN) [ Show unit
Linear Style (JI3) i Scale factor 1 Zero tol. display x:ﬂ:g;
lLinear Style (GE) | Zero suppression
Li Style (ANSI)_ZWSOFT ... -
y, |;ear| tyle (ANSD_ Leading zero [T] Trailing zero Alt. Units
> 44 Angular )
> & Radial/diametric Text Position [J Use alternate units
> 174 Arc length - I—‘ = Position Right
» ¥ Chamfer ‘f" :‘ !a\ (3- w/x Unit precision KKK
e
. Hol.ecallout - Tolerance precision XXX
Preview Arrow Position | I—XX v Alternate unit Millimeters
7 [] Force show dirmension line 0
Linear value scale 1 Show unit
XXAA
e [Ajuste los parametros ]
r
Import Export all Apply Cancel oK

Figura 23 Crear el nuevo estilo

2 Crear las Vistas

2.1 Disposicion de las vistas

._:,_».l
Ment cinta de opciones disposicion-> Vista -> Disposicion Layout

Utilice este comando para crear de 1 al 7 vistas de una pieza 3D.

PASO 01| Seleccionar una pieza y definir la vista y otros parametros, tales como la etiqueta de

la vista, atributo de linea, etc.
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Optional | Advanced General = Label Lines Comp  General Label Lines = Comp
Projecticn 1st Angle = f {" m j TI’/ Indrvidual Lines M
Layout = ' - Visible

® e OWH =
% > I A5 ﬁ ol A mne

i

= = Bend Line
s | [Sate, }H.} Hidden Bend Line
\Y é: N Threads

Hidden Threads

g
R

[] Inherit PAMI

Threads End -
[C1] Show scale Hidddan Theeads £od
coor
Scale type Use sheet scale =
@ X/Y i I | N Line type I ’
XX 1 “  Line width — -
Show label Layer LayerQ000 -
Figura 24 Definir las propiedades y parametros
PASO 02| El resultado se muestra en la siguiente imagen.
8 | z 1 | s ¥ | 3 | = !
F $ F
3 — — 1T — 3

| | iR ||
©)] - fre
A amz -:;Tl-'—-[-':l—ﬁ A
=g =" | =T
E;{ r I [-] | 3 * £l l a ] & | 1
Figura 25 Disposicién de vista
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2.2 Vista estdndar
Menu cinta de opciones disposicion-> Vista -> Estandar >tzndard

Utilice estos comandos para crear una vista estandar de una pieza 3D.

PASO 01| Seleccionar la pieza de un archivo, a continuacién, seleccione la vista de la lista
desplegable, como puede ser la vista superior, vista isométrica, y definir su ubicacion,

como se muestra en la imagen de abajo.

View TOP -
location | TEABIGED |V & -

Figura 26 Definicién de la vista estandar

PASO 02| Ajuste otros parametros y haga clic en Aceptar para obtener la vista.

© — ©

© — ©

Vista en planta Vista Isométrica

Figura 27 Vistas estandar

Atributos generales de Vista

=ieE
1) ET;] i @

: Mostrar lineas ocultas / lineas de centro / roscas

—I ) |
L= Al Jg:

pieza

: Mostrar dimensiones / texto / curvas 3D / punto cero 3D desde

P.ej. Active “Mostrar la dimension”, a continuacion, obtendra el resultado como se muestra

en la imagen de abajo.
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(Nota: A veces, las posiciones de cota por defecto no son dptimas Por lo tanto, es necesario ajustar

la posicién dimension manualmente.).

—
——

25.00 28.00

78.00

—_—

—p

25.00 28.00

-
P S

&62.04

Figura 28 Vista con Dimensiones de la Pieza

(3) Inhert PML . Active esta opcion para mostrar la infromaciéon PMI disponible en las vistas

relacionadas.
(4) Mostrar escala y la etiqueta

Consulte la siguiente imagen para ajustar los parametros y atributos de visualizacién.

General Label Lines  Comp General Label Lines  Comp

LT l e
/L a Scale format XY M

A H
- : _ AA AA
] Alignment AAXK XK T
Ql |_f_‘::1| |@| =l (") Above view (D) Below view
- ZW3D Simplex Rornan +# B U
r . | [SCaie _H_)_
% Li: D AcBEY yZz
[ Inherit PMI Color . lustification % -
Show scale 6
Scale type Use custom scale v + h— 0.75
© X/Y 1 : : 1 2 g((;((i'L 1
O X.X 1 : M= 02
= - AL B
V| Show label AN 0
Label TOP

Figura 29 Ajuste de la Escala de vista y Etiqueta

(5) Ajuste los atributos de linea
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Ajuste los diferentes atributos de linea (como el color, el ancho y la capa) para cada linea.
(6) Establezca la visibilidad del componente

Al definir la vista estandar, se puede ocultar algunos componentes o heredar la visibilidad

de la parte componente.

General Label Lines Comp General Label Lines Comp
Individual Lines - 4 = 10_Assembly

Visible a & 01_Cover

Hidden 1 . 03_Button

[Tangent &P 02_Bottom B
Tangent Hidden 4 E. 30_Board_assy =
Ei.ﬂhdl'EBEDCEWES . 25 Curcuit_Board

idden Urves =

Bend Line - iu:IE Component I
Hidden Bend Line @ 22 5F -

Threads @2 Inquire ‘
Hidden Threads . 22 5wl

Threads End i . 26_Encordor

Hldd%n Threads End il B 24 scroll_wheel

Color I:I P 15_LED Casel

_ & 14_LEDL

Line type -IGMORE- @ 2

Line width — v W1

w11
Layer -BY VIEW- - i i

[ Component visibility from part o

Figura 30 Atributo de linea y visibilidad del componente

2.3 Vista proyectada

an

Men cinta de opciones Disposicion-> Vista ->Proyeccién Projection

Crear una vista proyectada desde otra vista ya existente.

Seleccione la vista base y definir la ubicacion de la vista proyectada.
Establecer el tipo de proyeccion 12 / 32 angulo y el atributo de vista.
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48 Projection 3
— —
v |[X] 6
¥ Required II
Base view 247087 & g
Lecation ¥ ® - E
¥ Settings
Projection 3rd angle =
Dimension type| Projected =

Figura 31 Vista proyectada

2.4  Vista auxiliar

%

N
Menti cinta de opciones disposicién-> Vista ->Auxiliares #uiliary

La vista auxiliar es una vista en proyeccion que es perpendicular desde una arista de otra vista.

Las aristas horizontal o vertical no son adecuadas como lineas de referencia.

View Arrow
Offset i}

3
.-_I
4

1

Arista de referencia

Arrow start 263141239327 % L -
Arrow end 286.888,210188 ¥ U -
General Label Lines Arrow
\ Show view arrow
Header
-l *_:A ;‘*—A
- A, —p,

First arrow — -
4 _FI 6
Use same style for two arrows

Figura 32 Vista auxiliar
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PASO 01| Seleccione la vista base y seleccione la arista que se usara como la linea de referencia.

PASO 02| Elija un punto para ubicar la vista auxiliar.

PASO 03| Ajuste otros parametros, como atributo de flecha, si fuera necesario, tal como se
muestra en la imagen superior.

2.5 Seccion completa

e
Full
Menu cinta de opciones disposicion-> Vista -> Secciéon completa >ection-

Utilice este comando para crear una variedad de vistas en seccion de una vista.
PASO 01| Seleccione la vista base.

PASO 02| Escoja puntos para definir la posicién de seccion.

Nota: Si se escogen dos puntos y la linea de corte pasa por completo a través del modelo, se crea
la vista de seccion completa. Si se escogen mds puntos, se creard unaa vista de seccién escalonada,

como se muestra en la imagen de la derecha de la Figura 33.
PASO 03| Seleccione un punto como la ubicacion de la vista de seccion.

PASO 04 Establezca otros parametros si fuera necesario.

t

N

\Nm

%

|
2 M) %M /)

VIEW A VIEW B

Figura 33 Seccién completa y seccidn escalonada

_:\_\‘_\
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Meétodo Seccion

El método de seccién por pieza recortada muestra una vista en linea oculta de toda la pieza
cortada por el plano de seccidon. El método Curvas de Seccién muestra sélo el perfil en seccion

transversal.
¥ Section Method ¥ Section Method
Method Trimmed Part - Method Sect Curves v

SS}\\

N

_k\_\__

VIEW A-A VIEW A-A
N )

© ©
e N I S T
- / - /

Figura 34 Método Seccién

|
). 7 !%

™~ >
L >
™ =
L >

Profundidad de seccion

Después de definir las lineas de seccion use la opcion profundidad para recortar ain mas la
seccion y obtener una vista mas clara. Esta opcidn esta disponible en las seccion completa y en

la seccion nombrada.

Section depth &0 - Section depth | 30 :

30

Figura 35 Profundidad de Seccién
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Opciones de la seccion

En el formulario de opciones de pieza, el estado de la seccion y del sombreado se puede

predefinir, como se muestra en la siguiente imagen.

@ Part Attributes
Standard User  Physical
Name PiezaQ04
Number
Manager

Cost

Derived from
Designer
Supplier

Class b

I [T Do not section

[] Do not hatch I

[ Do not list in BOM

[] Do not list in Root

Figura 36 Atributos de pieza

Al crear una vista en seccidén de un conjunto, estos atributos pueden ser heredados, como se

muestra la imagen de la izquierda de la figura 37. Si se desea volver a definir el estado de los

componentes de la seccién y el sombreado, seleccione las opciones de la seccién y a

continuacién, haga clic derecho en el componente a definir, como se muestra la imagen de la

derecha de la Figura 37.

w Section Option

Component section state from part

Compeonent hatch state from part

¥ Section Option
[ Component section state from part

[ Component hatch state from part

4 ,=:.'=, Shaft_Bearing

No se puede seccionar

4 .E. Shaft_Bearing

D Biggesrshaft @ Biggeorshaft

EW Big Keyl B Big_Keyl

by Big_bevel_gN No tramar ‘ &P Big_bevel_gear

&9 Oil_ring @ Oil_ring

f:i Roller_bearing |. Roller_bearin ) .
- A Don't section
E¥ Oil_ring R | Qil_ring

f;i Roller_bearing

P Roller_bearin Don't hatch

Figura 37 Opciones de seccién para un Conjunto

http://zw3d.zwspain.com

25

Z\W SPAIN

’


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

2.6 Vista de seccion alineada

—
Aligned
Menu cinta de opciones disposicion-> Ver-> Seccion alineada Section-

Utilice este comando para crear una vista en secciéon en dos direcciones.

PASO 01| Seleccione la vista base.

PASO 02| Seleccione los puntos para definir la linea de seccidn, incluyendo puntos de base y
puntos de alineacién, como se muestra en la imagen de abajo.

&8 Aligned Section 23
v X o
¥ Required

Base view #93762 2

an
4

Base point 313.728192.114

(oI
4

Base points 1 picked

an
4

Align points 1 picked

Location 205.916,98.4238

Figura 38 Definir la linea de la seccién alineada

e
bl

o
b
e
bl
o
b

(oI
4

PASO 03| Defina la ubicacion de la etiqueta de la vista y ajuste otros parametros si es necesario.

77

Figura 39 Vista de seccidn alineada
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2.7 Seccion 3D Nombrada / Doblada

y
3D Mamed
Menu cinta de opciones Disposicion-> Vista-> Seccion 3D Nombrada / Doblada  >ection

5B
Bent
/ Section

Utilice este comando para insertar una secciéon nombrada, creada en la pieza 3D utilizando el
comando Secciéon nombrada (Men cinta de opciones Aldmbrico -> Curva -> Seccidon

Nombrada). La linea de seccién debe ser creada con un boceto.

El boceto que se utiliza para el comando “Seccién nombrada” consiste en lineas con o sin

puntos de doblado a 90 grados. La funcidn es similar a la seccién con corte escalonado.

PASO 01| Dibujar un boceto.

PASO 02| Utilice el comando Alambrico-> Seccion Nombrada para crear una caracteristica
Secciéon Nombrada.

(A RN
N> . i =i

o /

Figura 40 Crear una caracteristica Seccion Nombrada

PASO 03| En el nivel de hoja 2D, utilizar el comando Seccion Nombrada 3D con el fin de crear la
vista de seccion de la derecha. Cuando las secciones se han creado en la pieza, la
opcion Nombre 3D estd activa y la seccién nombrada se puede seleccionar de la lista.
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B8 3D Named Section £3

r—-
[ ol sf 7 ] QE}

O <

Base view #H3074
30 name Hole Section - l'u

Location 309,881, 210.01 3 R

¥ Section Method

Method Trimmed Part b

]
|
[
Close open profiles /
7/ 7/

Dynarnic hatch scaling and angle 1 1

NN

Figura 41 3D llamada seccién Ver

El comando “Seccién doblada” se utiliza cuando el boceto consiste en lineas con puntos de
doblado que no estdn a 90 grados. Las operaciones de creacién de vista de seccién doblada son

los mismos que en la seccién nombrada.

Nota: En la version actual, la vista de Seccion Doblada sélo proporciona el método de la seccién

curvas.

SECTION A

Figura 42 Vista de seccidn doblada

2.8 Vista de Seccion Isométrica

Al igual que el comando Seccion 3D Nombre, la linea de corte se debe definir en la parte de
Alambrico con el comando Seccion Nombrada. La linea de boceto debe estar abierta.

PASO 01| Terminar el trabajo de preparacién: dibujar un boceto y crear una caracteristica
seccion llamada.

PASO 02| Use el comando Seccién Isométrica para crear la vista, como se muestra en la imagen
de abajo.
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#, Isometric Section EX
1
v | XK i
¥ Required
File/Part i
20 Sheet-4.73 - I
Break Line - |
Dirmension I
[Tsometric View |E| |
broken
cylinder - I
Preview Off - |
30 name Iso -
View ISOMETRIC *

Location | FEEEE (v & -

Figura 43 Vista de seccién isométrica

2.9 Detalle

g
Menu cinta de opciones disposicion-> Vista -> Detalle =
Utilice este comando para generar una vista de detalle de otra vista.
Seleccione el método de creacion y la vista base.
Escoja los puntos para definir los limites la vista de detalle.
Definir la localizacion de la etiqueta de la vista.

PASO 04 Establezca el factor de escala de vista de detalle y defina la ubicacién de la vista.

VIEW A - T~
ﬂ/ p \
y / \

Tl b —— ,

_ ._ | !
[/ \ {4
N s

'H__H"____! o

VIEW A

Figura 44 Vistade detalle
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2.10 Vista cortada

el

Crop
Menu cinta de opciones disposicion-> Vista -> Vista cortada View

Utilice este comando para recortar parcialmente una vista mediante la definiciéon de un limite a

mantener.

PASO 01| Seleccione el tipo de limite.

PASO 02| Seleccione la vista a recortar (excepto vista de detalle, vista definida y vista con linea
de rotura).

PASO 03| Defina el limite y pulse Aceptar para terminar.

VIEW A-A VIEW A-A

Figura 45 Vista cortada

2.11 Vista con linea de rotura

Break
Menti cinta de opciones disposicion-> Vista -> Linea de rotura "¢

La vista con linea de rotura es adecuada para piezas largas. Establece una rotura omitiendo

parte de la pieza. El valor de la cota no se modifica.
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I 350.0 I

-—tf——}-— }_ _____ S —— -

Figura 46 Vista con linea de rotura

3 Editar las Vistas

3.1 Redefinir la Vista

Después de crear las vistas existen varios métodos que permiten modificarlas. Estos métodos

incluyen la modificacion de vistas en seccion, vistas de detalle y vistas cortadas.

RO 4 Mo
Redefine Redefine Redefine
Método 1: Ment cinta de opciones Disposicion-> Editar Vista -> Detail  Crop View  Section

PASO 01| Elija el comando Redefinir adecuado de la cinta de opciones.
PASO 02|Seleccione la vista a redefinir.
Método 2: Menu derecha

PASO 01| Haga clic derecho en la vista y a continuacioén, seleccione el comando Redefinir la

vista.
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el [N

30 View

":j; Zoom Limit

=

%

Figura 47 Redefinir la Vista-Método2

Display mode

M

Display Label

3.2 Editar la linea de seccion

Si la vista en seccién esta creada por comando “Secciéon completa”, la linea de corte se puede

editar después de la creacidon de la vista.

Insertar los puntos de paso.

PASO 01| Haga clic con el boton derecho en la linea de seccidn y a continuacion, seleccione la
opcién “Insertar paso” .

PASO 02| Seleccione un punto para insertar el punto de paso.

s L T
% . —

f—
@ﬁ@[u@.;_g . )
L
\.

Display Label

Reverse Direction

{1 InsertStep o \

5 .]r &,
g
2

Entity Info

#  Attnibutes

Customize k _)
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Figura 48 Insertar punto de paso

PASO 03| Arrastre y suelte el punto de insercion en la posicion adecuada para obtener una
nueva linea de seccion. La vista en seccion se actualiza automaticamente.

N (7 N\
(A L..@_!

- J - /

Figura 49 Arrastrar y colocar el punto de insercién

Invertir la direccion de la linea de seccion

Haga clic con el bot6n derecho en la linea de corte y a continuacion, seleccione la opcién

Invertir direccién” para invertir la direccion de la linea de corte. La vista en seccion se
actualiza automaticamente

Eliminar un punto de paso

Seleccione la linea de paso y arrastrela hasta alinearla con la otra linea. Al soltarla, las dos
lineas de paso se fusionan en una sola

B 3
I@ D L_..__.  }

. S N S

Figura 50 Quitar punto de paso

3.3 Editar los atributos de la vista

Después de crear la vista, puede modificar rdpidamente los atributos con diferentes métodos.
Método 1: Menu derecha

Haga clic con el botdn derecho en la vista o haga clic en el nombre de la vista en el
administrador de la hoja, a continuacidn, seleccione el comando de atributos para editar los
atributos de la vista.
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#a || 3. & @ Drawing Viewl TOF e | g (3,
. [ 2 Section View2 A-A
| 30 View | b e sectionViewza-a| 30 View ’
[ ? i,z Zoom Limit > @ Dra\afring ‘\.u’iewel TOR ?ﬂ.l: Zoom Limit
: 4 ed ! - B2 Section Views C-C
| .,/// i : E Display mode 3 Display mode 3
: | il Display Label v | Display Label
VIEW A-A Display Scale Display Scale
Display others 3 Display others 3
v | Alignment v | Alignment
3D Measure 3D Measure
v | Component section from Part v' | Component section from Part
v | Component hatch from Part v | Component hatch from Part
& Erase & Erase
B plnk B Bk
" Entity Info ¥ Entity Info
& Attributes 48 Rename
el Move View to Sheet & Attributes
Balloons link to BOM L_.J Mowve View to Sheet

Figura 51 Editar la vista Atributo-Método 1

ﬁ}'
Yiew
Método 2: Ment cinta de opciones Disposicion-> Editar Vista -> Ver atributos Attributes

PASO 01| Elija el comando Ver Atributos.

PASO 02| Seleccione la vista y use el boton central del ratén para confirmar.

PASO 03| Establecer los atributos de la vista en el formulario.

3.4 Editar la etiqueta de vista y de Escala

Utilizando los métodos anteriores, puede editar la etiqueta de la vista y la escala en el
formulario de edicidn de atributos, como se muestra en la Figura 52.

g

Como se muestra en la Figura 52, es posible Marcar / Desmarcar “Mostrar etiqueta” o “Mostrar

Como mostrar / ocultar rapidamente la etiqueta de vista y de escala?

escala ” para mostrar u ocultar de forma rapida la etiqueta y la escala de la vista.
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¥¥ View Attributes & 2 ¥¥ View Attributes =
Style undefined &/ Style undefined &
General Label Lines  Tet  Section General Label Lines  Text  Section
[ ] Show scale Label prefix WIEW v
Scale type Use parent scale - Label format X r
BXSY 1 - / 1 - Scale prefix SCALE hd
XX 1 - Scale format Y -
[ an |
[ Show label Alignment AAXX ;; %
Label C
() Above view (0) Below view

Figura 52 Editar la visualizacion de la etiqueta y de la Escala

3.5 Mover la vista

No todas las vistas se pueden mover a cualquier posicién. Como tales, las vistas proyectadas
s6lo se pueden mover a lo largo de la direccién de proyeccion. Para mover una vista de secciéon
0 una vista proyectada, siga los siguientes pasos para moverla a cualquier posicidn.

PASO 01| Haga clic derecho en la vista, a continuacidén, desactive la opcién “Alineacién”.
Notas: La opcion de alineacion controla la asociacion vista de proyeccion.

PASO 02| Arrastrar y soltar la vista en cualquier posicion.

PASO 03| Si desea recuperar la relacion posicion original, revise la opcion de “alineacién” y
mueva la vista de nuevo.

d_"?['l G@|

r‘; 30 View 3

% ':g' Foom Limit
777777, A 77 7

’ Display !

fpf//// y/ | | / frﬁﬂ,mct& ,
/‘// 4 A 1 A ]| I ‘/:. Display Label
: Display Scale

Display others 3

v | Alignment
30 Measure
Compeonent section from Part

Component hatch from Part
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Figura 53 Desactive la Alineamiento de mover

3.6  Girar la vista base

Rotate
Menu cinta de opciones disposicion-> Editar Vista -> Girar vista View

Utilice este comando para rotar la vista (s6lo para vista base).

Seleccione la vista base, y luego ajuste los parametros en la barra de herramientas de edicion

emergente.

s . . . p . .
*I: La vista se puede girar el botén derecho del ratén cuando se activa este icono.

+ : La vista se puede mover arrastrando el botdn central del ratén.

TOP M S 2 it I A @'\

r’;

= o)

©
ﬂ — N

Figura 54 Girar la Base Ver

4 Dimensiones

4.1 Establecer el atributo de las dimensiones
Es una buena costumbre en diseno establecer los atributos de las dimensiones antes de

crearlas.

PASO 01| Abra el Administrador de estilos para modificar el estilo de cota.

Haga clic derecho en el objeto hoja 2D en el administrador de hoja o seleccione
directamente el comando Atributos de Cota en la barra de herramientas de la cinta

Herramientas.
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Manager = £ Layout  Dimension  Drawing | Tools
= || ZWSOFT + 7 = i
iy r e
a“‘} 4 B Sheetl| £ Style Manager... [N | N | N
4 [ Sh Style Point... Line.. [Dimension..| Anncotation..
B Insert Sheet Manager..
. LE | Insert Folder Attributes
Método 1
v | Grid .
& Tabl o Método 2
=l Dimensions On/Off
v | Drawing Border

Figura 55 Administrador de estilos de cota

PASO 02| Haga doble clic en un estilo de cota para activarlo, por ejemplo, estilo de cota lineal. O
cree un nuevo estilo de cota y se establézcalo como el estilo activado.

@ Create new style = ﬁ
Mame: |Linear Style (GB)_2
Based om:  Current Style -

["] Set as active style

| QK Cancel

Figura 56 Crear un nuevo estilo

PASO 03| Establezca los parametros necesarios y haga clic en el boton “Guardar” para guardar
la modificacion.

PASO 04| Haga clic en “Aplicar” para aplicar el estilo activado.
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[ =1 Arc length

Dimension lines

Sidel and Side 2

@ Style Manager =
Current Document = | Dimensions —Linear Dimension Style 9
4 4, Dimensions Activate Mew | Save | Reset
4 [71 Linear
Linear Style (ANSI) General LinefArrow  Text
[Linear Style 150) - Active | Layer Tolerance
Linear Style (DIMN)
Linear Style (JIS) @ Active layer Type N Upper
Linear Style (GB) Lower
—Displa
b A Angular [ [T Inspection
I> & Radial/diametric Extension lines  5idel and Side 2 .
Tolerance precision KKK M

> % Charnfer N Zero suppression
I & Hale callout Precision AX [ Leading zero [ Trailing zero
b 111 Ordinate [ Show unit
. +0.01
Scale factor 1 Zero tol. display X_ oo

—Zero suppression

[ Leading zera

—Alt, Units

[T Trailing zero

[1] Use alternate units
Right

a‘a

Arrow Position

Position

Aa A a
= -

[ ] Force show dirnension line 0

Unit precision KK

Tolerance precision XX

—Preview Alternate unit Millimeters

Linear value scale 1 Show unit

HHAA

9‘ Editar los parametros |

al Apply | Cancel aK

Import Export all

Figura 57 Definir el estilo de cota

4.2  Anadir cotas bdsicas

Utilice la herramienta de Dimension Rapida u otras herramientas de dimension para crear las

cotas requeridas.

Layout
g, NI ¥ A

=]

Dimension | Drawing  Tools  Inquire

g A ¢

Dirnension Linear Linear Linear  Angular Radial/Diam  Arc Hole
~  Offset Chamfer etric Length Callout
Dimension

Figura 58 Herramientas dimensi6n
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\ﬁ
¥
o
"
‘ 38,7 ane
A A
0 N .
ﬂ-// — | C1Suds
|

Figura 59 Vista con dimensiones

4.3 Modos de dimension lineal

Al
LineaBase. Baseline Utilice este comando para crear grupos de dimensiones con respecto a una

linea de base.

51 Baseline E3

v | X] o

¥ Required .
H| T Al

&
o
\

1st point #34235

el

2nd point #34227

|é

4
E

Text point 189.033971125 | ¥ &
Points

B Settings 108.8 lH

138.07

7
&
N\

Figura 60 Dimension lineal con linea de base

Notas: En estas imdgenes, los marcadores 3 y 4 indican los puntos de dimension adicionales.
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Il

Continuo. “ontinuous (Jjtjlice este comando para crear grupos lineales de cotas.

[Tl Continuous 3

v |[X Li]

¥ Reguired \

AP

1st point £28477 Y
p ® +)

2nd point £78438 i

Text point 483171136261 | ¥ F -

Points D picked & (2]
Setti

> ngs o938 15

I I

Figura 61 Cotas lineales continuas

Il

Ordinal. Ordinate Utilice este comando para crear grupos de dimensiones lineales ordenadas.

11| Ordinate £3
v/ X o N
¥ Required

= TN S

. . - -
1st point 28136 &

4

Text point 500651,-307416 ¥ &
Points m @ (® 9 :J
b Settings

-138.07 —108.8 —15

Figura 62 Lineales Cotas de coordenadas
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Como editar la dimension lineal.

Ment cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension -> Afiadir a Grupo

- Add to Group
Y

Seleccione una dimension en el grupo y especifique un punto para insertar una nueva

dimension en este grupo.

Menu cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension ->Quitar del grupo

rT"l Rernaove from Group

Seleccionar la dimensién de un grupo de dimensiones que desea eliminar.

Menu cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension -> Explotar grupo

% 1 Explode Group

Utilice este comando para explotar un grupo dimensiones. Una vez explotado el grupo, cada

dimension se convierte en un objeto individual.

4.4  Anadir la Tolerancia

X
=XX

Modify
Método 1: Men cinta de opciones Dimensién-> Editar Dimensién -> Telerance

Método 2: Haga clic derecho en la dimension, a continuacion, seleccione el comando
“Modificar la Tolerancia” para editar la tolerancia.

=% Modify Tolerance £3
'
v | X o
¥ Required
et - sl g i
LG-LL -—"‘l_l Ilt;x| . - I
—— i Entity 1 picked & 1M15.0* 0.20
& Erase - - 00
B Bk ¥ Settings
b ank
0.20
0.10

Figura 63 Desigual Tolerancia-Método 1
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Método3: Modificar la tolerancia con Quick DimTool.

PASO 01| Haga clic derecho en el area vacia de la barra de herramientas de la cinta, Barras de
herramientas->HerramDim (DimTool).

Ribbon Appearance » |

Ribbon Tabs » Document Aware Toolbars  »
Ribbon Panels "1V | DimTool

ToolBars » Layout

Styles » Dimension

Customize... Drawing

@ R M XX XXX el aortne [OGK] G000 - XX || % XX X300 X X!

Figura 64 Barra de Herramientas de Dimensién Rapida

PASO 02| Seleccione la cota y luego eleja el tipo de tolerancia de la barra de herramientas.

Wy oyt
E @ R M R xx:"ﬁ XKtax (XXX XXX X XX XXM XXXX XXX

Figura 65 Comando de la tolerancia

PASO 03| Modificar la tolerancia de acuerdo con los requisitos.

«* Maodify Tolerance £3
v ] X Li]
¥ Required
Entity 1 picked & 5.0 + 8:%3
¥ Settings > :
0.20
010

Figura 66 Modificar Tolerancia

g

Con la barra de herramientas rapida de dimensién, podemos agregar rapidamente algunos
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simbolos de dimensiones, tales como: @ / R, o establecer directamente tolerancia de la

dimension o de precision.

g

Vea la imagen de abajo, seleccione el tipo de “zona de tolerancia”, a continuacién, haga clic en

Como agregar la zona de tolerancia.

“Consultar la tolerancia” para ver las zonas de tolerancia. Seleccione la zona de tolerancia

adecuado, y a continuacion, haga clic en Aceptar.

@ Tolerance Inquiry

% Modify Tolerance £3 Shaft Tol =~ Hole Tol
< x o Basic dim
Basic size <= 500mm 52
¥ Required
= Tol code
Entity 1 picked & 6
¥ Settings Upper:0.021
= 9 Lower: 0.002
o XXHT -
4
B common usea tolerance zone o
] [l First choose tolerance zone oK
LRIyt 2. A o] Cancel
B ance

-~ P52 ! p | P52 kE—

Figura 67 Definir zona de tolerancia

4.5 Editar texto de cota

Método 1: Menu cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension ->Modificar texto / Edicién

ABC
ABC §
= X,

Modify  Dimension
rapida dimensién et/ Quick Edit

Método 2: Haga clic con el botdn derecho en la cota y a continuacion, seleccione el comando
“Modificar texto”. Al mismo tiempo, el formulario del editor dimension se abrira

automaticamente, como se muestra en la Figura 69.

Sircel

& Blank

Figura 68 Modificar texto de cota
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Esta forma permite la insercién de caracteres especiales, simbolos y variables en la cadena de
texto.

Notas: Cuando se utiliza el comando “Edicion dimension rdpida”, es necesario abrir manualmente
este editor.

., Dimension Quick Edit 23 @ Dimension Editor 7= B X
m = File Edit Option
v X > TS = . e S ABC | (@) | ABC
: = @\ e ‘x) l ;4‘ :__] J Q DEF n' =
v Required . : —
Dimension #1304 & [Val] Variable Browser
¥ Dim Text
Text User text % ’ < Previous w Next ‘
Usertext | [Val] & ? v O —_COOAN/ L Z —
A Editor L P — PO=nNna jfy + w
v b @ @OO® O ® [ | o
‘ OK ‘ Cancel

Figura 69 Editor de dimensiones

4.6 Editar atributos de cota

Método 1: Menu cinta de opciones Dimensién-> Editar Dimension ->Edicidon rapida Dimension

&

4
4
Dimension
Quick Edit

Utilice este comando para editar rapidamente los atributos de cota, incluyendo la tolerancia,
precision y el texto adjunto.
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¥ Dim Attributes Appended Text
Style < Custom= - AAXK
KX AA

Unit/Tolerance

'@ Special Characters & Symboiad 3

%) | xxxx v
— ) _
Tolerance values come from part ‘@ w D e

+.01 0.20
XXX . - |-.—..|v X, ﬂ u J% - ._.}_.

A x| 2y | e, Vi & X

Figura 70 Edicion rdpida Dimension

Método 2: Haga clic derecho en la cota y a continuacién, seleccione el comando “Atributos’
para editar todos los atributos de la cota, incluyendo la tolerancia, la linea de cota / flecha,

texto, fuente y demas.

lgl M2 = “;kil

Eraze
Blank
Entity Info

{.1"1_@\

Attributes

&1l

Activate Layer

Figura 71 Editar cota Atributo

4.7 Modificar punto de texto

Utilice este comando para modificar la posicion del texto de una dimensién o cambiar el modo
de colocacion del texto (colocacion automatica / manual). El texto y la extensidn de las lineas

de cota se adaptara en consecuencia.
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{=| Modify Text Point £3
v X o
¥ Required
Dirnension £25403 &

Text point 162.498,37.77 2 7] VAR

¥ Text Placement

[0 | o]

Figura 72 Modificar punto de texto

Notas: Puede arrastrary soltar la dimensién para cambiar directamente el punto de texto
basado en el modo de colocacién definido.

4.8 Modificar los puntos de dimension
Utilice este comando para redefinir una dimensién. Por ejemplo, una dimensién que ya no es
valida, se pueden redefinir los puntos para que sea valida.
Método 1: Menu cinta de opciones Dimensién-> Editar Dimensién ->Modificar Dogleg
M

Modify
Dimensio...

Método 2: Haga clic con el botdn derecho en la dimensién, a continuacion, seleccione el
comando “Modificar puntos dimension Puntos” para editar.

I Modify an Offset Dimension £3
[v][% o
¥ Required
o =T ' Dimension £25403
Fif L “ffﬂ Line #55101 &
&  Erase "'__’ Point #54012 &
& Bk Text point | 164.616,42.7146 ¥y &~
¥ Options
[ | Lo
Text Usertext -

Figura 73 Modificar los puntos de dimension
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Modificacion rapida de lo puntos de cota

Se recomienda utilizar el método rapido para modificar los puntos de cota o la posiciéon del

texto.

Mueva el cursor a la dimensidn y haga clic en la cota. A continuacion, arrastre y suelte el punto

de control o texto a la nueva posicion.

unto de control |
| _{ L A L /

Antes / Después
o - /

93.8 | 108.8

Figura 74 Modificacion de los puntos de dimensién

4.9 Crear/ Modificar Dimensiones desde la pieza

Al crear las vistas 2D, active la opcion de “Mostrar la dimension de la pieza”. La vista se creara

mostrando las dimensiones con las que se creé pieza.
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General Label Lines  Text Comp

¥ View Attributes = E3
Style undefined =

i

T___—BP K D P &
| & K &4 IH
=| A
.46.00 v l{: &3 | }{show dimensions from part

[] Inherit PMI

Figura 75 La vista con la parte Dimensién

Al modificar una dimensién de la pieza en una vista en 2D, el nuevo valor de dimensién
transmitird automaticamente a la geometria de la pieza. Al mismo tiempo, las otras vistas se
actualizaran automaticamente.

Método 1: Ment cinta de opciones Dimensién-> Editar Dimensién -> Modificar Dim. Pieza

Modify
Part Dim

Método 2: Haga clic derecho en la dimensién, a continuacién, seleccione el comando
“Modificar Dimension de Pieza”.

i I
T‘ 41 Modify Part Dim 52 ]
|

| P AIE o

_ v Required T

-L_ = . ; X 1 B |;}-
_j/E Dirnension  Blockl_Base_d5 W :|___ —

J[ Value 66 9 - & !

‘ ¥ Settings |

o [ Preview part dimensions cl—

“ & Erase |Mc-di1"_-,r Part Dimension
B Blank
Figura 76 Modificar Dimension de pieza
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4.10 Dimension agujero

a2

s

\lf
Hole
Meni cinta de opciones Dimensién-> Dimension -> Llamada agujero ©allout

Utilice este comando para crear una o mas dimensiones de llamada agujero. Primero,

seleccione la vista y a continuacion, seleccione los agujeros para crear las llamadas.
PASO 01| Seleccione la vista y seleccione los agujeros (circulo o arco).
PASO 02| Compruebe los parametros necesarios de los agujeros.

PASO 03Haga clic en el botén “OK” para finalizar. El resultado se muestra en la siguiente

imagen.

@105 ¥ 32.0

v Settings
/ LB 18.0 ¥ 108

Callout Elements Dim Attributes

|| Quantity Rl /

(V] Diameter

V] Diameter (D2) @200 ¥ 30.07
V| Depth

V] Depth (H2) $85 ¥ 20.0

(V] Thread Diameter M10x1.5 ¥ 9.2

/] Thread Pitch LIp160 ¥ 7.5_\

V| Thread Depth

[¥] Angle

(V] Callout Label

N J

V] Multiple Lines
Figura 77 Llamada agujero

notas: Si desea agregar la dimension del agujero en la vista de proyeccién de orificio, por favor

utilice el comando Etiqueta para crear manualmente la dimensién del agujero.

411 Alinear Cotas

Meni cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension ->Modificar alineamiento de

Muodify Text
texto Alignment
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Utilice este comando para alinear la posicidn de una o varias cotas con respecto a otra cota.

Seleccionar dos cotas. A continuacidn, la primera cota se alinea con respecto a la segunda.

312 —— 32— 245—

Figura 78 Alinear la Dimensién

5 Anotacién v Simbolos

5.1 Marca/linea de centro

Center
Menu cinta de opciones Dimension-> Editar Dimension -> Marca de centro Mark

Utilice este comando para crear una marca de centro en un arco o circulo, como se muestra en
la Figura 79.
N
N
Center
Meni cinta de opciones Dimension-> Dimension -> Linea de centro Line

Utilice este comando para crear una marca central entre lineas, arcos o circulos, como se
muestra en la Figura 80. También se puede dibujar la linea de centro manualmente escogiendo

dos puntos.

Usar extension individual

Marque la opcidn de “Usar extension individual” para crear la marca /linea de centro con
extension individual. Posteriormente, puede arrastrar y soltar el punto de control de la linea de

extensidn para ajustarlo.
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A

£ =

Use individual extension

Dash (4) 4,254534
Cheerrun (B) 3.06324
Gap (C) 1.5875

_ AP,

Figura79 Marca de centro

- . ﬂ L 1

Figura 80 Arrastrar y soltar la linea de extensién

Center Mark
Meni cinta de opciones Dimension-> Dimension -> Marca centro circulo  Circle

Utilice este comando para colocar una linea central a través de un patrén circular, como los
agujeros de los pernos.

PASO 01| Seleccionar los puntos centrales de todos los agujeros.

PASO 02| Establecer el tipo de marca central y definir el resto parametros si fuera necesario.

Dim Attributes s ™
Style  <Custom: T | =
LA B
™

/ C'\\ :I_'

[] Create as a circular centerline

[ Display extension lines

Use individual extension \

Figura 81 Marque el centro del circulo
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Crear como linea centro circular

Marque esta opcidn para mostrar el circulo en lugar de la marca del centro.

- ™
LA 1
ff-l-l [:E‘\ —+—-

Create as a circular centerline

[ Display extension lines

Use individual extension

Figura 82 Marque el centro del circulo-Circular Linea central

5.2 Dato

@

Datum
Mentu cinta de opciones Dimension-> Anotacion -> Dato figura Feature

Utilice este comando para crear una caracteristica de referencia.
PASO 01| Establezca el texto de la etiqueta o utilizar el valor por defecto.
PASO 02| Seleccione la entidad de destino.

PASO 03| Elija un punto para colocar el texto.

PASO 04 Establezca los parametros a mostrar segun las necesidades.

General Lines Text
Display E
G,
/ /
Scale factor 1

Display Type @

AALL U2

bR
Arrowhead size 3.0632

Figura 83 Dato figura
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5.3 Simbolo de Control de Caracteristica

LN

Feature
Meni cinta de opciones Dimensién-> Anotacion ->Control Caracteristica Control

Utilice este comando para crear un simbolo de control de caracteristicas.
PASO 01| Definir el texto de FCS mediante el editor.
PASO 02| Seleccionar los puntos para localizar el texto FCS ..

PASO 03| Definir otros parametros, tales como puntos adicionales del indicador o la forma en
que se mostrara.

== Feature Control 22 — | T
]
v || X 0 O~
—
¥ Required /L
FCS text W0 DL [V A Voo [xB[Box] | & < | %
Location 2 picked ¥ & - ©|= ]
'@ Feature Ala mbol Editor. (= s
¥ Leader Points
Notation B
Fod
Leader pts ¥ = ,__._
Symbagi— —Telerancel Telerance 2 Datum
¥ Dimension Attributes 1w + lom -/ F £ " i3 (g Lg L3
Style undefined M|
- B B
General Text F F
Display
— Motation Text2: +
[BIAl| AEA] | || A
F I- nll :ll‘ Preview
Scale factor 1 1 [0.01[A]B]
Combine symbols %
oK Cancel
“Q Enable JTolerance 2 . ~ o

Figura 84 Definicion del simbolo de control de caracteristicas.

Figura 85 Simbolo de Control de caracteristicas.
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5.4 Simbolos de Acabado Superficial.

El Acabado superficial representa la calidad de mecanizado de superficie de la pieza. En la vista

2D, se requiere seleccionar la arista correspondiente para definir el simbolo de acabado

superficial.

PASO 01| Elija un punto para colocar el simbolo.

PASO 02| Defina el &ngulo de orientacién o puntos de los indicadores si fuera necesario.

PASO 03| Seleccione el tipo de mecanizado y establezca el valor.

' Surface Finish 73
1

v | X o
¥ Required

Ref. point 21725693621 ¥ F -
¥ Settings

1 £
Crientation 90 ; =
Lead. point

General Attribute

Symbol Type 3'12

Machining required

pd
4 | ‘

V|
i

Gnnding

Symbol Layout

3.2

-

MNene

Figura 86 Simbolos de acabado superficial.

5.5 [Etiqueta / Texto

A
|

Ment cinta de opciones Dimension-> Anotacion -> Etiqueta Label

Utilice este comando para crear manualmente una etiqueta. Tome un agujero avellanado como

ejemplo.

PASO 01| Escoja uno o varios puntos para localizar la etiqueta.
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Con el editor para introduzca el texto de cota, como se muestra en la imagen.
Haga clic en '\}.’j, afiadir el valor de la dimension del agujero D1 (32); a continuacién, haga clic
en ¥V , Aflada el valor de la profundidad del orificio H1 (95); enter para una nueva linea; haga

clicen 'y ;‘5), Afiada el valor de la dimension del agujero D2 (52), y a continuacion, haga clic en

L , y afiada el valor de la profundidad del agujero H2 (5).

'@ Dirmension Editor L=

File Edit Option
| ey BC
' ~~ 4 (BB v | fmEs

[ViX]c32 [VxXO5
[V Ty [VaeK] €52 [VaeX {95

“w= Previous e Meat
@ ¥ O —gQO~N /N L L 9
L B — PO ="na Fi T
V b POOO®O®EHR |
' o |
QK Cancel

Figura 87 Definir texto de cota con el Editor

PASO 03| Haga clic en Aceptar para obtener la etiqueta, como se muestra en la imagen de abajo.

i Label 3

IR

¥ Required

i

ocation 3 picked oo LI@sEZ2 T5

Text 15 [V ]y[Va]e52 V][5 |

¥ Leader Points

Leader pts

£
4

¢ Dimension Attributes

Figura 88 Etiqueta de Dimension de agujero
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Opcién puntos indicador: Seleccione los puntos para colocar las flechas indicadoras
adicionales.

6 Tablas

6.1 Crear una tabla de materiales BOM

Meni cinta de opciones Dimension-> Tabla -> LMAT BOM

Seleccione la vista para crear una tabla de lista de materiales (BOM). Las vistas incluyen la vista

de detalle y en seccion.

La vista de la imagen se trata de un conjunto que incluye algunos componentes y subconjuntos.

Show Components ™

4 . Assembly
.{ﬂ Valve_housing
. Valve_yoke
Valve_gasket
4 [V] = Hex boltx6
B Washer
B Screw M3
i Valve_seal
4[] 0= Hand-le Set
4 .E. Body
- Value_body
- Set_screw
. Valve_handle
aa Patternl

Figura 89 Modelo de ensamblaje

¥ Level Setting

0) Top-level only
[ Parts only
[ Indented

; . Max traverse depth
Parametros de nivel

Sélo nivel superior: Unicamente lista las piezas y subconjuntos excluyendo los componentes
de sub-ensamblaje

Sélo las piezas: Unicamente lista todas las piezas, incluyendo las de todos los subconjuntos,
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pero no lista las de los subconjuntos. Cada subconjunto de componentes es un elemento

individual.

0 Top-level only 0 Parts only

[ Mame Quantity Iz Mame Quantity

1 Handla Set 1 1 Scraw MB &

2 Hex_bolt =] 2 Set_scraw 1

3| Vvalve_gasket 1 3| Vaue_body 1

4 |Valve_howusing 1 4 [ Valve_gasket 1

5 Yalve_seal 1 S| Valve_handle 1

=] Valve_yoke 1 & |Valve_housing 1
7 Valve_seal 1
a8 Valve_yoke 1
=] Washer =]

Figura 90 De nivel superior Sélo VS Parte

Sangrado: Enumera todas las piezas y subconjuntos y sus componentes, proporcionando
controles adicionales. Se proporcionan tres métodos para definir ID, como se muestra en la

imagen de abajo.

(@) Indented (0 Indented (@) Indented
Mo numbering ’ Detailed numbering * Flat numbering -
[ ] ame Quarmtity [n] M e Quantity [ Marme Quarmtity
1 Harmdle Set 1 1 Harmdle Seat 1 1 Harmdle Set 1
Body 1 1.1 Body 1 2 Body 1
Set_sorew 1 1.1.1 Set_scraw 1 3 Set_screw 1
Value _body 1 1.1.2 Volue_body 1 4+ Value_body 1
Valve _Fardle 1 1.2 Yalve _handla 1 5 valve _haondle 1
2 Hex_bBalt =3 2 Hex _bolt =] & Hex_bolt 1=
Screw MBS 1 2.1 Screw MB 1 7 Screw MB 1
Washear 1 2.2 Woskher 1 1= Washer 1
3| valve_gosket 1 3 Valve _gasket 1 8| Valve _gaosket 1
4 (Valve _housing 1 4 |Valve_housing 1 10| Valve _howsing 1
=1 Valve _seal 1 =] Valve _saal 1 11 Valvae_saal 1
=] Valve_yoke 1 =) Vaolve_yoke 1 12| WValve_yoke 1

Figura91 Nivel de sangria

Max profundidad de traspaso: Esta opcion define hasta qué nivel del ensamblaje debe leer la
tabla BOM.

Cuando se selecciona esta opcidn y el valor se establece como 2, obtendra la siguiente tabla de

lista de materiales.
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@n} Indented [} Mame Quantity
1 Haoamdle Set 1
Detailed numbering M 1.1 Body 1
- 1.2 Valve_handle 1
Max traverse depth 2 - = Hen_bGolt =
2.1 Screw MB 1
2.2 Wosker 1
3 Valve_ _gasket 1
4 |Valve_housing 1
5 Valve _seal 1
(=] Valve_yoke 1

Figura92 Diferente Profundidad de traspaso

Los numeros de articulo y la plantilla

¥ [tem Numbers ¥ Template
Starting ID 1 g [ Terplate !
Order Order by name |T| ¥ Table format
Regenerate IDs after sort Available Selected
Urder as assembly Source file pji D
Size F Mame
Length 4 Cost
Width Murmber
Height Quantity
Area ~  Material
Legend -
Stock Size 4
4[] »
Attributes... Default
Sorted by Cuantity - ;l

/| Sort when regenerating
- Systern defined - User defined

Figura93 Numeros de articulo y la plantilla
Hay tres métodos diferentes para ordenar la tabla.
Ordenar por nombre: Se basa en el nombre de la pieza para ordenar la tabla ID.

Ordenar como el montaje: Se basa en el orden de insercién de componentes para ordenar la
ID de tabla.

Ordenar al regenerar: Cuando se cambia orden de la tabla, se regeneraran los ID. El orden de

la tabla se controla por otro pardmetro, como se muestra en la imagen de abajo.
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Sorted by Quantity = %l
/| Sort when regenerating

] MName Quantity o MName Quantity
1 Harmdle Set 1 1 Valve_yoke 1
2| Valve_gasket 1 2 |Valve_housing 1
3 |Valve_housing 1 3 Valve _saal 1
4 Valve_yoke 2 4 Harndle Set 2
5 Valve _seal 2 5| Valve_gasket 3
& Hex_bolt & =3 Hex_bolt &

Figura94 Orden de la tabla

Notas: Sila opciéon "Ordenar al regenerar” estd marcada, el orden de la tabla no va a cambiar,
por lo que también identificadores no cambiardn.

Todos los atributos de piezas disponibles se enumeran aqui, incluyendo los atributos del
sistema (En negro, como la leyenda) y atributos de usuario (en verde, tales como la cantidad
almacenada), como se muestra en la Figura 95.

[ -

1 : Afiadir o eliminar el atributo ™ : Reorganizar la secuencia de los atributos

O]+ |W(N|=|O

Name Quantity Moterial Mass[kg]| Legend
Hardle Set 1 Alumirmum 6.427 r
Hex_bolt (S Steel-grey| 0.015

Valve_gasket 1 Rubber O.021

Valve _seal 1 Rubber 0.003

0
Valve_housing 1 Brass—cast| 11.983 a
D

Volve_yoke 1 Steel—-cast 2122

Figura 95 La tabla de lista de materiales

Filtrar la lista de materiales

Utilizar un filtro de lista de materiales para establecer algunas condiciones para generar una
tabla especificada.

atributos de los componentes y atributos personalizados estan disponibles para esta condicion
de filtro.
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¥ Filter
BOMfilter | EditBOMFilter | || % BOMFilter o 53
Components BOM filter
= Attributes Operator Condition value
4 o Assembly
B Valve_housing Keywords T '= 7 Standard Part Add
W Vsive yoke [Keywords = Standard Part | Delete

- Valve_gasket
- Hex_bolt Submit Edit

. Yalve_seal Clear
- == Handle Set
> o Hex_bolt
- e Hex_bolt

o
* aai Hex_bolt Ok Cancel

- e Hex bolt

» o Hex_bolt

Figura 96 Filtrar la lista de materiales

6.2 [Editar la tabla

Mueva el cursor en la tabla y haga clic %Epara activar el editor de tablas. Haga clic en
cualquier columna o fila para abrir el editor columnas / filas, como se muestra en la imagen de
abajo. A continuacidn, puede afiadir / eliminar la columna / fila, establecer la alineacion de

texto, atributos de texto, etc.
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Table L 23
[ = '] ] = [ T, f
ARATALNILAE TE. Y = v— ‘ b8 | B ‘ -
1D Name Quontity|Paort Maoterioll Mass[kg] |[Legend
2| 1| Handle Set 1 Steel 45§ 6.427 '
3 2 Hex_bolt 6 Steel-grey 0.015 ?
3| Volve_gasket 1 Rubber 0.021 0
il 4 |Valve _housing 1 Bross—-cost 11.983
E Valve_seal 1 Rubber 0.003
16| Volve_yoke 1 Steel-cost 2.122 AN
N
@TableColumn F 3R
[~ [ =4 | ] . [ = -
oz "z | B¥ | nh | mn [ﬂ\ E X 3 = | ‘ = Normal
ZW3D Simplex Roman /306 | B I U O =} & ||| &

Figura 97 Editor de la tabla

Q1. Como editar el nombre de columna

A1: Haga doble clic en la cabecera de la columna a editar, por ejemplo materiales -> Material de

la pieza.

Q2. Como editar el atributo de columna

A2: Haga clic derecho en la cabecera de la columna, y a continuacidn, seleccione el atributo a

editar, como por ejemplo la precisiéon de valor.

Mass[kg f ﬂgp"!emd

B2 Table Attributes

Style

< Customz=

Part Material

e F
Aluminum 6.427 .0
o

Steel-grey 0.015
4

Rubber 0.021
Brass—cast 11.983 =
Rubber 0.003 |=
Steel-cast 2.122 ;j

Sync BOM Table with Part Attributes
Insert Table
Export Table

Cut

) Copy

Blank

Entity Info
Attributes
Activate Layer
Layer On/Off

General Text

—Font

ZW3D Simplex Roman
B I | U

O [ #

Color

Type

AcBEYyZz

Proportional

—Alignments

[T word wrap
Horizontal

Vertical

Center

Half

ero

MNumber
; ki
’;recwslon XXX v GosrreeerT "

0.20

Figura 98 Editar nombre de columna y atributos

Q3. Como editar el valor de la celda

A3: Haga doble clic en la celda, a continuacioén, haga clic en “Si” para desbloquear el valor a

editar, por ejemplo, cambiar el material de un componente.
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Part Material |b

‘9 Aluminum
- %¥ ZW3D

Part Material

The cell is locked, it may be linked to
some chjects or an external file.

Do you want to unlock it and continue to edit?

a Steel 458

O - |

Figura 99 Editar Valor de la celda

Q4. Como sincronizar la tabla de materiales con los atributos de pieza.

A4: Mueva el cursor en la tabla, haga clic derecho - -> haga clic en el comando “Sinc tabla

BoM con atributos de pieza”. A continuacién, puede comprobar el cambio de atributo en el

nivel de modelado de pieza, Cinta Herramientas, panel atributos-> atributos de piez.

Sync BOM Table with Part Attributes

Material

Insert Table
 Export Table

¥ Cut
52 Copy
B Blank

2el 454

el—grey

ubber

gss—cast

ubber

:El—ﬂ::l:lﬂ t

BB Sheetl A4(H) (297.00 x 210.00 mm)
Sheet Format

4 & Table

™ BOM

i o Drawin

La’ﬂ@?r]

I Sync BOM Table with Part Attributes

of] Insert Table
[ Export Table

Figura 100 mesa de sincronizacién de lista de materiales con los atributos de piezas

'@ Part Attributes

Standard User Physical
Source Allin current - ]
Material  Steel 452 E
Density 2.6430000e-006 kg ~/mm ¥ "3

Figura 101 Actualizado atribuyen parte

Q5. Como editar tabla de cabecera

A5: Mueva el cursor en la tabla, haga clic derecho --> Seleccione Insertar -> Fila
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encabezados. Posteriormente, podra fusionar las celdas o editar las celdas de encabezado,
como se muestra en la imagen de abajo.

o Insertar cabecera
1D MName Quantity|Part Material| Mass[kg] |Legend
1] Hanmdle Set 1 Steesl 45§ 6.427 ¥
B Cell =
g o [ A o[ [E] = [=] = [[m]m Normal -
ZW3D Simplex Roman 36 | B I U O =l S i ‘ i

9 Unir celdas

By

[n] Nama Quantity|Part Materiall Mass[kg] \(egehd

Prpperty
1D Moame Quantity|Part Material| Mass[kg] [Legend
1| Homdle Set 1 Steel 45§ 65.427 ¥

9 Editar encabezado

Property

1D Name Quantity - Legend
Part Materiol| Mass[kg]

1 Harmdle Set 1 Steal 45# 85.427 v

Figura 102 Editar tabla de cabecera

Q6. Como crear una plantilla de tabla BOM

A6:Seleccione toda la tabla y use la opcion “Guardar como plantilla ...” para guardar esta

cabecera como una plantilla de lista de materiales. Cuando se cree una nueva tabla de lista

de materiales, se puede importar esta plantilla.

E

i
af]

=

=
ﬂ '!'-E‘J ¥ Template
] ] Template | &
Sync BOM Table with Part Attributes
Insert Table s ¥ Table format
—
Export Table Far Available Selected
= Class - iy
Cut Designer Mame
Copy S Supplier Cost
Manager " Mumber
Remarks ¥ Quantity
Description Material
e S
Restare Original Value Br S
Derived Frot
Save as Ternplate... Start Date .
Customize =1 EE{P“E .
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Q7.Como importar / exportar la Tabla

A7:Como se muestra en la Figura 100, la tabla se puede exportar a un archivo de Excel

mediante el comando “Exportar tabla”. Posteriormente, se podria editar este archivo de

Excel y después de la edicidn, el archivo de tabla se pueden importar en plano 2D, como se

muestra en la imagen de abajo.

4 W Sheet? A4(H) (297.00 x 210,00 mm)
(s Sheet Format

B Teble

||_I

(L]

Uszer Table
BOM Table
Hole Table

Electrode Table

Regen All Tables

Import Table o

6.3 Globo Auto

o BB Sheet? A4(H) (29700 x 210,00 mm)
s Sheet Format

4 BB Sheet? A4EH;| (297,00 x 210,00 mm) 4 @& Table i %
T Ll
= Sheet Format | EOM_TE--T—-—/
4 @& Table o] Insert Table
| BOM_Table [ Export Table

Figura 104 Importacién y Insertar tabla

O
O

Auto

Ment cinta de opciones Dimension-> Anotacion ->Globo Auto Balloon

Genera los globos automaticamente en una vista basada en la visibilidad de los componentes.

Los globos se insertan en las vistas apropiadas sin duplicarse. Puede especificar que los globos

siguan el orden de montaje o se numeren secuencialmente.

PASO 01Seleccione la vista 2D. El texto del globo por defecto es ID.

Notas: La opcion de texto inferior se activa cuando el tipo de globo es “Linea de division circular’.

)

PASO 02[Establezca los parametros de diseno. El tipo de patrén esta definido como “Cuadrado”.

PASO 03| Seleccione el tipo de globo como “circular” y utilice el segundo tipo de cantidad.

PASO 04)Haga clic en OK para obtener el resultado, como se muestra en la imagen de abajo.
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Wiew #1286713

£

Teat 1D -
Lower Text Material

W/@P{ﬂ

P cprg | ks

Pattern type Square &

Display

Balloon type Circular &

M
F 1=

90 ©

Quantity
® @ d O

Denotation X

Figura 105 Globo-Resultado 1

Puede probar otros parametros para obtener diferentes efectos, como se muestra en la imagen

de abajo.

EQOZ45014 E0z40014Y [E023808A
Steel Aluminum Steel

EOSZ2801A'

DINS12 —MEx25—8.8-YF
A Stest @ J

MNORDLOCK -ME

E0S1001A
\ _Steel J

Figura 106 Diversos tipos de globos
Mas Parametros de composicion

Si hay una lista de materiales insertada en la hoja de dibujo, se activan estas opciones.

Arrangement | Mearest *
Only for components in BOM

Only for items without balloon

“Sélo para los componentes de lista de materiales” es la opcién para controlar si los
componentes excluidos de la lista de materiales deben ser etiquetados. Si se incluyen los
componentes excluidos, se utilizard un caracter * como su identificacion. Puede modificar este

caracter por otro.
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“Sélo para articulos sin globo” es para etiquetar los componentes que no estan etiquetados en

otras vistas.

PASO 01| Crear la vista superior y la vista de proyeccion de la izquierda, como se muestra en la
Figura 108.

PASO 02| Crear la lista de materiales con el método de “Solo Pieza” .

PASO 03| Seleccione la vista superior para crear el globo.

PASO 04 Seleccione la vista de proyeccion para crear el globo. Los parametros se establecen de

la siguiente manera.

PASO 05| Obtenga el resultado como se muestra en la Figura 108.

¥ Required ¥ Layout ¥ Settings
Yiew #392099 ¥ /O IO Style <Custom= =
PP PP PP
Text ID ’
General Text
Lower Text 1D Pattern type  Square & Display
Offset 10 - Balloon type  Underline &)
Skip sides Mone = ’®
Arrangement | Mearest &
Only for components in BOM Scale factor 1

Only for iterns without balleo

Figura 107 Definicién de los parametros

VIEW TOP

Figura 108 Globo de cruzadas vistas
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Las relaciones entre Globo ID y BOM ID

Para generar el ID de globo desde el ID de la lista de materiales puede seguir las reglas enumeradas a

continuacion:

1) Si no hay lista de materiales generada a partir de cualquier vista de conjunto, el globo etiquetara

cada componente en el nivel pieza con IDs que siguen sus secuencias de montaje.

2) Si se genera una lista de materiales de una vista de un conjunto, cuando “Orden” ajustado a “mas

cercano”, el ID del globo utilizara el ID de la lista de materiales BOM para etiquetar los componentes.

3) Si se genera una lista de materiales a partir de una vista de un conjunto, cuando “Orden” esta
utilizando “Orden H” u “Orden AH”, se generara un nuevo ID del globo y el ID de la tabla BOM

cambiard a la nueva ID.

4) Si se genera una lista de materiales a partir de la vista de un conjunto, cuando “Orden” est4 utilizando
“Orden H” u “Orden AH” y esta activada la opcién “Keep the items numbers”, el ID del globo seguira

el ID de la tabla BOM pero recolocandolos segun el estilo definido.

5) Si se han generado varias listas de materiales dentro de una hoja, se puede usar la opcién “Enlazar
globos con la lista de materiales” en el menu del botén derecho de un vista para enlazar el objeto de

una tabla BOM especifica, de forma que el ID globo heredara el ID de lista de materiales.

6.4 Globo

-

Meni cinta de opciones Dimensién-> Anotacion -> Globo Ealloon
Seleccione las entidades de dibujo para crear manualmente los globos con el comando “Globo”.

Se pueden definir varios puntos de base y varias flechas indicadoras para generar el mismo

texto de globo, como se muestra en la imagen de abajo.

Los parametros de los atributos de dimensién son los mismos con el comando Globo

automatico.
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Figura 109 Globo Manual

6.5 Tabla de agujeros

Menu cinta de opciones Dimension-> Tabla ->Agujero Hole

Utilice este comando para crear una tabla de agujeros basada en una vista que contiene
agujeros reales y agujeros definidos por el usuario. Tome este modelo como un ejemplo

. Frontfacing holes . Back-facing holes .Bnnlean holes . 30 Wireframe

Figura 110 Modelo agujero

PASO 01| Cree una vista superior sobre la base de este modelo.
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Figura 111 Vista superior

PASO 02 Seleccione la vista 2D y asigne un nombre a la tabla de agujeros.

PASO 03| Elija un punto como el punto base. A continuacidn, en la tabla de agujeros, se
definiran las coordenadas X e Y del cada agujero con relacion a este punto

PASO 04 Configure el filtro agujeros. Por defecto, se seleccionan inicamente agujeros
orientados hacia delante.

[13

PASO 05| Establezca otros parametros si fuera necesario, tales como marcar la opcién

Combinar mismo tamafio” .

PASO 06| Haga clic en Aceptar. A continuacidn, elija el punto de insercion de la tabla de
agujeros. El resultado se muestra en la siguiente imagen.

PP

ID|X—cernter|Y—caernter Size
—~ . 1| -o0.00 47.51
@ @ e @.,——@ 2| BB.97 47.51 @B.S0 ¥ 20.00
A @ 3 5.00 500 |w#iz.oo ¥s.00
L& o e 4| Be2.o7 .00
(B
=z 5| -3.22 33.85
& 9z.12 33.85
@——u& i-— @ 3.00 ¥12.00
Gl 7 -3.22 13.66
@ @ @ @ o @.@ 8| o=z.19 13.66
\ 1 J a 20.54 2277
@ 8.00 THRU
o s57.53 23.80

Figura 112 Tabla de agujeros

Filtro agujero

Backfacing holes
Hidden holes
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Cuando se marca la opcion “agujeros en cara posterior” se seleccionan agujeros situados en la
cara posterior de la vista actual..Si el agujero posterior no es un agujero a través, no sera

seleccionado.

Cuando la opcidn “agujeros en cara posterior” y la opcion “agujeros ocultos” se activan, todos

lolos agujeros de la cara posterior se seleccionan.
Boolean holes

Al activar esta opcidn se incluiran los agujeros importados y los agujeros creados mediante

operaciones Booleanas.

Notas: Activar o desactivar estas tres opciones no afecta a los agujeros que ya haya seleccionado

para la tabla de agujeros. Esta opcion no tiene efecto cuando se seleccionan agujeros definidos

por el usuario.

En la versidn actual, después de restablecer el filtro agujero, por favor redefina las opciones de

vista. A continuacion, las operaciones de aqgujero seleccionados se actualizardn, como se muestra

en la siquiente imagen,

¥ Required

View #125754 e

Marme Hole W ~

r ——
Base point 123601,305801 | ¥ & - @ *;—L—:} @
&
e o

¥ Hole to Toggle

» Hole Filter @ @

Hole features | 20 picked bt

User-defined iy &
- —~

Backfacing holes 3.&'_-' @ 'I.::"\'} )
- v,

Hidden holes \ Yy,

Boolean holes
[ User-defined centered on feature

Figura 113 Restablecer filtro de agujeros

Como agregar agujeros definidos por el usuario en la tabla de agujeros.

PASO 01/Si algunos circulos se dibujan en el nivel de la pieza, se puede editar los atributos de la
vista con el fin de mostrarlos. Haga clic derecho en la vista-> Mostrar otros-> Mostrar
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curvas 3D desde la Pieza.

En la imagen siguiente hay dos circulos. El circulo 2 es concéntrico con la

caracteristica de un agujero.

Display others Mo Show hidden lines ( @ © )

3D Measure &+ Show Center Lines @ =
P

o9

Compaonent Visibility from Part | (| o) 0 Threads

Fien)
L

° @
i e . w2
& Erase = Show Dimensions from Part 2 G_)
B Blank A Show Text from Part o O 1 °
) P
" Entity Info "y Show 3D Curves from fé} o @
& Attributes L~ Show 3D Zero Point ~ @ g

Figura 114 Muestran curvas en 3D de la Parte

PASO 02| Al activar la opcién “definido por el usuario” , se puede seleccionar el circulo 1. Si
quiere el circulo 2, debe activar la opciéon “Centraje definido por el usuario en esta

caracteristica” .
» Hole Filter d _ N
® =
Hole features 10 picked > @ =
1.-+-'|'
User-defined | 2 picked ¥ o < o
)

[ Backfacing holes @ 2 @ —
[ Hidden holes /""J '

[ Boolean holes / o % 1 e
User-defined centered on feature {é"ﬁj [:I;i J@} -
Show origin indicator 9 - N

Combine same size

Figura 115 Operacion de agujero definido por el usuario

PASO 02| Seleccionar todas las operaciones de agujero y afiadir agujeros definidos por el
usuario para la tabla de agujeros. El resultado se muestra en la siguiente imagen.
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15 &8.78 8.83

4. FA2,
Rl=] &8.78 I8.68 L =00

iD|=camtar|Y—camtar Sire
10 1 -D.00 47.81
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Figura 116 Tabla de agujeros

7 Ejercicio --- Dibujo 2D

Figura 117 Caso 1 --- modelo 3D

PASO 01| En nivel de modelado, seleccione el comando “Hoja 2D” y escojala plantilla “A2_H
(ANSI)” para crear un plano 2D.

PASO 02| Crear una vista en planta estandar, como se muestra en la imagen de abajo.
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aal-l¢ 9P-U-S-@-LOH-B-m-

#% 2D Sheet @ Select a template... =
CAM Plan

All =

[Default]
Al H{AMNST)

o A1_H(ANST)
| A2_H(ANST)

A3_H{AMNST

o1 —— e

Figura 118 Vista superior

PASO 03| Utilizar el comando “Seccién completa” para crear dos vistas de seccion. Los

pardmetros se establecen como se muestra en la imagen de abajo.

. [
¥ Section Method r= =
" . E.
|ﬂethod Sect Curves = I I
Close open profiles I I
Dynamic hatch scaling and angle ' “

Inherit section from base view _
Location Maone i
Dirnension type Projected =

Figura 119 Vistas en seccién

PASO 04 Arrastrar y colocar el punto final de la linea de corte para obtener una mejor posicion.
Haga clic derecho en la linea de seccion para seleccionar el comando “Mostrar

etiqueta” .
e B
T e — : 1[-+
=TT 1 — = i _ ra—l
T ¥ = | &5
—t— 1 L.
iy (] G\Gﬁ‘
! I Display Label ——ll I
.t___ o ] Reverse Direction
VIEW A VIEW 8
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Figura 120 Vistas de seccién con etiqueta

PASO 05| Utilizar el comando “Corte” para crear dos secciones de rotura en la vista superior.

Depth point  450.866,337.514

Depth offset 0 & - - A

144

gl Broken Section E3 r. A B
™ T '

v | X o : i |
¥ Required

Base view #1071683 & ) | .

Boundary 2 picked ¥ & - . I

Depth Point v I I

B

4k
-

Figura 121 Vista con secciones de rotura

PASO 06| Abra el Administrador de estilos que hacer algunas modificaciones, como el valor de
la precision en la dimensién lineal y el formato del texto de dimensiones del chaflan.

Display Text Shape Text Position
Extension lines  Sidel and Side 2 - 306324 { { ‘- ‘- ‘!
Dirmension lines  Sidel and Side 2 - * 1

I Precision KX M I XX+ Text Format 1 |G
[ Show unit XX-L 1
_Jl Arrow Position |d—bI—XX -

Scale factor 1 0.25

Zero suppressicn a\ 0

Leading zero [1] Trailing zero XXX|

Text Positicn

ulfalala a

Figura 122 Estilo dimensién

PASO 07| Cred las dimensiones, anotaciones, etiquetas de agujeros, simbolos de acabado
superficial.
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Figura 123 Vista con dimensiones

PASO 08| Ajuste las unidades por defecto del dibujo, usando ment cinta de opciones
herramientas-> Configuracién-> Preferencias

'@ Drawing Settings LF E3
Units mm =
Mass units gm =
Grid spacing 5
Type of projection | By Standard =

Reset 0K Cancel

Figura 124 Ajustes de dibujo

PASO 09 Edite el bloque de titulo. Se pueden afadir algunos atributos de la pieza usando el
editor de textos para afiadir comandos.

DRAWN [$pcrt_desigF{Lé.l“]ME [$port_home]

FILE

cuecx[$port_mcncggerTME [‘.’;{Sport_number]

ZWSOFT

ISSUED

SIZE CAGE CODE DWG NO REV

Moterial [‘Fheet_si,,e]
$p ar t —mat er|¢feet_scae] [vecr{$Part_Moss|§jnestr [B5ometeainount]

Figura 125 Editar el bloque de titulo
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Notas: Algunos textos se solapan en la definicion de atributos pieza, pero eso no importa ya que

luego esos textos se sustituyen por el valor correspondiente.

PASO 10| Después de la edicidn, cuando vuelva al nivel de dibujo 2D, toda la informaci6n se ha
relacionado con los atributos de pieza.

— RO)’ FILE NAME COS€1"’B|9 Shaft
creck Dave BEESRAME DKBA28-06
ISSUED
SiZE CAGE CODE |DWG NO REV
Moterial A2(H)
Aluminum scaLe %1 IwEle 13545 gm [ésnssr 1 oF 1

Figura 126 Bloque de titulo

PASO 11| Afiadir algunos requisitos técnicos mediante comandos de texto.

PASO 12| La hoja 2D final se muestra en la imagen de abajo.

2 [ o 1 I I & I I
380 94 D[#0.08]2] 11 380
) 2 5
g L g
o A 0
B ? L E B
a | 4 N =
Rl n Lg peBTR228
czo| as0 ¥ R w0 [f20 LweOTED
hoo 130.0
L] 3940 | |
o =

- VIEW A

[—— cewrily et |

ZWSOFT

TECHNICAL REQUIREMENTS:
UNSPECFIED RADI MUST BE 1.5MM,

= vl I = 1 I | L J I

Figura 127 Hoja de 2D de la pieza
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