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Diseno de ensamblajes

Puntos clave:

<> Insertar componente en el ensamblaje

< Definir alineacion

<> Comprobacion de interferencias y Despiece
<> Animacién del movimiento

El médulo ensamblajes de ZW3D ofrece un conjunto de funciones completos para realizar
tanto disefios de arriba abajo (top-down) como de abajo a arriba (bottom-up). El médulo de
ensamblajes incluye la funcion basica de componentes, definicidn de alineaciones, la funcion de

edicién de componentes, asi como otras funciones de ayuda.

1 Gestion de componentes

1.1 Insertar el componente

Ment cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Insertar é

Utilice esta funcion para insertar un nuevo componente al ensamblaje activo.
Seleccione el objeto componente del archivo especificado.
Defina la ubicacion con el boton izquierdo del ratén o el valor especificado.
Definir las opciones de la instancia si fuera necesario.

1. Colocacion
Para la opcion de Colocacién, hay 3 tipos: Punto, Cara \ Figura, y Origen;

e Punto

Utilice esta opcidn para situar el componente con el punto seleccionado. El componente se

situard en la posicién en la que el punto seleccionado y el origen del componente coinciden.
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¥ Placement

Type Point

Location 0,00 ¥y ® -

[] Anchor component
Align after insertion
Align component

Figural Situar el componente con el punto

e Cara Figura

Utilice esta opcion para situar el componente con respecto a la cara o dato seleccionado. El
componente se ubicara en la posicién en la que coincidieron las caras seleccionadas (dato) y la

cara de origen del componente (XY).

¥ Placement
Type Face/Datum v
Face/Datum XY

@

[ Anchor component
Align after insertion
Align component

Figura2  Situar el componente con Cara \ Figura

e Origen

Utilice esta opcion para situar el componente con el origen seleccionado. El componente estara
situado en la posicion en la que coinciden el origen seleccionado y el origen del componente.

¥ Placement

Type Frame

Frame s
[ Anchor component

Align after insertion

Align component

=l
-

|¢

Figura3  Situar el componente con el marco

e Otro

Con la opcién “Anclar componentes” se fijara el componente.

Anchor component I

v Z New Assembly
() eft side flange

Figura4  Componente de anclaje
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Con la opcidén “Alinear después de la insercidon”, la ventana “Restriccion” se abrira

automaticamente después de insertar el componente.

Align after insertion L )
¥ Required
1st entity | 2l &
2nd entity 2l &
¥ Alignments

¥ — s

@lQe)/ LIz aH =&
@ Value ("1 Range
Offcet 0 AR
kinimum 0 .
haxirmum 0 .
() Same facing [0 Opposite

Display existing alignments

Interference Mone *
Figura5  Alinear después de insercién

Con la opcidén “Alinear componentes”, 1a restriccion se creard automaticamente en la posiciéon
de insercién.

I Align component

hd .E Mew Assembly
B Left side flange

~ {3 _Alignments
@ Coincident 1 (...de flange, X¥)

Figura6  Alinear Componente
2. Instancia
e Copiar Pieza

Con esta opcion, cuando se inserta un componente desde un archivo externo, se copia
directamente la pieza original y se inserta en el archivo de ensamblaje activo. La copia no esta

asociada con el componente original y no cambiara si el original cambia.
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Manager = 2:' Manager = £3
[ Copy part = l Copy part M
copy entire assembly part - 1 copy entire assembly part -
Mame Type Modifil: Mame Type Muodifie
Mew Assembly Assembly YES i Left side flange Part
! |Link Part
l clamp arm Part
l Assembly_1 Assembly
[ Handle Assembly
I Mew Assembly Assembly YES

Figura7  Copiar Pieza

Con “Copiar pieza conjunto entera” copiara todos los archivos especialmente para la pieza del

subconjunto. De lo contrario, s6lo copiara el archivo de insercion.

Manager = 2@' Manager = E3
Copy part v I Copy part M
[ copy entire assembly part = l copy entire assembly part -
Mame Type Modifi; Mame Type Modifie
Ihssemblyj Assembly I l Left side flange Part
Mew Assembly Aszembly YES l Link Part
l clarnp arm Part
l Assernbly_1 Assembly
l Handle Assemnbly
! Mew Assembly Assembly YES

Figura8 Copiar pieza conjunto entera
e Nombre de la pieza
Con esta opcidn, define un nombre para la nueva pieza copiada.
e Regenerar

Con esta opcidn, se define el orden de regeneracion para el nuevo componente de copia. Hay

» o«

tres opciones para seleccionar “Ninguno”, “Regenerar Antes de Ensamblaje” y “Regenerar

después de Ensamblaje”.
e Auto eliminar pieza insertada

Con esta opcidn, se eliminara el componente insertado cuando se elimina su pieza matriz.

3"
Menu cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Multi Inserccion

Utilice esta funcién para insertar multiples componentes a la vez. Este funcion comparte las
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mismas opciones que la inserciéon de un componente, por favor, consulte el contenido de

arriba.

1.2 Cambiar el Componente

—

Ment cinta de opciones Conjunto-> Componentes -> Cambiar b=

Utilice este comando para cambiar un componente en el conjunto activo. Las restricciones de
alineacion definidas en la pieza original pueden no ser validas en la pieza nueva a menos que
dicha pieza sea una copia de la pieza original. En este caso, es necesario eliminar las

restricciones no validas y reemplazarlas con limitaciones validos.

PASO 01| Seleccione el componente que desea cambiar.
PASO 02| Seleccione el nuevo componente que reemplazara al componente antiguo.

¥ Required I

i Result

IComponents | 1 picked I ¥ Old Component
—File/Part

New Component

Alternation.Z3 B RS

Base
Screw-1

-2
Screw-3 ﬂ\ |

4%

New Component

Figura9 cambio de componentes

1.3 Editar el Componente

Utilice este comando para activar un componente existente para su edicion y entrar en nivel de
pieza. Editar un componente es lo mismo que hacer clic derecho sobre un componente y
seleccionar “Editar pieza” o hacer doble clic directamente sobre el componente en el arbol de

ensamblaje. Después podremos modificar la pieza con las funcione de figura o forma libre.

Meni cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Editar ﬁ

PASO 01| Seleccione el componente que desea editar.

Después de terminar la modificacion, podemos volver al nivel de ensamblaje con funcién de

Salida : en el menu de la derecha o haciendo doble clic directamente en el nivel de
ensamblado en el 4rbol de la historia.
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v | X LiJ : Result
¥ Required I :
I Component I@ :
|
|
|
Edit Component I
.
Figura 10 Editar componente
1.4 Combinar el componente

Menu cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Combinar g

Utilice este comando para crear una figura de base (usando la opcién Base) o una caracteristica
de un componente. (mediante las opciones Afiadir, Eliminar o Interseccion)

Seleccionar la opcién Combinar.

Seleccione el componente que necesita combinar.

Seleccione la figura de la pieza sobre la que se tiene que hacer la operacién booleana.
e Base

Utilice esta opcion para convertir componentes en formas separadas. Si la opcion Base esta
activada, la opcién "Figuras booleanas" estara deshabilitada.

|

¥ Required

@Wes e

ICompcment ‘ 1 picked I

€ K

Boolean shapes

¥ Settings

[] Merge wireframe
["] Merge dimensions
Boundary ¥

-----?-----—-- ———————— - o s s =l

~ {3 Solid(2)

@ 51(Block1_Base)

52(Mergel_Screw-1_1)
~ &3 History

[ xv

[H xz

A vz

@ Blockl_Base

% DE Offsetl

% DE Offset2

| % Mergel Screw-1_1 <- I
L MODEL STOP HERE -----

Figurall Combinar Base
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e Ainadir

Utilice esta opcidn para agregar los componentes y figuras juntos.

¥ Required

&Es o

Component 1 picked

Companent

LCOE 04

Boolean shapt5| 1 picked |

¥ Settings
Merge wireframe

Merge dimensions Boolean Shapes

= Solid(1)
[ @ S1(Blocki_Base) |
~ & History

M xy

M xz

M vz

@ Blockl_Base

% DE Offsetl

[+] &% DE Offset?
@ Boss1 Screw-1_1 «-

o
o
&= -~~~ MODEL STOP HERE -----

Merge Shape

Figura 12 Combinar Agregar

e Eliminar

Utilice esta opcidn para eliminar la forma del componente de las figuras booleanas
seleccionadas

¥ Required
j@ /) Companent
Component 1 picked
Boolean shapes| 1 picked
¥ Settings

Merge wireframe
Merge dimensions
Boundary

Boolean Shapes

0
v & Solid(1)
51(Block1_Base)
v & History
A xv
M xz
[H vz
a Block1_Base
% DE Offset]
% DE Offset?
@ Cutl Screw-1 1 <-
- MODEL STOP HERE --—--

Merge Shape

Figura 13 Combinar Eliminar
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e Interseccion

Utilice esta opcidn para obtener la interseccidn entre las figuras de componentes y figuras
Booleanas seleccionados.

¥ Required
: : ! Component
Component 1 picked

<« <«

Boolean shapes| 1 picked |

¥ Settings
[7] Merge wireframe

[] Merge dimensions Boolean Shapes

il

Boundary b

| & & § 8§ 8 8 2 &5 2 2 &5 U 8 8 8 &8 &80 &8 5 &80 0 8 &8 &8 0 B |
~ 1 Solid

S1(Combinel_Screw-1_1) |
b History
[ xv
g xz ,
M vz _
@ Blockl_Base MEI"QE Shape
% DE Offsetl
i DE Offset2
& Combinel_Screw-1_1 <- |
L MODEL STOP HERE -----

Figura 14 Fusionarse con Interseccién

1.5 Extraer figura

1

Utilice este comando para extraer una figura "independiente” de la pieza activa y se conviertla

Menu cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Extraer figura

en un componente. Este comando puede ser un método alternativo de Disefio Ensamblajes en
el que construir todas las figuras de un conjunto en una pieza, a continuacion, se lleva a cabo
una extraccién para separar los componentes para CAM y dibujo 2D.

PASO 01] Seleccionar las formas de extraccion.
Definir el nuevo marco de archivo de objeto y el nombre.
Definir la configuracion de extracto de forma.

e Modo extraccion

Si se selecciona la encapsulacidn, la figura de nueva creacion sera independiente. No afectara a
la figura original. Si se selecciona extracto asociativo, la figura recién creada sera una

geometria importada que se vera afectada por la original.
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e Extraer como componente

Marque esta casilla para extraer la figura como un componente en el archivo original, y luego
extraer el componente a una nueva figura.

¥ Required
Shape 1 picked ¥
Frame &
MName Base Plate Ui
¥ Settings

Extract mode Encapsulation =
Warn before overwriting existing part
I Extract as component I
[ Extract to external files

QOriginal Shape
Separate sibling shapes

[l Delete original shapes

U shane MAtENal, o o o o o o e s s s s s e e e s s o
v Z Ass
Screw-3

. Base Plate I

Component Result

Figura 15 Extraer como Componente

e Extraer a archivo externo

Con esta opcidn se crearan nuevos archivos ZW3D para cada forma y es necesario introducir
un prefijo del archivo. Para la opcién de “plantilla”, si tiene definidas plantillas de pieza, puede
introducir su nombre aqui.

Extract mode Encapsulation *

Warn before overwriting existing part
[ ] Extract as component

Extract to external files I
Separate sibling shapes

["] Delete original shapes
["] Use shape material

Template &
\Fileprefix  New File |®
File mode Multi-cbject file L

Figura 16 Extraer a archivo externo
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e Separa las figuras hermano

Con esta opcidn, las figuras que se combinaron a partir del mismo componente (sub-

ensamblaje) se extraen en componentes separados.

¥ Required 'Manager = EX
S 2 picked v :Fllter Al - | Preview Off -
Frame & IFiﬂd in  Name -
IName New Screw I@ i Name Type
| New Screwd Part
¥ Settings
"~ Merged From I New Screw Part
Extract mode | Encapsulation Same Companent I ass Assembly
p b
Warn before averwriting existing part i Screw-1 Part
[] Extract as compenent Screw-3 Part
[T Extract to external files i Screw-2 Part
I Separate sibling shapes I IBESE Part

Figura 17 Separa figuras hermano
e Eliminar formas originales
Con esta opcidn, las figuras originales seran borradas después de la extraccion.
e Usar forma material

Con esta opcidn se puede utilizar el material de forma original para el nuevo archivo de objeto.

1.6 Geometria a Pieza

D
Ment cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Geom. a pieza

Utilice este comando para copiar la geometria de la pieza activa de una pieza de destino (nueva

o0 existente).

Seleccionar las figuras a extraer.
Seleccione el archivo de destino y objeto.
Definir la configuracion de extraccion.

e Modo de extraccion

Si se selecciona encapsulacidn, la figura de nueva creacidn sera independiente. Las
modificaciones en la figura original no afectaran a la figura recién creada. Si se selecciona
extraccion asociativa, la figura recién creada sera una geometria importada que se vera
afectada por las modificaciones en la original. Si se selecciona Extraer historial, la figura de

nueva creacion tendra toda la historia.

http://zw3d.zwspain.com 12 ZWS PAI N
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E. Destination File E. Destination File 15. Destination File
v 3 Solid(1) v 3 Solid(1) |v & Solid(1)
B S1(mportGeomd) B S1(mportGeoms) | B S1(Blockl_Base)
v {3 History v {3 History IV 5 History
I I Explicit Data I ¥ ImportGeoms «- M xr
- MODEL STOP HERE ----- o4& —--—- MODEL STOP HERE ----- [ xz
[ vz

@ Block]_Base
% DE Offset]
% DE Offset2
- MODEL STOP HERE -----

Encapsulacion Extraccion asociativa Extraer historial

Figura 18 Modo de extraccién

Cuando usamos la opcion Extraccion asociativa, si queremos desvincular la relacién entre las

dos formas, podemos utilizar la opcion Crear sub-pieza en la Pieza de destino.

E. Destination File 'E. Destination File
v & Solid(1) v & Selid(1)

@ S1(mportGeoms) | @ S1(_Ass)
b History IV & History

¥ ImportGeoms <- i [ xv

4= - MODEL STOP HERE ----- M xz

[ [V [H vz
I . _Bss

I - - MODEL STOP HERE -----
i

i

|| Create sub-part in destination part

I Create sub-part in destination part

Figura 19 Crear Sub-Pieza en Pieza de destino

Para el resto de las opciones, por favor, consulte la funcién Extraer figura.

1.7 Pieza externa

>
Menu cinta de opciones Conjunto-> Componentes ->Pieza externa

Utilice este comando para copiar una pieza externa e insertarla en la pieza activa como figura.
La figura se asocia pieza original. Si se modifica la pieza fuente, la figura también se modificara
la préoxima vez que se regenere la pieza activa.

PASO 01| Seleccione las figuras de la pieza de destino.
PASO 02| Defina la ubicacion.
PASO 03| Defina la configuracién de la figura.

http://zw3d.zwspain.com 13
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e Origen y voltear direccion

Seleccione una cara, la direccién alineacién se calculara con la ubicaciéon y la cara. Estas dos
opciones se activaran cuando la opcién Historial se haya establecido en Sub-pieza con copia

asociativa o en Sub-Pieza con historial.
e Historial

e Sub-pieza con copia asociativa: Esta opcion crea una sub-pieza con una copia de
la geometria de la pieza externa. Cuando se modifica la parte original, la sub-pieza
no se actualizara a menos que haga clic en ella y seleccione el comando "Activar /
Desactivar regen sub-figura". Cuando "Auto-Regen" esta habilitado para la
subpieza, se actualizara cuando se regenere el historial. Por defecto, "Auto-Regen"
se deshabilita para una nueva sub-pieza.

¥ Required
rFile/Part

Destination File.Z3 MR |

Destination File

Destination File

Preview Off s

¥ Settings

«
&
J

Frame

[] Flip direction Copied Part{Original)
Copy wireframe
Copy dimensions

|HistoE Sub-Part with Asseciative COEI b |

= ——

= Ass N

~ {3 Solid(3)
@ 52(Mergel_Screw-1_1)
@ 52(Mergel_Screw-1_1)
& 54(_Destination File_?)

Original File after Modify

~ {3 History
S
M [ xz
A M vz

@ Blockl_Base

B DE Offsett EEnabIe Sub-Part Regen
& DE Offse2 .

Fp Mergel Screw-1_1 <-

Result Part =

Enable/Disable sub-part regeneration after regen

Suppress

Configure Feature

l--------J----------

Figura 20 Subparte con copia asociativa

¢ Sub-pieza con historial: Esta opcién crea una sub-pieza con una copia completa
del historial de la parte externa. El usuario tiene una copia local para editar en la

que el historial esta desenlazado del historial de la pieza original.

http://zw3d.zwspain.com 14 ZWS PAI N



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

¥ Required
—File/Part

Destination File.Z3 A

Destination File
[Destination File

¥ Settings

Frame

= e e -
Flip direction & Erased

Copy wireframe | 1 @ Destination File 2 |
Copy dimensions - - MODEL STOP HERE -----

| History Sub-Part with History -|

Figura 21 Sub-pieza con historial

o Historial copiado en esta pieza: Esta opcidn copia el historial de la pieza
externa en la pieza activa y anexa el historial de la pieza externa al final del
historial de la pieza activa. Las operaciones del historial importadas se
renombran como sea necesario para que no entren en conflicto con las
operaciones preexistentes en la pieza activa. Esta opcidn se puede utilizar en
lugar de "sub-pieza con historial" si no desea que la pieza importada se separe

como una sub-pieza.

¥ Required
—File/Part

Destination File.Z3 | &

Destination File
[Destination File |

Preview Off -

Location ¥ % -
Sub-pieza resultant

¥ Settings

Frame

[] Flip direction @ Block]_Base_1

& DE Offset1_1

o & DE Offset2 1
W 4= MODEL STOP HERE -
IHistmy History copied into this Part v I

[] Copy wireframe

Figura 22 Historia copia en esta parte
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e Copia asociativa en esta pieza: Anade una operacién "Copia asociativa" al
historial de la pieza activa en la que se importa la geometria de la pieza externa.
Cuando la forma original cambia, se actualizara automaticamente después de
regenerar el historial. Si no se encuentra la parte externa, la operaciéon "Copia
asociativa" fallara.

¥ Required
~File/Part

Destination File.Z3 MR

Dectination File

[Destination File

Preview Cff -
ocsion [ v -
¥ Settings Figura resultante
Frame &
[T Flip direction

. I @ Copy_Destination File <- I
[ Copy wireframe €= - MODEL STOP HERE -
[ Copy dimensions

I History | Associative Copy in this Part ' I

Figura 23 copia asociativa en esta pieza

2 Anadir Limitaciéon Comun

2.1 Anclar el Componente

Menu cinta de opciones Conjunto-> Restricciones ->Fijar&

Utilice esta funcion para fijar la posicién actual para el componente seleccionado. Si el
componente ya esta anclado, este comando se eliminara la fijacién. El estado del componente

se indica en el drea de mensajes.

PASO 01| Seleccione el componente que necesita ser anclado.

PASO 02| Haga clic en Aceptar.

http://zw3d.zwspain.com 16 ZWS PAI N
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¥ Required

&

ICom ponent | 1 picked

Resultado

w e Assembly 1
(f) Left side flange |

@ clamp arm
.a Handle

Figura 24 La alineacién de anclaje

2.2 Anadir la restriccion

¥
Menu cinta de opciones Conjunto-> Restricciones ->Limitacion Comiin
Crea una restriccion de alineacién que asocia dos componentes en la pieza / conjunto activo.

PASO 01| Seleccionar la primera y segunda entidad del componente que desea limitar por
separado.

PASO 02| Seleccione una alineacion correcta.
PASO 03| Definir el alineamiento de ajuste como direccion, offset, etc.
e C(Coincidente

Crear una restriccion de coincidencia. Es compatible con la opcién Desplazamiento.

¥ Required

Istentity  Fl1@Link =1 &

2nd entity F28@clamp arm I:I =l &

¥ Constraints

@0 o//LzaHn=&

i@ Value (") Range

Offset 30 mm |5 -

Minimurm ] mm

Maximum 0 mm >

() 5ame facing (©) Opposite ¥¥ Constrain Component 2 E3

Display existing constraints

@ 0 @ /| LilcH|Z|X|«

Interference Mone

Figura 25 Coincidente
http://zw3d.zwspain.com 17 ZWS P AI N
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e Tangencia: Crear una restriccion de tangencia. Soporta la opciéon Desplazamiento

e Concéntrica: Crear una restriccion concéntrica. Hasta ZW3D 2019 soporta la opcion
Desplazamiento.

Q ©

¥ Constrain Component =

ola]e|/|L]<|H|x|X]v

¥%? Constrain Component = =%

elofe]/|L]z|H]x]X]v

Figura 26 Restricciones tangente y concéntrico
e Paralelo

Crear una restriccion de paralelismo. Cuando esta opcién esta activa, la funcién de

desplazamiento se desactiva.
e Perpendicular

Utilice esta opcion para limitar la superficie seleccionada para ser perpendicular.

//

¥ Constrain Component S =

olale[#]L]z[H|#]|X]v

¥ Constrain Component

elole|/[L]2[H]#]X]v

Figura 27 Restricciones paralelas y perpendiculares
e Angular

Crea una restriccion angular para hacer que las caras seleccionadas formen un cierto

angulo.
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¥ Required

1st entity |I| =l ®
ndentity  VZ M= &
¥ Constraints

©0 0/ LiZaH =%
O Value ") Range

Angle 60 deg 3 |@ -
Min Angle 0 deg 7 & -
Max Angle 0 deg = & ~
Display existing constraints
Interference  None -

Figura 28 Restriccién angular
e Bloquear

Crea la restriccion de bloqueo para fijar la posicion relativa de dos componentes.

¥ Reguired
Ist component  Link_1 ||I| & ﬁ

2nd component Link 2 Ik

¥ Constraints r’\
e

SO/ Li@H =t

Display existing constraints

Figura 29 bloqueo de restriccién

Interference | Maone * |

e Distancia

Crea una restriccion de distancia. Si los objetos de restriccion son dos caras paralelas, el
valor de desplazamiento es la distancia entre las caras de forma predeterminada. De lo

contrario, el desplazamiento es cero.
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¥ Required
Istentity | Fl2@Link ||| =1 &
Indentity  F12@Link = &
¥ Constraints
= — e
@0 o//|LzaHn=&
@ Value ("1 Range
Offset -30 mm > & -
Minirmum 1] mm o
Maimum 0 mm - '@ Constrain Component B ER
(0 Same facing (") Opposite 2
Display existing constraints Q|0 /| L]« [H|¥ x v
Interference Mone L

Figura 30 distancia
e Medio

Crea una restriccion al medio para alinear las caras seleccionadas entre las entidades de
base.

¥ Required

Base entities 2 picked I:I

Center entities | 2 picked

¥ Constraints

@O O//Lz aHm=
Display existing constraints

Interference Mone hd

Figura 31 restriccién Medio
e Simetria

Crea una restriccion de simetria para colocar las caras seleccionadas simétricas con el
plano.
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¥ Required
Plane YZ I:I &
Entities 2 picked v
v Constraints
F e e

S0 0/ L aHnEE
(") Same facing 0 Opposite

[ Display existing constraints

Interference Mone =

Figura 32 restriccién de simetria
e Origen

Crear una restriccion con los origenes para limitar los componentes. Una vez que se crea

la restriccién de origen, el componente no puede moverse.

IV Required - e
| 5

Original Status

l st datum XY @Frame_Plate2 I:I@
I 2nd datum XY |:| Q
: v Constraints

i @lQoy/LaHn=E

l [ Display existing constraints

I Interference Mone -

Figura 33 restriccién de origen

(.Como mostrar los puntos de referencia para los componentes?

Al definir la alineacién, a veces tenemos que utilizar el dato del componente. En este caso,

podemos visualizar el dato externo en el gestor visual, como se muestra a continuacidn.

En ZW3D 2019 es necesario seleccionar la pieza y escoger la opcién “DesOcultar Datos

Externos” en el ment del boton derecho
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Manager = E3
P Lighting
~0 > Drop Shadow
* Datumn
E—J -1l Dis.pla}r S '™ Conhigurar Componente
Global Display : ON . .
Show Hidden : ON § | suenmi
? - : B Ocultar
I.ﬁ| I External Display : OM I '
- = oolo Mostrar
Auto Size: OFF E | Mostrar Di ) - .
. U |:|:|||:||"F|_|| Shnw: I:IN ! ostrar Limensiones Lomponente
Q . @ Mostrar Selec. en Arbol
» Expression _
Edge Y Cﬂombmar
» Back Face —
Triad B DesOcultar Datos Externos
» Echo 4 X Cortar
2|5 | - - [] % - | O layeoooo -
=l Dimensions On/Off Ctrl+D

®  External Datums

Figura 34 Mostrar Datum externa

3 Restriccion mecanica

3.1 Restriccion de engranajes

Crear una restriccion de engranaje entre dos componentes. Las entidades pueden ser cara o

linea. Es necesario definir el nimero de dientes de cada engranaje o una relacién de

transmision.
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¥ Required @
1st Gear FE9@15 Teeth 2 Dﬁ J_\

2nd Gear F109@15 Teeth_2 &
¥ Constraints

Angle 0 deg i =
Q) Ratio () & Teeth

1st # teeth 0 .

2nd # teeth 0 :

Ratio 1 -
[C] Flip

[ Display existing constraints

Interference | Mone v

Figura 35 restriccién de engranajes

3.2 Restriccion recorrido

Crear una restriccion de recorrido para controlar el movimiento de los componentes a lo largo
de la ruta seleccionada. Actualmente el recorrido sélo puede ser una linea recta.

¥ Required
Point E103 i
Path E60@Guiding path | | &

¥ Constraints

:;E'_% % -_1 };|

Path Constraint  Free T
Pitch/aw Contral Free =
Roll Control Free T

[ Display existing constraints

Interference  Mone v
Figura 36 restriccion ruta
3.3 Restriccion Pareja lineal
http://zw3d.zwspain.com 23
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Crea una restriccion de pareja lineal para alinear dos pares de componentes en movimiento
relativo.

¥ Required

1l

1st compeonent | Slider 3

1st direction EE0@Guiding path

Znd component Slider_1

[r] [ ] ]
@ @ @ i@

Znd direction  E60@Guiding path

w Constraints

&= @

() Ratio () Distance

1st dist 0 S

2nd dist 0 -

Ratic 0.2 AE -

Flip

[ Display existing constraints

Interference  Mone -

Figura 37 Restriccidn lineal Pareja

3.4 Restriccion de cremallera y pifion

Crear una restriccion entre pifidn y cremallera.

¥ Required
Rack @SpurGear_Template I:I & s s |
Pinion #206404@Rack || &

¥ Constraints

v =&

[©) Revolutions/Distance

() Distance/Revolution

Value 1 .| ¥ -
Flip

[T Display existing constraints

Interference  Mone -

Figura 38 Restriccion de cremallera y pifion

3.5 Restriccion de tornillo
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Crea una restriccion de tornillo entre dos componentes diferentes. El componente de entidad

de tornillo girara y el componente de entidad lineal se movera a lo largo del eje de giro.

¥ Required

Screw entity  E20@Screw Rod L

i

Linear entity | E10@Bolt sleeve 4

K

¥ Constraints

v = 8@

(") Revolutions/Distance

(@) Distance/Revolution

Value 10 L E
(| Flip
(@) Same facing [ Opposite

[ Display existing constraints

Interference | Mone hd

Figura 39 Restriccién de tornillo

4  Edicion de Ensamblajes

4.1 Patron de Componente

28

Menu cinta de opciones Herramientas-> Edicion Basica>Patréon a8

Utilice este comando para crear un patréon de componentes. Este comando es similar al patrén
de la cinta Figura, salvo que en este comando sdlo se puedes utilizar componentes para el
patron. Hay seis métodos diferentes de patrones (excepto Poligono). Para mas detalles, por

favor, consulte la funcion patrén en la seccion de modelado de sélidos.

PASO 01| Seleccione la entidad del componente que desea realizar el patron.

PASO 02| Defina la direccién, niimero, etc.

PASO 03| Defina otros ajustes, como alternar el tipo, la orientacion.

¢ Instanciar como componente
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Con esta opcidn, la entidad se inserta como un componente en el arbol de montaje. De lo

contrario, esta operacion se grabara en el arbol de montaje como un nodo patrén.

.

Instanced as component I

DING12-M6x25-8.8-YP |
|#] & NORDLOCK-M6 |
DING12-M6x25-8.8-YP |
] & NORDLOCK-Ma |
DING12-M6x25-8.8-YP |
|#] & NORDLOCK-M6 |
DING12-M6x25-8.8-YP |
|#] & NORDLOCK-M6 |
DING12-M6x25-8.8-YP |
|#] & NORDLOCK-M6 |
DING12-M6x25-8.8-YP |
|#] & NORDLOCK-M6 |
DING12-M6x25-8.8-YP |
] & NORDLOCK-Ma |

*a Patternl

D Alignments

||:| Instanced as component I

==

=
Q
=
]
[y
=]
[
Ed
=
x|
=)

ASSY piston+conrod

ASSY piston+conrod

ASSY piston+conrod

ASSY piston+conrod

E032501A

E023002B

E051502B

E031001A

E032502A

E032002A

NORDLOCK-M&

DIMG12-M6x25-8.8- VP

ASSY piston+conrod
a4 Patterni

7| 22 Pattern?

QOO R @@ olufeln

<] & B E B E EE EE EE EE E

Figura 40 Instanciado como Componente

4.2 Mover el componente

- g

Men cinta de opciones Herramientas-> Edicion Basica>Mover =*

Utilice este comando para mover los componentes de un ensamblaje. Existen varios métodos
de mover, incluyendo direcciones, puntos, y origenes. Este comando es similar al comando
mover de la cinta figura, salvo que sdlo se puede utilizar para mover componentes. Para mas
detalles, vea la secciéon de modelado soélido.

4.3 Reflejar el Componente

..-[n

Menu cinta de opciones Herramientas-> Edicion Basica>Espejo

Utilice este comando para reflejar los componentes con respecto a un plano de referencia, cara
plana o boceto. La duplicacién de un componente de montaje crea una nueva pieza y la inserta
como un componente en el conjunto activo.

PASO 01| Seleccione la entidad desde el componente que desea reflejar.

PASO 02| Defina la cara de espejo.

PASO 03| Definir otras configuraciéon como centro, etc.

e Duplicar geometria de espejo
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Haga clic en la opcién Duplicar geometria de espejo para crear una nueva pieza al
duplicar un componente. Las opciones enumeradas a continuacién solo estan
disponibles si esta opcidn no esta seleccionada.

¢ En conjunto a espejo

Cuando se marca, calcula el centro del espejo como un todo. Cuando se desmarca,
calcula el centro del espejo y lo transforma uno por uno.

As a whole to mirror

("] As a whole to mirror

Figura41 Espejo como un todo

e Centrode

Establece el centro de rotacion para el componente espejo. Admite caja delimitadora o
masa.

e Auto-simeétrico

Especifica el plano de auto-simetria del componente para crear el componente espejo.

Figura42 Espejo con Auto-Simetria

4.4 Cortar Ensamblajes
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Meni cinta de opciones Herramientas-> Edicion Basica> Cortar ' g

Utilice este comando para cortar uno o mas componentes en un ensamblaje con otro
componente o figura. La caracteristica se lista en el arbol de historial de modelado de
ensamblajes y tiene todas las funcionalidades que funcionan en caracteristicas de historial de

modelado, como redefinicion, supresion o supresion condicional, etc.

PASO 01| Seleccione el corte.
PASO 02| Defina el componente que necesita ser cortado.

PASO 03| Defina otros parametros.

e Propagar caracteristica a componentes

Marque esta opcion para transferir la funcion de corte de ensamblaje al historial de
modelado de los componentes seleccionados para cambiar sus piezas originales
directamente. En este momento, el componente se encuentra bajo un modo de edicién
entre partes en el que se bloqueara su historial de modelado existente para evitar
cualquier modificacion. Si desea modificar la pieza, debe disolver este modo
desvinculando todas las caracteristicas de ensamblaje propagadas desde su ensamblaje

principal para romper la asociacion.
¢ Ocultar cortador

Marque esta opcion para ocultar el cortador.

Cortador
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Figura 43 Asamblea Cut

4.5 Agujero en ensamblaje
Menu cinta de opciones Herramientas-> Edicion Basica>Agujero u

Utilice este comando para crear el agujero de los componentes Seleccionados. Tiene los
mismos tipos de agujeros que la operacion “Agujero” en el entorno figura y s6lo puede existir
dentro del conjunto, lo que no afectara a ningtin proceso de modelado original de los
componentes seleccionados. Por favor, consulte la informaciéon detallada de la funcién
“Agujero” en el tutorial de modelado de solidos.

PASO 01| Elegir un lugar para los agujeros y tipo de agujero.
PASO 02| Definir el componente cuyo material debe ser eliminado.

PASO 03| Definir otros parametros como la profundidad del orificio, el didmetro, etc.
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5 Comprobacion de conjunto

5.1 Comprobacion de interferencias

Menu cinta de opciones Herramientas-> Analizar->Comprobar interferencia&%

Utilice este comando para comprobar la interferencia entre componentes del montaje. Los
componentes suprimidos en el ensamblaje seran ignorados durante estos calculos.

PASO 01| Seleccione el componente que necesita verificar.
PASO 02| Defina la configuracion y el modo de visualizacion.

¥ Required
Components 10 picked >
Check
¥ Settings
Scope Only ameong the picked ¥

Include shapes within the assembly
[] Check among shapes
Treat subassembly as a whole

[ Ignore hidden shapes and components

¥ Result

[ ] Save interference geometry

Mon-interfering components Hidden ¥

[ »

Result
B Interference 1 - 1696.054643 ...
B Interference 2 - 1590.497084 ...
v || 4 Interference 3 - 1734.158775 ...
@ E025001A_1

@ E0235054A 1

B Interference 4 - 4297527 mm 3

Figura44 Comprobacién de interferencias

¢ Incluye figuras en el conjunto

Al marcar esta opcidn se comprobara la interferencia entre los componentes escogidos

y las figuras.
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e Verificar entre figuras
Al marcar esta opcién se comprobard la interferencia entre todas las figuras.
e Tratar subconjunto como entero.

Esta opcion esta disponible si uno de los componentes es un subconjunto. Al marcar

esta casilla, no se comprueban las interferencias dentro del subconjunto.
e Ignorar figuras y componentes ocultos.

Al marcar esta casilla, las piezas y conjuntos ocultos no se analizaran en la
comprobacion de interferencias.

e Guardar geometria interferencia

Utilice esta opcidn para guardar las figuras de interferencia en el historial y crear una
nueva caracteristica de sub-pieza. De lo contrario, las formas de interferencia y la

caracteristica de sub-pieza no se registraran en el arbol del historial.

V] Save interference geometry

' fr
WAL

B selid(33)

B2 Expression(1) 2
v £ History
5 xv
Xz
(H vz_

| 4 @ SubPartl | 4

Figura 45 Guardar la geometria de interferencia

.Como mostrar los detalles de las formas de interferencia?

Después de calcular la geometria de la interferencia, se pueden encontrar mas detalles en el
resultado. Al marcar la casilla se muestran diferentes formas de interferencia, asi como el

volumen de interferencia. También en la lista desplegable, encontrara qué dos componentes
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tienen interferencia.

v } Interference 1 - 1696.054643 ..,
@ E024001A_1
@ E025001A 1

> | | & Interference 2 - 1590.497084 ..

v ; Interference 3 - 1734.158775 ...
@ E025001A_1
@ E023505A_1

> | 4% Interference 4 - 4.297527 mm™3
’ Interference 5 - 5.154396 mm*3

- —

Figura 46 El resultado de interferencia

6 Administrador de ensamblajes

6.1 Modo de visualizacion

Administrador de Ensamblajes-> Menu del botén derecho

Hay dos tipos de modo de visualizacién en el administrador de ensamblajes de ZW3D: el modo
separado y el modo combinado. Con estos dos modos se pueden visualizar las restricciones con
diferentes ubicaciones.

Separado de modo:

Con esta opcidn, todos los componentes y todas las limitaciones que se muestran por separado.
Los componentes aparecen en primer lugar, y a continuacion, las restricciones se muestran en

la parte inferior, al mismo nivel.
Modo combinado:

Con esta opcidn, cada componente y sus limitaciones se muestran juntos.
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Modo Separado Modo Combinado

v &2 Jaw Assembly
e @ (f)Lower Base
v {3 Alignments in Jaw Assembly
4 Coincident 1 (Uper Base, Lower Base)
£~ Angle 1 (Uper Base, Lower Base)

v Z Jaw Assembly
P (f)Lower Base
.Uper Base
B Threaded Fastener

e {-:IME"I_:EStEHmQ Screw I|i Middle 1 (Lower Bas...er Base, Uper Base)
& (-)Moving Jaw o

. (=)Screw Rod - U.per Baze .

& -)Ms Fastening Screw + 8 Allgnmer?ts fn Jaw Assembly

s {-)C:::r;necting Rod 4 Coincident 1 (Uper Baze, Lower Base]
& (<)Handle £~ Angle 1 (Uper Base, Lower Base)

v ¥ Constraints © Concentric 2 (Uper ... Threaded Fastener)
& Coincident 1 (Uper Base, Lower Base) 4 Coincident 2 (Threa...astener, Uper Base)
 Angle 1 (Uper Base, Lower Base) {@ Concentric 3 (Uper...6_Fastening Screw)

) & Coincident 4 (Moving Jaw, Uper Base)
@ Concentric 2 (Uper B..., Threaded Fastener) & Coincident 5 (Uper Base, Moving Jaw]
 Coincident 2 (Thread...Fastener, Uper Base) Y ——— {Mp.:.a_rin J’:w ; ErEIEES.E:I
@ Concentric 3 (Uper ...M6_Fastening Screw) 7 Angle? (Cnnnectinggﬂgd rupper -
# Coincident 3 (Threa...M&_Fastening Screw) Il Middle 1 (Lower Bas,..er Base, Uper Base)
hd -Threaded Fastener
£3 Alignments in Jaw Assembly
A - I[-:IME-_Fastening Screw
£3 Alignments in Jaw Assembly
Figura 47 Modo de visualizacién de restricciones
6.2 Ocultar / reprimir el Componente

Administrador de ensamblajes-> Menu del boton derecho

Al hacer clic con el bot6n derecho en ciertos componentes, en el menu de la derecha, se puede

seleccionar ocultar o suprimir para modificar el estado de los componentes seleccionados.

Ademas, puede utilizar la funcién Ocultar en la barra de herramientas del documento para

realizar las operaciones ocultas.

.Como ocultar rapidamente el componente y suprimir la restricciéon?

En el Administrador del historial se puede ocultar rapidamente el componente y suprimir la

restriccion con la casilla de verificacion en el arbol de montaje.
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v & Jaw Assembly

. (f)Lower Base
& Uper Base
&9 Threade/ Desmarcar para ocultar

v - N1
v « el componente

)Screw Rod

JM6_Fastening Screw

JConnecting Rod

JHandle

onstraints

4 Coincident 1 (Uper Base, Lower Base)
£ Angle1 (U

ECD” Desmarcar para suprimir
o i .. .
la limitacion

|::_
|::_
(-
(=

a8

[

4 Coincident 3 (Threa...M6&_Fastening Screw)
 Coincident 4 (Moving Jaw, Uper Base)
& Coincident 5 (Uper Base, Moving Jaw)

Figura 48 Ocultar / suprimir por Check-Box

6.3 Desactivar / activar la alineacion

Administrador de ensamblaje-> Menu del boton derecho

Cuando haga clic derecho sobre una restriccion determinada, en el menu del botén derecho, se
puede desactivar \ activar la restriccidon seleccionada. Después de eso, la restricciéon no tendra
efecto hasta que se vuelva a activar.
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7 Casos Practicos --- Ensamblaje

En este modulo aprendera a utilizar las funciones de ensamblaje anteriores para disefiar su
propio producto. Con el siguiente caso, le mostrara el flujo de trabajo en el ensamblaje de

ZW3D.

7.1 Caso 1

En este caso vamos a utilizar el siguiente ejemplo para mostrar cdmo utilizar insercion,

restriccion, etc.

Figura49 Caso1l

1. Crear un nuevo ensamblaje en el archivo
PASO 01| Abra el archivo “Assembly Case.Z3", y cree un nuevo objeto con el nombre de “Nuevo

Ejemplo”.
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'@ Create new [Part] (=3

Type

Part/Assembl Drawing Packet Drawing Sheet Standalone Sketch
= >

CAM Plan Equation Set
Template Information
|[De{aull] Unique Name
PartTernplate(MM)
Mew Example
Description

Cancel

Figura 50 Crear nuevo objeto ensamblaje

2. Insertar el primer componente
Haga clic derecho sobre el area en blanco en la ventana principal y seleccione el
comando "Insertar componente”.
En la ventana, seleccione el componente “Lower Base”.
En la ventana principal, seleccione el origen de coordenadas (0,0,0) como el punto de

insercidn y haga clic en “OK” para insertar este componente.

¥ Required

$é

Assembly Case 73 v || &

rFile/Part

Lower Base

»

Connecting Rod
Handle

Laase i

Lower Base
WE_Fastening screw
M8&_Bolt i

Moving Jaw

—

Threaded Fastener

Preview Off =
Part Config Default M
¥ Placement
Type Point =
ILoca‘lion |m | Yy & ‘I

[] Anchor component
Constrain after insertion
Constrain compoenent

Figura 51 Insertar el primer componente
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3. Anclar el componente

IPASO 01| Haga clic derecho sobre el componente en la ventana principal y seleccione Anclaje

para fijar este componente.

v Z New Example

I ‘ (f)Lower Base I

> E Constraints

Figura 52 Anclar componente

Nota: Después de que el componente estd anclado, no se puede mover o girar.
4. Insertar el segundo componente

PASO 01| Haga clic derecho sobre el area en blanco en la ventana principal y seleccione el

comndo “Insertar componente”.
PASO 02| En la ventana, seleccione el componente “Uper Base”.

PASO 03| En la ventana principal, elija cualquier punto como el punto de insercién y haga clic en

“OK” para insertarlo.

<<

Assembly CaseZ3 v i &

¥ Required

—File/Part

Uper Base

Handle -
Jaw Assembly

Lower Base

M6_Fastening Screw

M8_Bolt
Moving Jaw

Preview Off x
Part Config Default il S
v Placement
Type Point ¥
Location 9 DA v
http://zw3d.zwspain.com 37

Z\W SPAIN



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

Figura 53 Insertar el segundo componente

5. Definir la restriccion

PASO 01EI didlogo de restriccion se abre automaticamente después de la insercién de

componentes. Puede hacer clic con el boton derecho sobre el drea en blanco en la
ventana principal, y seleccionar el comando “Limitacion”.

PASO 02| En la ventana, seleccione la cara F3 de Uper Base (color verde claro) y F35 de base
inferior (color rosa) como entidades a limitar.

PASO 03| En la ventana de limitaciones o en la minibarra de herramietas, seleccione el tipo
concéntrico, a continuacion, haga clic en Aceptar.

Nota: Si la direccién automdtica de la limitacion no es la deseada, se puede usar la opcion

“Misma Cara”y “Opuesta” para voltear la direccion.

¥ Required

1st entity Fi@Uper Base U =l &

2nd entity F35@Lower Base |:|‘=i &

¥ Constraints

— |

SIQel//| L z]alH[n=&

@) Value (") Range

Offset 0 mm > | & -

Minimum 0 mm >

Maxirnum 0 mm
IE:I same facing © Opposite I @ Constrain Component 7= B
[T Display existing constraints

Interference Mone - |0 M| L|£ H|# x v

Figura 54 Definir Restriccién concéntrica

PASO 04 A continuacidn, seleccione el tipo de “Medio”.

PASO 05| Utilice el mismo método para seleccionar dos grupos de superficie para terminar la

restriccion.
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¥ Required
Base entities 2 picked |:| v
Center entities | 2 picked M
¥ Constraints

@00/ Lz aHm=4
Display existing constraints

Interference Maone x

Figura 55 Definir restriccién “Medio”

PASO 06| En la siguiente ventana, seleccione el tipo “paralelo”.

PASO 07| Utilice el mismo método para seleccionar la cara F12 de “Uper Base” y el plano YZ
para terminar la restriccion Paralelo.

¥ Required
1st entity F12@Uper Base I:I 2| &
2nd entity vz l]-= &
¥ Constraints

7y || 2 — (|l
QO LiLaH =t
(0 Same facing (") Opposite
Display existing constraints
Interference Mone L

Figura 56 Definir restricciones en paralelo

6. Insertar el componente Mordaza mavil

PASO 01| Utilice el mismo método para insertar el componente “Moving Jaw”.

PASO 02| Utilice el mismo método para definir la restriccion de coincidencia entre F7 de
Moving Jaw y F33 de Uper Base.

PASO 03| Definir la restriccion paralelo entre F6 de “Moving Jaw” y F37 de “Uper Base”.
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Figura 57 Insertar la mandibula
7. Insertar el componente Casquillo roscado

PASO 01| Insertar el componente “Threaded Fastener”.

PASO 02| Definir la restriccion concéntrica, paralela y coincidente.

Concéntrico

= ‘
AN A

L X s
\ \%./{

4

@ Constrain Component L= X4

@] ol/|L|2[H|#|X]v

@ Constrain Component = R

elafel/|L|z|H [#|%|v

parsio |
@

@ Constrain Component

¢lo ew]L|<H|#7|X|v
| |

Figura 58 Insertar “Threaded Fastener”.

8. Insertar el componente huso roscado

PASO 01| Inserte el componente “Screw Rod”.

PASO 02| Defina las restricciones concéntrica y coincidente.

http://zw3d.zwspain.com 40 ZWS PAI N



http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

Z\W 3D

v

Figura 59 Insertar componente “Screw Rob”
9. Insertar componente Manivela

PASO 01| Inserte el componente “Connecting Rod”.

PASO 02| Defina las limitaciones concéntricas y coincidentes.

Coincidente Coincidente

Figura 60 Fig.64 Insertar manivela

10.Insertar componente Mango

PASO 01| Inserte el componente “Handle”.

PASO 02| Defina las restricciones concéntrica y coincidente.
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Concéntrico

/,/

((' b

Coincidente

Figura 61 Insertar el mango

PASO 03 |Active la visualizacion de datos externos. Definir la restriccion Coincidente entre los
datos externos.

¥ Required
st entity YZ@Handle = I
Znd entity XZ@Connecting Re| | =21 &
¥ Constraints

e
@0 0/ L aH =&
@) Value (") Range
Offset 0 mm 3 & -
Minimum 0 mm 5 | &
Maximum 0 mm - | &
D) Same facing () Opposite
[ Display existing constraints
Interference Maone = S

Figura 62 Definir restriccién Coincidente entre datos externos
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Ahora hemos terminado el modelo ensamblado. Con pasos anteriores, podemos disefar
rapidamente nuestro propio ensamblaje.

Figura 63 Producto Ensamblado
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