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 Dise¶o de electrodos 
 

Para el diseño de moldes de inyección el diseño de electrodos siempre es un tema inevitable. 

ZW3D proporciona el módulo correspondiente con plena funcionalidad para ello. 

 

Puntos clave: 

ü )ÎÓÅÒÔÁÒ ÎÕǲÃÌÅÏ ÐÁÄÒÅ Ï ÐÁÒÔÅ ÄÅ ÃÁÖÉÄÁÄ 

ü #ÒÅÁÃÉÏǲÎ ÁÕÔÏÍÁǲÔÉÃÁ ÄÅ ÕÎ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ 

ü #ÒÅÁÃÉÏǲÎ ÍÁÎÕÁÌ ÄÅ ÕÎ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ 

1 Insertar n¼cleo padre o pieza de cavidad 

1.1 Barra de herramientas de la cinta de electrodos 

A continuación se muestra la barra de herramientas independiente para el módulo de 

electrodos: 

 

 

Figura 1  ÍÏǲÄÕÌÏ ÄÅ ÄÉÓÅÎǿÏ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏÓ 

En realidad, la mayoría de los comandos de este módulo provienen de otros módulos como el 

ÍĕÄÕÌÏ Ȱ&ÉÇÕÒÁȱȢ %stos comandos se utilizan con frecuencia en el diseño de electrodo de modo 

que al integrarlos juntos en el módulo de diseño electrodos proporcionan una interfaz 

integrada para que los usuarios aplicarlos de manera más eficiente. 

http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/


     
 

http://zw3d.zwspain.com 4 

 Diseño de electrodo s 
 

 

1.2 Varios m®todos para insertar pieza padre 

Normalmente, el electrodo necesita hacer referencia al núcleo padre o a la parte de la cavidad. 

Como podemos ver en la columna del inicio de esta cinta de herramientas, hay diferentes 

herramientas utilizadas para insertar la parte superior. 

A continuación, en primer lugar, vamos a echar un vistazo a estas herramientas en la columna 

Inicio.  

 

Insertar : Es igual que el comando insertar de la pestaña Ȱ#ÏÎÊÕÎÔÏȱ. Se utiliza para insertar el 

núcleo padre o parte de cavidad en el archivo actual. La pieza padre insertada se convertirá en 

un componente del archivo actual. 

Combinar : Es igual que el comando de ȰÃÏÍÂÉÎÁÒȱ ÅÎ ȰÃÏÎÊÕÎÔÏȱ. Se utiliza convertir el 

componente o subconjunto como una figura local o componente. Después de la fusión creará 

una relación asociativa con el archivo principal, lo que significa que en el archivo actual se ha 

hecho referencia al archivo original y será grabada en el árbol de historial, como se muestra a 

continuación: 

 

Figura 2 #ÏÍÁÎÄÏ ÃÏÍÂÉÎÁÒ   

Pieza externa:  Este comando permite crear varias copias asociativas de la pieza externa de la 

siguiente manera: 
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Figura 3 3ÅÌÅÃÔÉÖÁÍÅÎÔÅ ÅÌÅÇÉÒ ÒÅÌÁÃÉÏǲÎ ÃÏÎ ÌÁ ÐÁÒÔÅ ÅØÔÅÒÎÁ 

La explicación de estos tipos: 

Subpieza con copia asociativa - (Por defecto) que crea una subpieza con una copia de la 

geometría de la pieza externa. La historia de la subpieza tiene una operación "Copia asociativa" 

que importa la geometría de la pieza externa. Cuando se regenera la pieza padre, la subpieza no 

se vuelve a importar, a menos que se active y se regenere su historia o haga clic derecho sobre 

ella y seleccione el comando "subpieza ÒÅÇÅÎÅÒÁÃÉĕÎͼ ÐÁÒÁ ÅÓÔÁÂÌÅÃÅÒ ÅÌ ÉÎÄÉÃÁÄÏÒ Ȱ!ÕÔÏ 

2ÅÇÅÎȱȢ #ÕÁndo "Auto-Regen" está habilitado para la subpieza, su historia se volverá a generar 

cada vez que su pieza padre se regenera. Por defecto, "Auto-Regen" se deshabilita para una 

nueva subpieza. 

Subpieza con historia l - Se crea una subpieza con una copia de la historia completa de la pieza 

externa. Esto significa que el usuario tiene una copia local de la historia de la pieza externa 

para editar, pero la historia se ha aislado de la historia de la pieza padre. 

Historia l copiado en esta pieza - Se copia la historia de la pieza externa en la pieza activa y 

anexa el historial de la pieza externa al final del historial de la pieza activa. Las operaciones 

importadas son renombradas como sea necesario para que no entren en conflicto con las 

operaciones preexistentes en la pieza activa. Esta opción se puede utilizar en lugar de 

"subpieza con la historia" si no desea que la pieza importada se separe como un subpieza. 

Copia asociativa en esta p ieza - Se añade una operación "Copia asociativa" a la historia de la 

pieza activa que importa la geometría de la pieza externa. Cada vez que se regenera la pieza 
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activa, una nueva copia de la pieza externa se importará en la pieza activa. Si la pieza externa 

no se puede encontrar, la operación "Copia asociativa" fallará. 

A continuación vamos a empezar desde un archivo vacío de la siguiente manera: 

PASO 01 Cree un nuevo archivo vacío y el nómbreÌÏ ÃÏÍÏ Ȱ%ÌÅÃÔÒÏÄÅ for back coverȱ  

 

Figura 4  #ÒÅÁÒ ÎÕÅÖÏ ÁÒÃÈÉÖÏ ÖÁÃąǲÏ ÐÁÒÁ ÅÌ ÄÉÓÅÎǿÏ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏÓ  

PASO 02 ! ÃÏÎÔÉÎÕÁÃÉĕÎȟ ÉÎÓÅÒÔÅ ÌÁ ÐÉÅÚÁ ÐÁÄÒÅ ȰCore_back cover.z3ȱ ÄÅ ÌÁ ÓÉÇÕÉÅÎÔÅ ÍÁÎÅÒÁȡ 

 

Figura 5  )ÎÓÅÒÔÁÒ ÁÒÃÈÉÖÏ :σ ÃÏÍÏ ÐÁÒÔÅ ÄÅÌ ÄÉÓÅÎǿÏ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ ÍÁÔÒÉÚ 
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PASO 03 Combinar la pieza padre insertada 

 

Figura 6 #ÏÍÂÉÎÁÒ ÌÁ ÐÁÒÔÅ ÉÎÓÅÒÔÁÄÁ  

En estos 2 pasos hemos creado la relación de asociación entre el archivo del electrodo y la 

pieza insertada. Eso significa que cualquier cambio se produzca en la pieza padre también 

afectará al electrodo. 

PASO 04 Al analizar la pieza insertada podemos encontrar que hay una gran cantidad de 

ranuras y cajeras abiertas que necesitan crear un electrodo. A continuación se 

presenta el indicador de las posiciones donde haya que añadir electrodo: 

 

Figura 7 )ÎÄÉÃÁÄÏÒ ÄÅ ÐÏÓÉÃÉÏǲÎ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏÓ 

Debido a que la mayor parte de los electrodos se puede utilizar de la misma manera para 

terminar así que aquí vamos a tomar la posición 1, 7, 12, 1, 7, 12 como ejemplo para explicar 

cómo usar la herramienta de electrodos para terminarlas.  
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2 Crear electrodo de manera autom§tica 

2.1 Crear electrodo en Posici·n1 

PASO 01 Haga zÏÏÍ ÅÎ ÌÁ ÐÏÓÉÃÉĕÎ ρ Ù ÌÕÅÇÏ ÓÅÌÅÃÃÉÏÎÅ ÅÌ ÃÏÍÁÎÄÏ Ȱ%ÌÅÃÔÒÏÄÏȱ ÐÁÒÁ ÃÒÅÁÒ ÌÁ 

forma del electrodo de la siguiente manera: 

   

Figura 8 #ÒÅÁÒ ÆÏÒÍÁ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ ÅÎ ÌÁ ÐÏÓÉÃÉÏǲÎ ρ 

 

Figura 9 #ÒÅÁÄÏ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ ÅÎ ÌÁ ÐÏÓÉÃÉÏǲÎ ρ 
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PASO 02 Añada blank para la nueva forma del electrodo usando el comando Electrode Blank 

tool (Ocultar electrodo), de la siguiente manera: 

 

Figura 10  !ÎǿÁÄÉÒ ÂÌÁÎË 

Los detalles de la información: 

 

Figura 11  )ÎÆÏÒÍÁÃÉÏǲÎ ÐÁÒÁ ÅÌ ÂÌÁÎË ÄÅÌ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ 

info:  

Componente origen, X, Y, Z 

El X actual, Y y Z del origen de la pieza en bruto (se refieren a la figura anterior). 
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La punta del electrodo de cuadro delimitador, longitud, anchura, altura  

La longitud, anchura y altura de la caja de contorno que rodea la punta del electrodo (con 

respecto al punto de referencia actual y rotación).  

Rotación  

Esto se utiliza sólo cuando la forma se establece en rectangular (ver entradas requeridas 

anteriores). Esto le permite girar la pieza alrededor del eje Z de la referencia. 

Redondeo de dimensiones del blank  

Marcando esta opción obligará a las dimensiones en blanco para redondear hasta el octavo más 

cercano si las unidades se establecen en pulgadas. Para unidades mm, se redondeará hasta el 

0,5 mm + 1 mm más cercano. 

Redondeo del origen del blank  

Al marcar esta opción, el blank se ajusta de tal manera que x del origen, coordenadas y están 

redondeados al milímetro más cercano, o al 0,05 pulgada más cercana al utilizar unidades de 

pulgadas. Para redondear el origen del blanco no cambia la posición del electrodo con respecto 

al sistema de coordenadas. 

El uso local sistema de coordenadas  

Marque esta casilla, los componentes coordenadas origen y centro del blank se definen con 

respecto al origen local que se activa cuando se crea o se regenera la función de coordinar 

electrodo en blanco. Cuando esta opción está desactivada, o si no hay un marco de coordenadas 

local, el origen de los componentes y centro de coordenadas se define con respecto al sistema 

de coordenadas globales del electrodo. 

Alinear en blanco con el eje del espacio model o 

Marque esta casilla, se volverá a alinearse con el eje en blanco el espacio modelo. 

Nombre de la pieza  

esto le permite especificar un nombre para el nuevo componente que se va a crear (por defecto 

= Nombre de la pieza + nombre del electrodo + "blank"). Se utiliza comprobación y corrección 

automática de nombres de modo que no es necesario para mantener la modificación de este 

campo por una parte con múltiples electrodos. 

Nueva capa 

Marque esta casilla para introducir el electrodo en blanco herramienta creada en la capa 

derecho especificado. Si esta capa no se encuentra en la parte actual, se utiliza el mismo 

nombre para crear una nueva capa. 
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PASO 03 Cambiar la dimensión básica del material, el tipo origen y marcar el tamaño de la 

siguiente manera: 

i. Configurar dimensión de la siguiente manera: 

 

Figura 12  $ÉÍÅÎÓÉÏǲÎ ÄÅÌ ÂÌÁÎË ÄÅÌ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ ÅÎ ÌÁ ÐÏÓÉÃÉÏǲÎ ρ 

ii. Configurar origen y marca el electrodo en blanco 's de la siguiente manera: 

 

Figura 13  /ÒÉÇÅÎ Ù ÁÊÕÓÔÅ ÄÅ ÌÁ ÍÁÒÃÁ 
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PASO 04 Configurar el color de la forma como el marrón y luego podemos obtener el siguiente 

resultado: 

 

Figura 14  %ÌÅÃÔÒÏÄÏ ÁÃÁÂÁÄÏ ÅÎ ÂÌÁÎÃÏ 

Nota: Después de añadir el material, la parte del electrodo se convertirá en un componente de 

este archivo de la siguiente manera: 

 

Figura 15  .ÕÅÖÏ ÃÏÍÐÏÎÅÎÔÅ ÄÅ ÅÌÅÃÔÒÏÄÏ 

Mientras tanto, será incluido en la lista de administrador de objetos de la siguiente manera: 
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