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Puntos clave:

» Dibujar la geometria de boceto 2D comun
» Editar 2D geometria del boceto
» Anadir restricciones razonables para boceto 2D
» Comprobar el boceto 2D

1 Introduccion al Boceto 2D

Boceto 2D

El boceto 2D es la base para el modelado. La mayoria de los modelos se inician con el boceto. El

modulo de boceto 2D incluye herramientas de dibujo de croquis 2D, funciones de edicion,

limitaciones y herramientas dimensiones y funcionalidad de inspecciéon. En ZW3D, el boceto es

un entorno independiente.

1.1 Boceto 2D

En el entorno de modelado, hay varias formas diferentes de afiadir un boceto 2D.

% rHH" <',-“'=B*
Shape
)] P& 2S

Sketch Cylinder Extrude Revolve Sweep Loft

Free Form  Wireframe |

Basic Shape

Ribbon access

o

e WNEE & &

Set Rotation Center
Zoom All »

Blank entities »

Insert Datum
Sketch

3D Sketch
Config Table .
In:&rtJCur'.-'e List nght menu
Insert Component

Align

ZW3D Manager..
Variable Browser..

Part Library

2D Sheet
CAM Plan

Customize

Extrude = 23
@ v X o
¥ Required

(y 1) K

o Profile P l:l & I W Pick from List
a Bl 2 sides M It Insert Curve List
@ | St S 0 ~E - @ Sketch

| EndE 0 Input field

<l Direction b -

Flip face direction

¥ Boolean

N S B*

Boolean shapes

¥ Draft
Draft angle 0
Blend Variable

Draft in extrude direction

Figura 1 Inserte un nuevo croquis 2D

® Menu cinta Figura / Derecha -> Boceto
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® Llamar directamente a la funcién boceto desde algunos de los comandos, como Extruir->
Perfil de entrada de campo> menu de la derecha -> Boceto

El plano de un boceto 2D puede ser un plano de referencia, tales como XY, XZ, YZ o una cara de

la pieza.

En ZW3D, el plano de boceto 2D por defecto es plano XY de referencia.

1.2  Configuracion basica de boceto 2D
(1) ;Cémo activar / desactivar la cuadricula de puntos o lineas y establecer el intervalo de la
rejilla?
En la barra de herramientas del documento, hay un acceso rapido a la configuracion de
cuadricula, ver la imagen de abajo.
|' Tum on/off Grid |

| /
- R . - : .
& <m o (P-O-BHEIE-EH BN m -
B Grid Off
Grid Point
[H# Grid Line
Figura 2 Activar / desactivar cuadricula

Barra de herramientas de Boceto-> Configuracion -> Preferencias

Puede ajustar el intervalo de la rejilla del boceto 2D.

- ¥¥ Sketch Settings @ R

Preferences Units mm -

Settings ﬁ Grid Spacing | §

Enable constraint sohver
Auto constrain new geometry

Auto dimension new gecmetry

— 1
Reset 8] Cancel

Figura 3 Ajuste el espaciado de cuadricula

(2) Cémo activar/desactivar las dimensiones y limitaciones?

http://zw3d.zwspain.com 5 ZW S PAI N
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‘ Conmutar dimensiones “

e » SO REQ@OHANcE- mO-
X

\

=
’ Conmutar restricciones ‘

Figura 4 Activar / desactivar Dimensiones y Limitaciones
(3) Cémo activar / desactivar el color de estado de las limitaciones?

Desde la configuracion o desde la barra de herramientas del documento, puede obtener

esta configuracion, vea la imagen de abajo.

‘ Conmutar color de estado de limitaciones

Qéen » SPUEET@OHECHE mO-

@ Configuration = 3R
General
General
Part
| Grid spacing (mm) 5 o Grid style off b
f?D 7! Drawing standard = ANSI v
Color Display drawing border
Background ["] Highlight medified dimensions
; [¥] Auto change clipboard color
Display
Sketch
Files
[V] Auto sketch orientation [V] Enable 2D constraint solver
CAM [ "] Project edges into sketch [V] Auto constrain sketch
User [V] Auto prompt dimension value [V] Auto dimension sketch
PDM [7] Enable external snap [V] Add weak dimensions automatically
[/] Transparent constraint icon @ Add constraints when over-constrained
["] Display inactive sketch in grey | [ Display constraint status color
Drawing Sheet

R R Tt e SR S S e
Figura5 Activar/desactivar color de estado de limitacién
(4) Como configurar el filtro seleccion de entidades.

Consulte la Figura 6 para ajustar el filtro de seleccidon de entidades.
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Filtro Seleccién

o
Y =4 ] 7 - § | b= T 2
deéew » N O REE@LOHQECHE m{}-

@Snap Filter = X1

[¥] Enable "Smart Pick"

‘ Nome | @M% Ef @EL |

w * O A

L A gy m1 =0

Figura 6 Ajuste del filtro Snap
(5) Cémo activar / desactivar extremos abiertos?

Active los extremos abiertos para ayudar a comprobar la conectividad del boceto.

\%ﬁna[\es abiertos F\Io muestra finales abiertos‘

B-E-H o nc - o E-Q-L o B o

’* 3500 — ’* 3500 —

35.00 35.00

l l
I W
—— 50.00 — 50.00

Figura 7 Activa/desactiva finales Abiertos

1.3 Salir de Boceto 2D

El icono de salir del boceto esta disponible en varias posiciones diferentes. Vea la imagen a

continuacion
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L]

+ Modeling.Z3 - [Sketchl] X +
lew o <SP-U-B-BH-Q-0HQBSCHGE- G m-

‘ Shel boceto ‘ g
A

Salir del boceto ‘ Salir del boceto ‘

’7 35.00 4]

B Plane View
Zoom All 2

3

Drag
4~ Power Trim

Orne Touch Trim

35.00

|
-

Auto Constrain
Fillet
Chamfer

ESESES
|
il
]

r—
|
L

Point

Customize —_—— 50 —m
LX

Figura 8 Salir Boceto 2D
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2 Dibujar Geometrias Habituales

2.1 Puntos
+
. . iy Paint
1. Cinta de herramientas Boceto-> Dibujando-> Punto o
Método 1: Crear un punto por un clic de ratén
Point b
.|
v | X o
¥ Required
Point v &-

Figura 9 Creacion de un punto por un clic del ratén

Método 2: Entrada de coordenadas para crear un punto

Point 3
v X "
¥ Required

AW -
Point ' % 108 :
¥: 65 -

Figura 10 Creacion de un punto por coordenadas del punto

Como establecer o modificar los atributos del punto.

Antes de la creacion de los puntos, se puede establecer en primer lugar los atributos del punto.

+

in
Cinta de herramientas “Herramientas” -> atributos-> Punto... Point..

http://zw3d.zwspain.com 9 ZW S PAI N
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¥ Point Attributes =

oo |
[ 1
+ -
_-‘

Style
+
Size 3L
All Off Teggle All On
*
File/Bundle
Bundles.Z3 i | o
" J - oK Cancel

Figura 11 Establecer o modificar atributos de punto

Haga clic derecho en los puntos, a continuacion, seleccione el elemento atributo para modificar
el atributo del punto.

i
‘#i

Points
2. Cinta de herramientas Boceto-> Dibujo->Punto sobre Curvas " ““"¥¢~

Utilice este comando para crear multiples puntos en una curva.

o "h.l

e
Tipo 1: Crear N Puntos a igual especio en una curva
Seleccione la curva y ajuste el nimero puntos. Se creard sobre la curva el nimero de puntos
especificado uniformemente espaciados.

“+> Points on Curve £3
]
« | X (i)
¥ Required
"] T
¥ Y
Curve 1 picked @
¥ Settings
MNumber [ : E -
http://zw3d.zwspain.com 10
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Figura 12 N puntos equidistantes Método

| g

Tipo 2: Crear multiples puntos a una distancia.

Seleccione la curva y establezca el valor de la distancia. Se creara sobre la curva un nimero no
especificado de puntos separados por la distancia especificada.

“+* Points on Curve 23
1 - .
v | X o .
¥ Required ==
s PN
a T~ ,;U
Curve 1 picked &
¥ Settings
Distance 13 I E -

Figura 13 Puntos en el método de la distancia

Tipo 3: Crear N puntos a una distancia. *"

Dado un nimero de puntos y una distancia, se crearan los puntos sobre la curva seleccionada.

Si los puntos sobrepasan el final de la curva, se crearan fuera de la curva segun el tipo de

extension. Se proporcionan tres tipos de extension diferentes: Lineal, Circular y Reflejo. Vea la
Figura 14.

http://zw3d.zwspain.com 11
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%> Points on Curve £
v | X L]
¥ Required
Ean ]
gl g ﬁl’r
Curve 1 picked &
¥ Settings
Distance |1:|‘ s Q = /
Number 14 R / #
IExtension Linear - I '
" Points on Curve 3
v| X L]
¥ Required
\
Prl | g QU'
Curve 1 picked ¥
¥ Settings
Distance 17 - ;
Pl g
Mumber 14 & -
| & Vg
IE:rtension Circular - I i
+> Points on Curve £3
| X L]
¥ Required
P ]
mdlingt~ 3
Curve 1 picked &
¥ Settings
Distance 17 R /
Number 14 R /'/.
Extension Reflect - I '

Figura 14 N puntos en el Método Distancia

2.2 Lineasy lineas de construccion

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Linea

Y

Line

Utilice este comando para dibujar una linea con dos puntos u otros objetos referenciados.

Nos centramos en el método de 2 puntos y sus parametros de ajuste.

http://zw3d.zwspain.com
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;Cual es el significado de "longitud de bloqueo

Con la opcién de bloqueo activada, no se puede "arrastrar” la longitud de la linea con el cursor.

Vea la Figura 15.

" iopcion?

o]

L

-

*

*

1/ Line
v X
¥ Required
/ ,S I =
1st point 111.262,58.2233 ¥ &
ndpoint | EFENENS (v &
¥ Settings
Length 73.59364 3

[T Display guides

La longitud cambia con la
posicién del segundo punto

=

1% Line
v | X

w Required

7%

1st point 111.262,59.2233

Y

h AL

ey By —

ot
'
Sl
h's

ndpoint | MENEEIEEREL

¥ Settings
Length 70

[ Display guides

-

-

I &

-

Esta opcion bloquea la

N

http://zw3d.zwspain.com

longitud de la linea
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Figura 15 Crear una Linea
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J

Cuando se selecciona esta opcion, se muestran dos lineas de guia a lo largo de las direcciones X
eY.

;Cual es el significado de la opcion "Visualizar guias"?

Vea la Figura 16.

14 Line 53
v| X @]
VAV VAR . .

1st point 111.262,59.2233

3 an 49

u’
W
Z3.01

¥
2nd point ‘ i 56 |$ & -

¥ Settings

Length 116.26707 5

Display guides

1,[ Activa la visualicion de las
' lineas de guia

Figura 16 Crear una linea con lineas de guia

Como crear lineas de construccion.

PASO 01| Crear la linea.

PASO 02Haga clic derecho en la linea y aplique el comando 'Cambiar tipo ". La linea se
convierte en la linea de construccion. Vea la Figura 17.

Linea de construccién

Id dd b =

\a\“’_ggl"-lﬁi&el —-'l_:', ________________

50.00 Show Constraints A1

3, Cut 50.00
Copy

Erase Entities

Blank

‘1[1"!\

Entity Info

Attributes

Customize

Figura 17 Cambiar tipo de linea
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Utilice este comando de nuevo para volver a convertir la linea de construccion en linea normal.

2. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Polilinea P2¥/in¢

Crea una linea de varios segmentos mediante la seleccidon de puntos de uno en uno.

R ot

Figura 18 polilinea

Al

Double
3. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Doble linea line

Utilice este comando para crear una doble linea de multiples segmentos.
PASO 01) Ajuste el ancho a la izquierda y a la derecha de la linea central.

PASO 02| Seleccione los puntos para dibujar la linea doble.

PASO 03]Si desea agregar un arco, por favor marque la opciéon "Insertar arco en las esquinas”. A
continuacion, se crea el arco completo en el exterior. El radio del arco viene

determinado por la distancia en el lado del arco. ver la Figura 19.

Si desea crear la doble linea cerrada, por favor marque la opcién "Cerrar dobles lineas"”, Ver

Figura 20.

http://zw3d.zwspain.com 15 ZW S PAI N
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<7 Double Line £2
|| K Lil
¥ Required
Points 4 picked ¥y &~
¥ Settings
Left width 5 E -
Right width 2 HE -
Insert arc at the corners
|| Close double-lines
_ AN
Crea un arco en el exterior de RS.00
cada esquina de los segmentos 1
N +

Figura 19 lineas dobles con Arco

] Double Line 22
v|X (o]
¥ Required

Points 4 picked

<«
]

¥ Settings

Left width 3

Ak 4k

Right width 5
Insert arc at the corners [— _#' —
Close double-lines [

Figura 20 lineas dobles cerradas

2.3  Circulos, arcos y elipses

O
1. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Circulo ™'

http://zw3d.zwspain.com 16
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Existen varios métodos diferentes de crear un circulo: definido el centro y el radio o punto

exterior, a través de 3 a de puntos, 2 puntos y el radio o dos puntos que definen el didametro.

() Circle £Z
.1
v | X L]
L~
¥ Required '
— I~ — 1 - 36
OIOI0ILIO «
Center 210543177366 | % & -
0 Radius () Diameter
Radius Bl - E =

Figura 21 método de Centro-Radio

¢ Cuadl es el significado de la opcion "Localizacion"?

Si se eligen dos puntos de los limites y se especifica el valor del radio, puede haber dos circulos
posibles. En la casilla “localizacion”, puede arrastrar el raton para seleccionar el circulo
adecuado. Consulte la Figura 22.

() Circle 2 () Circle 2
& | ) & |

v X L] v | X (]

47.00R
¥ Required ¥ Required
{ » { Y ( i i { » { )| ( i {

1st point 767168,-734731 | ¥ & - 1st point 767.168,-734731 | ¥ & -

2nd point 806.329,-85.5273 | ¥ & - 2nd point 806.329,-855273 | ¥ & -

Radius 47 E - Radius 47 E -

¥ Settings 47.00R ¥ Settings

Location 089, -164. 500 IR Location 823333, -3.62754 RV

Figura 22 Método 2 Puntos-Radio

£
A

2. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Arco -
PASO 01| Seleccionar el primer y segundo punto y definir la posicion del centro.

PASO 02 Si varios resultados diferentes estan disponibles, se puede seleccionar la que necesita
el parametro "derecha / a Contador" o pardmetro Ubicacidn.

http://zw3d.zwspain.com 17
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~ Arc E3 ~ Arc E3
vy (@l
v | X L] v | X (]
¥ Required ¥ Required
_ ~ — _ _ -
NI Qb} NI %}
Center 9288277393851 | ¥ & - Center 928827393851 | ¥ & -
1st point 1074.72,-101679 | % & - 1st point 1074.72,-101679 | % & -
2nd point 975711197616 | ¥ D~ 2nd point 975711,197616 | ¥ & -
¥ Settings ¥ Settings
(@ Clockwise (") Counter () Clockwise O Counter
[ Use designer arc [ Use designer arc
Figura 23 Arco

;Cual es el significado de la opcién "Usar disefiador de arcos"?

Marcar esta opcidn para utilizar un arco de disefio en lugar de un arco de circulo tradicional.
Un arco de disefiado es una curva NURB que coincide con la tangencia del arco, pero tiene
curvatura cero en los puntos extremos.

~ Arc 3
1
o || K (i}

¥ Required
] .

R f]\ f”"\ %}

1st point 847.063-133.2711 ¥ & -
2nd point 091.239,-150088 ¥ & -
Threugh 006.808,-83.2706 % U -
¥ Settings

Use designer arc

Figura 24 Disefiador de arco

O

3. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Elipse Ellipse

Puede crear elipses de un modo flexible de diversas formas predefinidas tales como el método

de la esquina. Para ello, designe dos puntos como punto de cuadro de contorno elipse diagonal.

http://zw3d.zwspain.com 18 ZW S PAI N
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O Hlipse 3

.

Mk 6 —

¥ Required Ill'

oj/ejojfe

1st point 668252463734 | ¥ O - 46

2nd paint 1522469679 ¥ & v

¥ Dimensions

Width 70. : 7

Height 46 - i
- [ 2 70 = 4

Start Angle 0 - v

End Angle 0 : e

Figura 25 Elipse

2.4  Rectangulo y Poligono

Rectangle

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Rectangulo

Se proporcionan cuatro formas diferentes para crear un rectangulo.

Las mas utilizadas son el método de centro-esquina y método de la esquina-esquina (véase la
Figura 26).

] Rectangle EZ
.
v | X o T
¥ Required

i . 120
1st point 215.809,-71.7644 ¥ L -
Znd point 492732718356 ¥ & -
¥ Dimensions

I —

Width 200 : b 200 o
Height 120 .

Figura 26 Rectadngulo

O
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Poligono F2/79on

PASO 01| Seleccione el tipo de poligono a crear.

http://zw3d.zwspain.com 19 ZWS PAI N
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PASO 02| Establezca los parametros de la geometria, como punto central, valor del radio y el
numero de lados.

) Polygon 2 ;‘
i A /
v|X o R186.00
¥ Required
I
clClelc]o]e. vl
]
Radius 1] L ® .
¥ Settings
Sides 8 S| &
Angle 0 : v

Figura 27 Poligono

Durante la creacion de la figura se afiade automaticamente la restriccién poligono. La
restriccion por dimension se debe anadir manualmente.

Figura 28 Arrastre el Poligono

Arrastrando el punto central del poligono puede volver a definir la ubicacion y tamafio.

2.5 Curvas

Point
1. Cinta de herramientas de Boceto-> Curva-> Punto Curva ““"¥¢~

Utilice este comando para crear una curva mediante la definicién de los puntos de la curva.

PASO 01| Seleccionar los puntos mediante el raton

PASO 02Definir la restriccion para cada punto. "lista de puntos" Abrir -> Seleccione un punto->

http://zw3d.zwspain.com 20
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Configurar la restriccidon de acuerdo con el requisito. Como se muestra en la figure2-
29, establecer el tipo de continuidad del punto de inicio y el punto final como G1

(tangente).
A Point Curve £
v | X ©
¥ Required
Point ) =
» Constraints
Points List 4 picked e
¥ Parameterization
Degree degree 3 -
Create curve open
Fairing Variation h
» Curvature Plot
A Point Curve £2
v | X L]
¥ Required
Point 70,40 ¥y &~
e v Constraints
Continuity Type | G1 (Tangent) i
Tangent direction 970500767 ¥ %
Reverse direction
[[] GL Magnitude 11854945 -
[[] G2 (Radius) ~ 9.22717 =
Point<0> ~
omnt<l1> b
i Point<2s =
Points List Point<3> 9 %
%
» Parameterization
p Curvature Plot

Figura 29 Crear una Curva por puntos

PASO 03| Si desea crear una curva cerrada, por favor, desactive la opcion "Crear curva abierta”
en la lista de parametros.
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2%

Control
= = F' i t -
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Curva-> Punto de control "
Crea una curva suavizada segun los puntos de control.
4y Control Point E3
[v] %
¥ Required
Points 4 picked ¥ & -

w Parameterization

Degree degree 3 =

w Curvature Plot

Display curvature
Scale

100 -

Draw comb toward outside

&

Figura 30 Creacidn de una curva por los puntos de control

N
3 Point
3. Cinta de herramientas de Boceto-> Curva-> 3 puntos Cénica "¢~

Seleccione 3 puntos para crear una curva conica.

"\ 3 Point Conic £2
v | X i
¥ Required
Start paint 392.657,-120.228 ¥ & -
End point 474,227 ,-121.005 b i -
(0 Tangent () holder
Point | ERETEEER v &-
¥ Parameteriation

Conic Ratio

Parabolic = 0.5
o B .
050 -

Elliptical < 0.5 < Hyperbolic

Figura 31 Crear una curva conica
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L
Point Cloud
4. Cinta de herramientas de Boceto-> Curva-> Curva nube de puntos ““¢

-

Crea una curva abierta o cerrada que pasa a través de una nube de puntos. Puede especificar la

direccidn de la tangente para el punto inicial / final.

Durante la creacion, no se muestra la curva.

"I, Point Cloud Curve E3
[v][X o
= ¥ Required
Start point 349.204,-932224 | ¥ B~
Points 5 picked ¥
¥ Options

Degree degree 3 b
Create curve open

¥ Constraints

Weight 1 :
End tan bl <
Weight 1 -
Fairing Variation =
Figura 32 Curva de nube de puntos
2.6 Curvas mediante ecuacion
Cinta de herramientas de Boceto-> Curva-> Ecuacién Eduation

Crear una curva definida por un conjunto de ecuaciones. Se proporcionan algunas curvas
predefinidas.

PASO 01 Haga doble clic para seleccionar la curva de ecuacion,

PASO 02| Utilice (0, 0, 0) como punto de insercién por defecto o elija un nuevo punto para
insertar la curva de ecuacion.
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% Equation Curve & ER

Equation Input Equation List
y Eight -
Coordinate ] ﬁ Epicycloid
Epitrochoid
. s Fermat curve
K= | I%nit # e T, *y
2*pi"tcos(3607) + 2*pi*t*sin(360*t) + Folium

Gear involute Doble clic para

Hyperbolic cosine | selccionar la ecuacion
Hyperbalic sine
Hyperbolic tangent
Hypotrochoid

Y= | 2%pittsin(360%)-2*pitt cos(360%) 4

Add into List-->

T i

tvariable Infrasound
[Involute
Min 0.0 Max 1.0 Lissajous curve

Logarithmic curve

Units for trigonometric functions Logarithmic spiral curve

Moon
(") Radians (0 Degrees Parabolal -
Updat: Ri
Curve variable pdate emave
Degree degree 3 -
Interpolate points 100

Pick another insert point.Now it is

e 000000, ﬁ

0K Cancel

Figura 33 Inserte una curva de la ecuacién

2.7 Curvas continuas

I g

Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo->Dibujar ™"

Utilice la funcién de dibujo rapido para crear una curva cerrada o abierta continua sin cambiar
los comandos.

Mientras se dibuja se muestran dos simbolos (' Conectivo y ~ Tangente) junto al punto

seleccionado. El simbolo verde indica la condicién de tangencia en este punto.

La condicion predeterminada es “ . Haciendo clic con ratén la condicion continuidad ira
cambiara.
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- 0]

Figura 34 Quick Draw

g

1) Arco

PASO 01| Cuando la condicién de tangencia esta activada -/, mantenga pulsada la tecla Alt y
seleccione el punto final del arco.

PASO 02| Escoja el tercer punto como el punto medio del arco.

PASO 03| Haga clic con el botdn central para terminar. Vea la Figura 35.

({Qué otras geometrias se pueden dibujar?

http://zw3d.zwspain.com 25 ZWS PAI N

‘—_f


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

1D - l -

2 Alt;

3

Figura 35 Crear un Circulo / arco con Quick Draw

2) Circulo

PASO 01| Presione y mantenga pulsada la tecla Alt y seleccione el punto del centro del circulo.

PASO 02| Elija un punto como el limite del circulo.

PASO 03| Clic con el botdn central para terminar. Vea la Figura 35.

3) Curva a través de puntos

Alt)5

Figura 36 Crear una Curva por puntos con Quick Draw

PASO 01| Seleccione el punto inicial de la curva spline.

PASO 02 Mantenga oprimida la tecla Alt, y luego defina los puntos la 2° y 3°.

PASO 03| Seleccione otros puntos a continuacion sin mantener pulsada la tecla Alt después del

3er punto.
2.1.1 Desplazamiento
PASO 01| Seleccione las curvas y establezca el valor de la distancia de desplazamiento.

PASO 02Si la direccion de vista previa no es correcta, comprobar "Voltear direcciéon” para

cambiarla. Si desea desplazar las curvas en ambas direcciones, por favor marque
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"Desplazar en ambas direcciones".

PASO 03|Si desea redondear las esquinas exteriores marque la opcién "Insertar arcos en las
esquinas convexas". El radio del arco es igual al valor de la distancia de
desplazamiento. Si marca "Anadir redondeo de esquinas duras”, se crearan

redondeos entre las curvas adyacentes de radio el valor especificado.

PASO 04 Es posible establecer otros parametros tales como el numero de curvas a crear o
eliminar lazos en las auto-intersecciones.

‘% Offset 23
— v [% °
¥ Required
Distance G &~
[T Flip the direction
Offset in both directions
¥ Corner Control
Insert arcs at convex corners
[] Add fillets to hard corners
Radius .
Use designer arc
Trirn offsets at fillets
¥ Settings
Mumber 1 z T
Split at self-intersections
[71] Delete bowties from offsets
Figura 37 Offset las curvas
2.1.2 Curvatura

Utilice esta funcion para crear una curva de unién entre dos curvas seleccionadas.

PASO 01|Seleccionar la 1* curva. La posicion del cursor es el punto de inicio de la curva de
mezcla.

PASO 02/Seleccione la 22 curva. La posicién del cursor es el punto de inicio de la curva de
mezcla.

PASO 03Definir el tipo de continuidad en el punto inicial y el punto final. Ajustar el factor de
ponderacion (peso) obteniendo una vista previa en tiempo real.

PASO 04 Marque "Mostrar curvatura" para visualizar la curvatura en la vista previa.

PASO 05| Clic con el botén para obtener el resultado final.
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. Blend =
M v |[X] o
Ly ¥ Required
’ \T\ Curvel En &
; 82 G 110 &
= E
\l; \ W Start Point o a
Continuity ~ Tangent M
Weight
w00 —
Keepside  (© Long O Short
v End Point -ﬁ
Continuity Tangent -
Weight
1820 &
Keepside  (© Long (O short
¥ Settings
Trim Trim both
Display curvature

Figura 38 Curvatura
2.8 Texto

A

ReadySketch
1. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Texto boceto listo ~ Tet

Crear un texto boceto listo de en direccién horizontal o a lo largo de una curva. La fuente, estilo
y tamafio de texto se pueden ajustar.

[Edicién] Haga doble clic para editar el texto del boceto. Es posible redefinir el texto, fuente,
estilo y tamafio.

A ReadySketch Text £
v |[x] o
\_L/ ¥ Required
Crigin 1357129808 ¥ & -
30
Text ZW3D CAD/CAM
¥ Font
Font @Arial Unicode MS M
[ Style Regular i
m Size 30 -
¥ Settings
Curve Cvl2846
#-5 Change Ready Sketch Text String 4
v [ X o
¥ Required
Entity #14792 &
Text ZW3D All-in-ong| &
] ipe v Font
Editing
[m] Font @Arial Unicode M5 hd
Style Regular -
. Size 30 S|
.-

Figura 39 Crear / Editar Boceto listo de texto
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1) Extruir el boceto de texto para obtener una caracteristica sélida.

Texto Boceto listo se puede utilizar en caracteristica de disefio.

2) Envolverlo en una superficie, a continuacion, crear una incrustacién o caracteristica en

relieve.

Figura 40 Listo Boceto de texto como de la funcién de Disefio

A

2. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Texto Tod

Utilice este comando para crear una entidad de texto en el dibujo.

Nota: No se puede utilizar en el entorno de modelado.

/ WS3D Design

Figura 41 Texto

Ly

3. Cinta de herramientas de Boceto-> Dibujo-> Globo =2'°°"

Utilice esta herramienta para crear una anotacion de texto o un globo en el punto seleccionado.

[Edicion] Haga doble clic en el texto de la anotacion para editar la cadena de texto.
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‘anentric Circles

N

Figura 42 Globo de anotaciéon

2.9 Boceto listo

L

L Section

-

Cinta de herramientas de Boceto-> Sub-Boceto =2dyoketch

Se suministran diversos bocetos predefinidos que se pueden insertar en cualquier lugar. La
geometria del boceto listo esta bien definida. Editar el valor de cota para cambiar el tamafio de

la geometria.

Over-defined 15.00 - 100.00 -
i I
Under-defined | .
AL ‘ o =
Unsolved |
70.00 I 50.00 o}
Well-defined !
ell-define +) I L+ 10.00 l/{& =+
: I S N ™ rao
R3.00 5.00 :
1 80.00 !

Figura 43 Boceto Listo

Nota: En la version actual, boceto listo no es compatible con la personalizacion.
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3 Editar Curvas

3.1 Redondeo

LJ

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Redondeo ™!

PASO 01| Seleccionar las dos curvas.
PASO 02| Establecer valor de radio de redondeo.
PASO 03| Clic con el botdn central para finalizar o haga clic en el botén "OK" para finalizar.

A continuacidn, se muestra la vista previa filete. Las dos curvas se pueden recortar o ampliar.

76.00 76.00

! 150.00 1 ! 150.00 ! - 150,00 |

Figura 44 Filete

Fillet
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Redondeo en cadena Chain

PASO 01| Seleccione la cadena de curvas.
PASO 02| Defina el valor del radio.
PASO 03| Clic con el botdn central o haga clic en el boton "OK" para finalizar.

A continuacidn, se crearan los redondeos entre cada una de curvas adyacentes.
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O Fillet Chain
e |

« | X

¥ Required

Curves 4 picked

.«

Radius 10

¥ Settings

ﬁ [7] Use designer arc ——}

Trim original curves

Figura 45 Redondeo en Cadena

3.2 Chaflan

[/

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Chaflan “h2mfer

Hay tres métodos para crear un chaflan. Por ejemplo, tipo 2 valores de retroceso.

PASO 01| Escoja dos curvas.

PASO 02| Establecer el valor de retroceso.

PASO 03De acuerdo con los requisitos, seleccionar los parametros adecuados para definir el
tipo y extension curva de corte tipo (consulte la Figura 14). A continuacion, haga clic en
OK para finalizar la operacion.

[} Chamfer £ i
S " "
1 '
" « || X @
¥ Required
=
D7E- e
15t 2580 g +
curve . o
000 o b4 70.00 7
2nd curve #305 =
o Istsethack |12 SE- .
2nd setback 25 S|
I # !
do _ ¥ Settings 4 HnaL - !
Trim Trim both .
: "
L. Loé’. b | Extension Circular - - 100.00 'J
. ,
Figura 46 Chaflan

O

Chamfer
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Chaflan Cadena thain
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PASO 01|Seleccione la cadena de curvas.
PASO 02| Establecer el valor de retroceso.

PASO 03| Clic con el bot6n central o haga clic en el botén "OK" para finalizar, a continuacion, se

creara el chaflan entre cada una de las curvas adyacentes.

T 1 i 1 (") Chamfer Chain 2
v |[x] 0
¥ Required

70.00 - b Setback 10 &
¥ Settings
| Trim criginal curves

FUNT -
I i '\

Figura 47 Cadena Chaflan

A
[ 100.00 |

3.3 Recortar

S
Power
1. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Recorte mejorado Trim

Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastre para recortar las entidades en las que

el cursor pasa por encima.

Cuando se suelta el botén izquierdo del ratén, se termina esta operacion de recorte.

Mantenga pulsado el botén izquierdo
del ratén y arrastrelo para recortar
| las entidades
/ \ <
¥z ¥z
+ +
\....___‘_.‘_'_,./

Figura 48 Recorte mejorado
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notas: No es vdlido para recortar la curva cerrada.

@CD

Figura 49 Validez del recorte mejorado

One Touch
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Recorte un toque  Trim

Puede usar tanto curvas que se cortan como curvas que no se cortan como limite para recortar

la curva selecciona.

PASO 01| Seleccione el segmento de la curva a recortar. La curva se recorta a continuacion con
las intersecciones de las curvas mas cercanas

PASO 02Haga clic en "Aceptar” para finalizar.

K
J{ ©ne Touch Trim 52
N as |
« || X i
k: ¥ Required

Figura 50 Recorte un toque
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X
3. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva->Recortar/Extender "™ 5tend

PASO 01| Seleccione las curvas.

PASO 02| Seleccione las curvas de destino.

PASO 03| Clic con el boton central o haga clic en el botén "OK" para finalizar. Si la curva
seleccionada y el objeto de destino se intersectan, se recortara el segmento de curva
seleccionada. Si no se cruzan, se ampliara el segmento de la curva seleccionada, véase

la imagen.

notas: Tipo de extension: consulte la Figura 14.

/\/ _-’/

. Trim/Extend b3

« || K

¥ Required

&

Curves 3 picked

¥ Settings

Extension Reflect

these two curve Este segmento de curva
segments are extended. se recortara

Figura 51 Recortar o extender

Trirn/Split
4. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Recortar/unir curva Curve

PASO 01| Seleccione las curvas de contorno (curvas azules imagen de abajo).

PASO 02| Seleccione los segmentos de curva y seleccione el modo de ajuste (Mantener / Borrar

/ Interrumpir),

PASO 03| Clic con el botdn central o haga clic en el botén "OK" para finalizar. El resultado se
muestra en la figura 52.
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Curvas limite Modo recortar: Borrar Modo recortar: Mantener

Figura 52 Recortar / Dividir curva

AV

Trirn/Split
5. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Recortar/Dividir en punto at Point

Recortar o dividir la curva en los puntos de corte seleccionados.

PASO 01|Seleccione la curva.

PASO 02| Seleccione los puntos de corte.

PASO 03| Seleccione los segmentos a mantener o clic central para dividir la curva.

Puntos corte

v Trim/Split at Point £2
e |
v || X o
S
¥ Required
Curve Cvl542 &
C G Foint 3 picked ¥ &-
Segments _rm. = v &~
Segmentos a mantener
-‘-‘-"-!—n____._—-—l-"—-_-'-

Figura 53 Recortar / Dividir en Puntos

6. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Recortar/extender a esquina

Trirm,/Extend
to Corner
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Recortar o ampliar dos curvas entre si para crear una esquina.
PASO 01|Seleccionar la 12 curva en el lado a mantener.

PASO 02|Seleccionar la 22 curva en el lado a mantener.

PASO 03| Haga clic en "Aceptar"” para finalizar.

- - Trim/Extend to Corner £
v | X ®
¥ Required

1stcurve #361 &
2nd curve &
¥ Settings

Extension Reflect &

/ ~

- . - Trim/Extend to Corner P
v|[X] 9
* Required

Lst curve #367 &
2nd curve &
¥ Settings

Extension Reflect -

Figura 54 Recortar / Extender a esquina

Delete
7. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Borrar pajaritas Bowties

Cuando las curvas con redondeo se desplazan a una distancia mayor que el radio del redondeo,

automaticamente se crean lazos o pajaritas, por lo que es necesario eliminarlos manualmente.

PASO 01| Seleccione las curvas que forman los lazos.

PASO 02| Clic con el botdn central o haga clic en el boton "OK" para finalizar. A continuacion, se
eliminaran las pajaritas.

g ) (. )

+ +
1€ Delete Bowties
v [X]
¥ Required
ﬁ
b + + +

/ o J

Figura 55 Eliminar Pajaritas
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Split at
8. Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Dividir a interseccion Intersections

Divide las curvas en las auto-intersecciones o cruces de curvas-curva.

PASO 01| Seleccione las curvas con lazos o auto intersecciones.

PASO 01) Ajuste las opciones segun los detalles de la geometria y a continuacién haga clic con el
botdn central o haga clic en el botén "OK" para finalizar

Las curvas se dividiran en las intersecciones.

(_}_ __\ D Split at Intersections 23 /_‘_ +\
¥ || X L j s Y2 \Q
¥ Required

¥ Y3 Y3
Curves & picked ¥
¥ Settings s I
Split at self intersections
Split at Curve-Curve intersections el Y1 ¥e

| - ¥
U 52

Figura 56 Dividir en intersecciones

3.4 Editar splines

& &

Cinta de herramientas de Boceto-> Editar Curva-> Modificar Medify

Con esta funcién, puede modificar la posicién, tangencia y el radio de curvatura en cualquier
punto de la curva. Mediante la curva de puntos del ejemplo, vamos a ver cdmo hacer las
modificaciones.

1) ;Como agregar un punto?

Escoja cualquier punto de la curva, a excepcion de los puntos ya existentes.
Automaticamente se afiadira un nuevo punto.

2) ;(Como eliminar un punto?

Escoja cualquier punto existente, a continuacion, clic derecho y seleccionar la opcién

"Eliminar punto"” para eliminar el punto seleccionado, ver la imagen 2-57.
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Reverse Tangent Direction

Crelete Point
}’/ Delete G1

Delete G1 Magnitude
Delete G2

Figura 57 eliminan el punto
3) (Como modificar la tangencia de cualquier punto?

Seleccione el punto de la curva y a continuacién se mostrara la palanca que controla el

radio tangente, la magnitud y la curvatura.

Puede arrastrar directamente las palancas de control para modificar los parametros de

tangencia o introducir el valor.

Display inflection points

Display minimum radius
Compruebe estas dos opciones que se muestran los puntos

de inflexion y el radio min, ver la Figura 58.

4 Modify £2
MNeal
v || X L o
¥ Required N
~ el ™
Curve Cv1468 & M,
Py N
= e N
Point |:| ¥ b Arrastre este control para
- | M pe —— .
¥ Constraints R64.4348 N modificar las limitaciones
Tangent direction 0446,-042656 ¥ & ~ N -
1 - ' ‘,"
Reverse direction RadIO minimo I<\ R ,,4'/
Gl magnitude 25408804 = & - G o A 0
Bt 10683305 3 @~ N, \/
& 9 o
. - iy

» Modification Punto de inflexién Y P \
» Curvature Plot }

Figura 58 Modificar el punto
4) Como modificar la curva con el método de punto de control.

Seleccione la curva y, a continuacion, haga clic en el boton "Convertir a Curva Punto de
Control".

Después de que la curva seleccionada se convierte en la curva de punto de control se puede

modificar el punto de control para cambiar la curva.
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#; Modify 53 #; Modify 53

v/ X o v|[X] 0

¥ Required ¥ Required

Curve Cv1468 & Curve Cv1468 &
Point | ‘ & Point ‘ &
p Constraints p Constraints

¥ Modification ¥ Modification

Conwvert to Control Point Curve ﬁ LElrs

p Curvature Plot Add Delete

Medify Position

Reduce Refit

Maodify the curve globally

p Curvature Plot

Figura 59 Conversion del Modo Modificacion

4 Editar el boceto

4.1 Patron

[-Q--'
L=
L W=

Cinta de herramientas de Boceto-> Edicién Basica> Patrén Fattem

En 2D entorno de boceto, se proporcionan los modelos patron lineal y circular.

Tipo 1: Patron lineal

PASO 01| Seleccionar las entidades que conformaran el patron.

nota: La geometria seleccionada se resalta en color naranja.

PASO 02| Especificar la direccion y establecer los parametros de patron, como el nimero y
distancia de lanzamiento.

PASO 03| Definir los parametros de la 22 direccion y el patréon de acuerdo con los requisitos.

PASO 04 Si algunos resultados son innecesarios, seleccionarlos para desactivarlos. Estos casos
apareceran en rojo.
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2% Pattern
v [X]

¥ Required

Base
Direction
Spacing
MNumber
Pitch dist
Span dist
Direction 2
Spacing
Mumber
Pitch dist

Span dist

nan | ag
oG (s @

T EM
10 picked
0.70711,-0.70711
Mumber and Pitch
3

100

100
-0.70711,-0.70711
Mumber and Pitch
3

100

100

Toggle

¥ Instances to Toggle

Activar y deactivar
instacias

Tipo 2: Patron circular

Figura 60 Matriz lineal

PASO 01| Seleccionar las entidades que conformaran el disefio.

PASO 02| Especificar el punto central.

PASO 03| Establecer los parametros del modelo, tales como el angulo de inclinacion y el angulo

de duracion.

PASO 04 Si algunos resultados son innecesarios, seleccionarlos para desactivarlos. Estos casos
apareceran en rojo.
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i Pattern
v |[X]

¥ Required

Base
Center
Spacing
Mumber
Pitch angle

Span angle

10 picked

0.0

Pitch and Span
5

35

<

=]
4

<<

3
4

AR |

-

1
S~

4

140

3
I K

4

¥ Instances to Toggle

144

Toggle

Figura 61 Patrén Circulo

4.2 Mover/ Copiar / Rotar

id

Mowve

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicién Basica> Mover
PASO 01| Seleccione las entidades que desea mover.
PASO 02| Definir un punto de referencia y un punto de destino.

PASO 03[Especificar la direccién movimiento, valor del angulo y el valor de la escala de acuerdo
con los requerimientos. Vea la Figura 62, 1a ranura se escala un 0,8 se gira 5 grados.

i Move 23

i

v || X o

¥ Required

Entities 4 picked ¥ R10
From point | 440,775 ¥y @ - 125 ¢

To point 440,115 ¥ P

¥ Settings

Direction Two points L7

Angle 5 -

Scale 08 -

195
Figura 62 Mover las Entidades
http://zw3d.zwspain.com 42 ZWS P AI N

’


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

o

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicion Basica> Copiar °PY

La funcién de copia incluye todos los parametros de la funcién de movimiento y el parametro
de nimero de copias.

PASO 01| Seleccione la geometria de la ranura.
PASO 02| Definir un punto de referencia y un punto de destino.

PASO 03| El numero de copias se establece en 3. El figure2-63 muestra la vista previa.

il Copy 2 f R&
Nea | !

v || X L :

¥ Required

Entities 4 picked ¥

From point 440,115 v - 125
To point v oW -

¥ Settings

Copies 3 -

Direction Twe points r

Angle 0 & -

4k 4P

Scale 1

Figura 63 Copia de Entidades
™
2. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicion Basica> Rotar Retate

Puede girar directamente a las entidades o rotar las entidades combinadas con la funcién de
copia.

PASO 01| Seleccionar las entidades y definir el punto base.

PASO 02| Establecer el valor del angulo de rotacion o mediante el método de punto a punto,
definir el angulo de giro.

PASO 03| Seleccione el método de rotacion: Mover (Figura 64) / Copiar (Figura 65).
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™ Rotate
.1
v | X
¥ Required
Entities
Base point
(@) Angle
Angle
¥ Settings

@) Move

10 picked
485,24.9667
() Points

-00

<
.

#

+

() Copy I

Figura 64 Girar-Mover las Entidades

1" Rotate 2
[ee |

v || X

¥ Required

Entities 10 picked ¥ -1 ”

a0 —
Base point 485106339 ¥ &~ v/ N +
(© Angle ) Points Wi
Angle 90 HEE \

¥ Settings

) Move © Copy ﬁ +

Copies 3 -

Figura 65 Girar-Copia las Entidades

4.3 Espejo

b

—

Cinta de herramientas de Boceto-> Edicion Basica> Espejo Mirror

Crea una copia reflejada de las entidades

Seleccione las entidades a reflejar.

Seleccione la linea de simetria (linea Geometria o linea de construccion).

PASO 03| Compruebe la opcion de mantener las entidades originales.
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kil Mirror geometry E3
v |[X] 0
¥ Required

Entities 10 picked ¥
¥ Settings

Keep original entities

Figura 66 Simetria de Entidades
notas: 1) Las limitaciones de espejo se crean automaticamente.

2) Cuando se cambia el tamafio de las entidades originales, las entidades reflejadas se
actualizan automaticamente.

Al modificar el tamafio de las entidades
originales, las copias se actualizan de
forma automatica

Figura 67 Las entidades reflejadas se actualizan automaticamente
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4.4  Escala / Estirar / Arrastrar

|d

1. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicién Basica> Escala >c2'¢

PASO 01| Seleccionar el tipo de escala: Factor / Punto.
PASO 02| Seleccionar las entidades y definir el punto base.

PASO 03Seleccione el método de la escala: Uniforme / no uniforme, y a continuacién, defina los
pardmetros relacionados. La Figura 68 y la Figura 69 muestran dos aplicaciones
diferentes.

|4 Scale £3

[y |

v || X o
¥ Required
Scale type Factor *
Entity 7 picked ¥
Base point 25,20.7758

L4
1

Method Mon-Uniform A
Uniform

X scale 3

Ar Ar

¥ scale 2
¥ Settings
[ Make copies
MNumber 1 s

Figura 68 Factor de escala no-uniforme

Nota: Para el tipo de escala punto, el sistema calcula automaticamente el valor de escala de
acuerdo con la informaci6n del punto.

(Valor de escala = distancia del punto A al punto Base / distancia de punto a punto de
Base).
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|d Scale 53
v |[X] 0
¥ Required
Scale type Point =
Entity 7 picked ¥
Base point 25,5 b i -
Method Uniform A
To 25,15 ¥ & -
S . Punto "Desde"
To X hA
From ¥ ¥
ToY ¥
¥ Settings Punto "A"
[C] Make copies
Humber ! = Punto base

Figura 69 Tipo de escala punto-uniforme

=g
Li.d

2. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicién Basica> Estirar ="

Tanto si la geometria estd bien definida como si estd bajo definida, la herramienta de

estiramiento se puede aplicar.

PASO 01| Seleccionar los puntos criticos a ser estirados. Vea la Figura 70. Los cuatro puntos
seleccionados estan marcados con los circulos verdes.

PASO 02| Asignar el punto “Desde” y el punto “A”.

PASO 03| Establecer la direccién: Método de dos puntos.

Az

VE]

35 4 35 /n | 22
Punto "A"

L 1
[77'r77
|‘ 1 = /2
! |
! | Punto "Desde"
= 60 '

Figura 70 Estiramiento de los Puntos
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3. Cinta de herramientas de Boceto-> Edicién Basica> Arrastrar P9

PASO 01| Seleccione la entidad para definir el punto “Desde”.

PASO 02| Definir el punto de destino (punto “A”). La figura 71 muestra el caso simple.

x &} Drag 52
[ |
v X o
¥ Required
| | 21.00

Frem point #5120 &

To point 133184260483 |% & -

¥ " w Additional Drag
e Geometry hA
Dimensions b

[ Relaxed soluticn

i

Figura 71 Arrastrar

Como utilizar los parametros de arrastre adicionales.

1) Tome este caso, por ejemplo, si desea arrastrar mas geometrias juntas, por favor, seleccione
la geometria adicional en la caja de entrada de la geometria. Ver la imagen de la izquierda
de la figura 72.

1 ==
¥ Additional Drag I v Additional Drag
Geometry 1 picked b4 | Geometry 1 picked M
Dimensions ¥ I Dimensions 1 picked b
[] Relaxed selution : [] Relaxed solution
T I T
| 1 _
i I
I
. .. 21.00
Geometria adicional ! . .
| 1 | (27.89
_r 1
— I _
] T .
L - & =
iz 1 -
| 1 Dimension adicional |
1
/1 IZES | v/ /3
|
) | .
AL £l
1 - /2 | 1 —
& = ] L =
i3 1 IE
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Figura 72 Arrastre adicional

2) Sidesea arrastrar algunas dimensiones en conjunto, puede definir la dimensién adicional;

ver la imagen de la derecha de la figura 72.

3) Sidesea arrastrar toda la geometria cerrada, por favor marque la opcién "solucién

tranquila".
T | Drag 2
- ezl
1 _ i
21.00 vIX
i ¥ Required
From point #4670 &
_ To paint [158.64,26.353 vy &-
4
¥ Additional Drag
Mz
[ Geometry b4
H M =
" e Dimensions b
—i Relaxed solution
M
1L - Ji2 )

Figura 73 “Solucién tranquila” de arrastrar

5 Restricciones

5.1 Ajuste de estado de restriccion

1) ¢Como personalizar el color de restriccion?

—
Constraint

Menu cinta de opciones Herramientas-> Atributos->Limitaciéon Color ©olor 5et...

Haga clic en el botdn de color y escoja el color que desea redefinir. Si no selecciona un
elemento, no se muestra en el area de trabajo cuando la opcion "color de la pantalla” esta

activada.
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¥¥ Constraint Color Settings == 1 s

Over-defined
Overdefined [

Under-defined [ Under-defined
Unsolved # 150 | 4 s
Well-defined Unsolved

Weak-dimensicnal

Restore Defaults Well-defined 1 L _

200

Figura 74 Restriccion de personalizacién del color

2) ¢(Coémo activar / desactivar el color de estado de restriccion? Vea la Figura 5.

5.2  Anadir restricciones

1. Cinta de herramientas Restriccion-> Panel Restriccion->Anadir Limitaciones

o

Add
Constraints

PASO 01| Seleccionar las entidades (puntos o curvas).
PASO 02De acuerdo con las entidades seleccionadas, el sistema muestra los tipos de restriccion

disponibles. Seleccione el tipo necesario para terminar la restriccion. Vea el siguiente

caso.
v Add Constraints £2 _l+ Add Constraints £2
v |[%] v|[x]
¥ Required ¥ Required
@ Curvespons @ @ Cuvespns ®
¥ Contraints FAComEants
Y " I fwec| B [ 1 T221 =
ez dx==| | L /Y=
+ i *
L L /
1. Limitar a ser horizontal 2. Limitar a ser paralelas
_l» Add Constraints 23 _l» Add Constraints 22
" v |[X] L] " v |[X]
¥ Required ¥ Required
@ Cnesroms [ ] @ Cuverons (TR |®
v Contraints v Contraints
&= ¥ [1]//]Y]= &2 i
+
i i
I . I
G .
- L -
¢ /1 F
3. Limitar a ser perpendiculares 4. Limitar a puntos coincidentes
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i I Add Constraints 52 ',"L -
\’ l? o =, = _l» Add Constraints 22
v Required L '?‘ il
e [FEE @ + Required
S —
. x| || LI/ 'A/IE‘ + ¥ Contraints -
&0
E
L - I[
L: . iy -/
5. Limitacion de longitudes iguales 6. Limitar a ser tangentes
/1 @]
fé1 o) =, -
= _l# Add Constraints x4
o |[X] o
" ¥ Required ®
Curves/Points &
¥ Contraints
Y [
¢ =|©®
‘£x Q O 1 - /h
L - /N =1
7. Limitacién a ser concéntricos 8. Resultado

Figura 75 Afiadir las restricciones

Para este caso, después de afiadir las limitaciones hay que afiadir las dimensiones necesarias

LY

b 2

]
Quick
para definirlo. Utilice comando Dimensién Rapida P'™ension para hacerlo. La Figura 76 muestra

el resultado final.
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26.00
71 o

R5.00

22.00 ®

i
41 - /1

Figura 76 Afiadir los Dimensiones

y
bx
2. Cinta de herramientas Restriccién-> Panel Restriccién->Fijar “""°" .,

Ademas de las restricciones del comando “Afiadir limitaciones”, hay varios tipos diferentes de
restricciones. Primeramente, seleccione el tipo de restriccidn, a continuacion, elija la geometria

necesaria para terminar.

Y
@x

Anchor

Seleccione el punto o entidad a anclar.

. _I_‘r’ Limita los puntos a estar alineados horizontalmente. Seleccione dos puntos.

L

Points
Horizontal
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Xs Limita los puntos a estar alineados verticalmente. Seleccione dos puntos.
.
Points
Vertical
— Limita los puntos a ser simétricos con respecto a un eje. Asigne el eje de simetria
- y seleccione dos puntos.
Symmetrical

Figura 77 Limitaciones

Qiwl
Auto
3. Cinta de herramientas Restriccion-> Panel Restriccién->Auto limitacién “°nstrain

Auto Limitacién analiza la geometria seleccionada de boceto y afiade automaticamente las

restricciones y cotas necesarias para una correcta definicion.
PASO 01/Seleccione el punto base. Ver la Figura 78, el punto base es el origen.
PASO 02| Seleccionar las entidades que necesitan restricciones o dimensiones.

PASO 03Definir las limitaciones y reglas de dimension. A continuacion, haga clic en Aceptar
para finalizar.

Con la autolimitacidn se afiade una restriccion (igual longitud) y se afiaden automaticamente
dos dimensiones.
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Over-defined

¥ Auto Constrain 3
2 | ¥ | X
Under-defined

¥ Required
L

- Base point #4033
Unsolved

¥ Entities to Constrain

Well-defined =

400 " ——m—mm—— e - £ -

¥ Constraints
M= Fi M= ML E#
)i 5 M. MA EMQ e

Select All Deselect All

¥ Dimensions

1 These rules are top-down
1.

[+ /2 Create dimensions
! ' 60.0

[Radius Dimensions

Length dimensions

Adjacent angle dimensions

Horizontal and vertical linear dimensions
Reference point dimensions

Over-defined

A |V

Under-defined v

Unsolved

Well-defined 400 —ffr——m—m e e ]

2 - £

O
1 -

2
I 60.0

Figura 78 Auto Limitacién

5.3 Mostrar limitaciones y analizar estado

1. Cinta de herramientas Restriccion-> Panel Restriccion->Mostrar limitaciones
Ol

Show
Constraints

Utilice este comando para investigar todas las restricciones para las entidades seleccionadas.

Haga clic en "Eliminar" para eliminar las restricciones seleccionadas, o haga clic en "Eliminar
todo" para eliminar todas las restricciones.
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defined = o |- Show Constraints 22
Over-define —
ARZEIE AR . i)
Under-defined I ¥ Required
- [1 picked ¥
Unsolved
¥ Optional
- — ________________ ___________________ [Parallel[23630] ]
Well-defined 400 —##r Coincident[#3644]
On Ling[#4000]
Colliner[#4081]
= Coincident[#2602]
21 - £
Y1
L -
2 Delete Delete All
T 60.0

Figura 79 Mostrar restricciones

Constraint

2. Cinta de herramientas Restriccion-> Panel Restriccion-> Limitacion Estado  Status

Utilice esta funcién para analizar la geometria de boceto actual y mostrar el estado de
restriccion. También se puede consultar el estado de la restriccion de la geometria

especificada.

PASO 01/Aplicar esta funcion, a continuacidn, toda la informacién de estado de restriccion se
muestra en la lista. La informacién predeterminada es Resumen.

PASO 02| Utilice estos botones para comprobar el estado de la restriccion de la geometria en

v 4 b

detalle, uno por uno.

PASO 03| Si desea consultar directamente el estado de restriccion de parte de geometria, por

-

=
favor, haga clic en botén para seleccionar la entidad y verificar el estado.

PASO 04 Use "Borrar" para borrar la entidad seleccionada.
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@ Show constraint status

Constraint status

iSome of constrained geometries are not well defined

Geometry
8 Under constrained
3 Well defined

Dimensions
3 Solved

Constraints

Over-defined =1 /2
0 M| v
Under-defined =1
Unsolved
) 400 —=rr——————— e -
Well-defined 0.0 -
=1
E 5 - A
v @ Y1
L p—
_—
2 |
I 60.0 1
1 =1 #,
Over-defined 2
0 f Al Y
E|
Under-defined !
r -
Unsolved
Well-defined 200 7T T T T T T T T T T T OO T T T T TS
=1
1 - A
i @ Y1
¥ - -
=
/2 |
‘ 60.0 1

6 Dimensiones

6.1

Cinta de opciones Herramientas-> Atributo-> Dimension...

20 Solved
A v
Cancel
¥¥ Show constraint status = ER
Constraint status
20 Line (3964)
Under constrained
Size or position can change
Constraints on geometry
Coincident (2602)
Coincident (4051)
Align X (3991)
Heorizontal (3973)
| ol v < |
& =
Cancel

Figura 80 Analizar el estado de restriccién

Establecer los atributos de la dimension

gy
s

Dimension...

Antes de afiadir las dimensiones, se puede establecer el color y la precision de la dimension.

%¥ Dimension Attributes

XX

Color

Decimals | -

QK Cancel

http://zw3d.zwspain.com

Figura 81 Los atributos de dimensién
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6.2 Dimension rapida

Con la funciéon Dimension Rapida puede crear rdpidamente una dimensién escogiendo una
entidad (una linea, un circulo / arco) o los puntos de la dimension. El tipo de cota depende de

la entidad y las opciones seleccionadas.

A continuacidn, se detallan los tipos.

Modos de dimensidn rapida

“L Automdtico |~ | Horizontal
:[ Wertical <\ Alineada
i Angulo entre dos lineas <\ Offset lineal
'_‘j Angulo con la horizontal ﬂ Angulo con la vertical
(7 | Radio (J | Didmetro
% | Angulo de arco |==]| Longitud de arco

Figura 82 Tipos de Dimension rapida

6.3 Anadir dimension lineal

Ly

-

]
Quick

Método 1: Cinta de herramientas Restriccién-> dimensién> Dimensién rapida Pimension
PASO 01| Seleccione la geometria, tal como una linea o dos puntos.

PASO 02| Especificar el origen del texto de cota.

PASO 03| Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacidn, haga clic en Aceptar para

finalizar.

Nota: Puede seleccionar el modo dimensidn lineal que necesite. El modo por defecto es el

modo automatico.
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i, Quick Dimension &2 -
v |[X] o ®
¥ Required

From #3974
To

Origin 13.4026,-13.4753 | R AR

| L
¥ Dim Modes

Falkits

@ |&

fi P!
- ¥ L ¥ L@
= k? =1
I@InputDimension‘u%llue = £
26.0] E| A
[C] Sohe manually oK Cancel

Figura 83 Dimension Répida - Seleccionando una Linea

L9
., Quick Dimension £2 k-_? »
v || X o |- h o
¥ Required
From #3977 & ‘ A
_ LS
To &
Origin -0.77999,60.9253) VAR
v Dim Modes | i
T
ml l -— {\ A A
- Y1 1L ¥ 9]
) 4
=1 =1
- 2600 —=

Figura 84 Dimensién Répida - Seleccionando Dos Puntos

Linear
Meétodo 2: Cinta de herramientas Restriccion-> dimension> Lineal

Seleccionar el tipo de cota lineal, como la dimension vertical.

Seleccione dos puntos.

Especificar el origen del texto de cota.

Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacion, haga clic en "OK" para finalizar.
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28.00 -
1 Linear 2 \(
N |
v | X o ._ o
¥ Required k
I
1st point 23977 & [$ ! +
2nd point #3503 &
L i
Text point -12.9546,20 1001 | RACE i — v .
*

Figura 85 dimension lineal

6.4 Anadir dimension Offset lineal

\,:\

Linear

Cinta de herramientas Restriccién-> dimensién> Offset lineal °=<t

Con el comando Offset lineal se establecen la distancia entre dos lineas paralelas o entre una
proyeccion lineal y un punto.

PASO 01| Seleccione el tipo de offset lineal: modo de compensacién / modo de distancia
proyectada

PASO 02 Seleccionar dos lineas paralelas, o una linea y un punto.

PASO 03| Especificar el origen del texto de cota.

PASO 04 Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacidn, haga clic en Aceptar para
finalizar.
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A N
2 x
»
I i a
N
Lp L
L 1
¢ *
i (S
|
iz - iz -
< Linear Offset £3 £ Linear Offset £3
v |[X] 6 v |[X] o
¥ Required ¥ Required
A
< I
Line #16 & Line £16 &
Line £25 & Point £110 &
Text point ¥ & - Text point ¥ ® -
Figura 86 Dimensién Offset lineal
6.5 Dimension angular
1
[ amima |
Cuick

Método 1: Cinta de herramientas Restriccién-> dimensién> Dimensién rapida Pimension

Al seleccionar dos lineas no paralelas con una dimensién rapida, se creara automaticamente la
cota angular.

A,

i, Quick Dimension £ 28.00 =
v || X LiJ {
¥ Required S
equir: I
From #3992 &
To #3977 & .
40,00 | | L

¥ Dim Modes

A <\

i fi1

N
-1
~— 26,00 —=
Figura 87 Dimension rapida seleccionando dos lineas no paralelas
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A

, . . ..y . ., Angular
Método 2: Cinta de herramientas Restriccién-> dimensién> 2

PASO 01| Seleccione el tipo de cota angular: Dos curvas / Angulo horizontal /Angulo vertical /
Arco.

PASO 02 Seleccione la entidad sea necesario de acuerdo con el mensaje de sugerencia que
aparece en la esquina inferior izquierda de ZW3D.

PASO 03| Especifique la ubicacién del texto de cota.

PASO 04 Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacidn, haga clic en Aceptar para
finalizar.

4 Angular
[ |
+ || X
¥ Required
-
B —
A&l =
1st curve 2640 C
cusan v
4 Angular
e |
v || X
¥ Required
"
ANa&l=
Arc #537 C

Figura 88 Dimension Angular

6.6 Afadir una dimension Radial / Diametral

Y

L .

s
Quick
Método 1: Cinta de herramientas Restriccién-> dimensién> Dimensién Rapida Pimension

PASO 01| Escoja un circulo o arco.
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PASO 02|Seleccione el modo de dimensién.

.-e|7|

s =

. , ~ D o .
notas: Si se escoge el circulo, estos dos modos estdn disponibles. Si se escoge el arco,

[
& |<=|l=l

estos tres modos estdn disponibles.

PASO 03| Especifique la ubicacidn del texto de cota.

PASO 04 Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacidn, haga clic en "OK" para finalizar.

i, Quick Dimension 3
e |
o || X Li] /\
¥ Required 28.00 -

From #3088

To i \(
Origin 01.4555,36.221 3] VAR AR T

¥ Dim Modes

ORI,
4000 | | L

A :".f"l f?l
- %1
¥ —

=1

~=— 26.00 s

Figura 89 Dimensién Rapida - Seleccionar un circulo / Arco

7
Radial/Tham
etric

Método 2: Cinta de herramientas Restriccion-> dimension>Radial,Rotura

Seleccione el arco o un circulo para crear una dimension radial / Diametral.

6.7 Anadir dimension Longitud de Arco

Y
-

[P
Quick
Método 1: Cinta de herramientas Restriccion-> dimension> Dimension

Seleccione el arco y, a continuacion, seleccione el modo de longitud de arco para crear la

dimension de longitud de arco.
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i, Quick Dimension
M=l
Li]

v || K

¥ Required

From #537

& &

To

Origin 0.9652, 129303 RN

¥ Dim Modes

gl=HA

<,

Figura 90 Dimensién Répida - Seleccionando un Arco

=

Arc
Método 2: Cinta de herramientas Restricciéon-> dimensién>Longitud Arco "9t

Seleccione el arco y especifique la ubicacion del texto de cota para crear la dimension de

longitud de arco.

6.8 Modificar el valor de una dimension

Utilice la funcién de "Modificar Valor" para cambiar el valor de la cota. La geometria del boceto
se cambiara al tamafio indicado por el nuevo valor. Hay tres métodos diferentes para acceder a

esta funcién.

| 3
Modify

Método 1: Cinta de herramientas Restriccién-> dimensiéon> Modificar valor '2“¢

PASO 01| Seleccione la cota.
PASO 02| Introduzca el nuevo valor de la cota y, a continuacidn, haga clic en "OK" para finalizar.
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41 Modify Value 2

v |[X] o

¥ Required @ Input Dimensien Value = &2
Dimension | NG & 0] 9 - = A
¥ Options ["] Salve manually QK Cancel

["] Delay solving of sketch

Figura 91 Modificar valor de cota-Método1

Meétodo 2: Haga clic derecho en la dimensidn, a continuacion, elija modificar caracteristica de
valor.

Pick from List

Erase Entities

D - Blank
Entity Info
=  Attributes
Customize
Figura 92 Modificar valor de cota - Método2
Método 3: Doble clic en la cota a modificar.
E £]
@ Input Dirmensicn Value 5 ER
8 e A
[ Solve manually 0K Cancel

Figura 93 Modificar valor de cota - Metodo3

J

Al modificar el valor de cota, si se selecciona la opcién de "Demorar resolucion del boceto" o la

Como retrasar la actualizacion dimension.
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opcion "Resolver de forma manual”, la geometria de boceto no se actualiza inmediatamente. Y

el valor de cota modificado se muestra entre corchetes [ |.

112 i Modify Value 2
v /|| X Li]
¥ Required
s ey
L oL Dimension Sketch005_d2| &
¥ Options
1 | Delay solving of sketch I 4
Vi)
L -
s
a 200 -
| | ' n ) BT
Jia
¥ Input Dimension Value P
1 —
i E A _ 7
Solve manually oK Cancel 4z
1 A1 - 200 -
.
1 -
2
- 200 -

Figura 94 Retardo Dimensién de actualizacién

Cuando se ejecute el siguiente “Resolver boceto actual manualmente”, el boceto se actualizara

/2

[E]-]= »

* Solve Current Sketch Automatically

" -
2 I =2 Solve Current Sketch Manually I

¥ Add Weak Dimensions Automatically

ml B ﬁ " w30

/2
- 200

n —
1

2
200 |

Figura 95 Actualizacién Dimensién valor manualmente

Nota: Si necesita modificar el valor de muchas dimensiones en un boceto, se recomienda usar la
funcidén de actualizacién de dimension retrasada, evitando que el boceto se distorsione durante

varias actualizaciones.
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7 Comprobar el Boceto

7.1 Conectividad curva

Cinta de herramientas Analizar-> Panel Inspeccionar entidades-> Conectividad de curva
id 1*
Curve

Connectivity

Al ejecutar este comando, el resultado de la consulta por defecto se muestra en la ventana de
salida. El resultado por defecto es el de la geometria visible actual. También se pueden

seleccionar las geometrias a comprobar.

I'{" Curve Connectivity £X

/ \: « || ¥ i
+
\ t ! ¥ Required

Entities | b

Output B 3
Show connectivity information of curves
EMDPOINT CHECK: 4 unmatched, 2 over-matched.

——

—

Figura 96 Conectividad de curva

7.2 Comprobar la superposicion

Cinta de herramientas Analizar-> Doctor de Boceto ->Solape ©“veriap

PASO 01Haga clic en este comando. Basado en la geometria visible, en el formulario de
resultado se muestran todas las geometrias que se solapan.

PASO 02| Seleccionar la geometria correspondiente de la lista para resaltarla en el area de
trabajo.

PASO 03| Si la geometria resaltada no es necesaria, haga clic en el botén Borrar para eliminarla.

PASO 04| Use en el boton Actualizar para analizar las geometrias de solapamiento de nuevo.
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B —_m .
EEEE—— e = ¥ Overlap Inquiry =3
Overlap information

4 Overlap Set:l
2D Line[#3609]
2D Line[#3963]
4 Overlap Set:2
2D Circle[#3710]
2D Arc[£3829]
4 Overlap Set:3
2D Circle[#3817]
2D Circle[#3901]
4 Overlap Set:d
2D Line[#3964]
2D Line[#4030]

Cancel

Figura 97 Superposicién mensaje

Nota: Durante el proceso de andlisis, no se considerard la geometria suprimida.

7.3 Trama de curvatura

Cinta de herramientas Restriccion-> Panel Inspeccionar entidades-> Trama curvatura

R
ot

Curvature
Plot

Utilice este comando para investigar la trama curvatura de las curvas.
PASO 01|Seleccione la curva, la trama curvatura se mostrara automaticamente.

PASO 02 Si desea comprobar ddnde esta el punto de inflexion y el punto maximo, por favor,

active la opcion "Mostrar".

PASO 03| Si marca "Mostrar radio minimo", el valor de radio min se mostrara en la posicion

correspondiente.

PASO 04 Active la seccidon "Crear puntos” para crear nuevos puntos de la curva en los puntos

de inflexion / pico al hacer clic en "Aceptar"” para finalizar.
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M Curvature Plot 22 T T e
1 A T,
« | K Li] ,/ A oy Punto de inflexién
¥ Required Ty - ./
Curves 2 picked| ¥ .-"j;- \R25.5627 >< " Punto de pico //
-
& e
¥ Settings Punto de pico I Ve
Scale R.“““m.___ (] & _.—/./,
016 ST
Sample 170 S < R
Draw comb toward outside T G T _'_'“——ﬁ—.._____q_
Data Curvature M T i .
s
¥ Points -
>
Inflection Points =N
Show Create points R12 > ",l
Peak Points 4%3 1
Show [ Create points Punto de pico f"j
Show minimum radius /

Figura 98 Trama Curvatura

8 Casos Boceto 2D

8.1 Proceso general de dibujo boceto 2D

PASO 01| Dibujar una cierta geometria de construccion necesaria con limitaciones o

dimensiones.

PASO 02Dibujar el contorno del dibujo con las funciones de dibujo (como, linea, circulo, arco).
Algunas dimensiones y limitaciones se crearan automaticamente en funcion de la

configuracion por defecto.
PASO 03| Afiadir las limitaciones necesarias, tales como: tangente, la misma longitud ...

PASO 04 Afiadir las dimensiones para el boceto o modificar el valor de las dimensiones

existentes.

Nota: La funcién Retrasar la resolucion del boceto se puede utilizar para la modificacion de

&
o %

'“-.

dimensiones. Al finalizar, haga clic de nuevo en el icono para actualizar el esquema.
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8.2 Casol

PASO 01Establecer los atributos de cota en el boceto. Vea la Figura 99.

'@ Dimension Attributes L= 4

Cole I

Decimals | X. -
0]4 Cancel

Figura 99 Conjunto dimensidn de atributo

PASO 02| Con el comando “Linea”, dibujar una linea horizontal que pasa por el origen y, a
continuacion, convertirlo en linea de construccion.

PASO 03| Dibuje una linea de construccion vertical y ajustar la distancia entre la linea y el
origen como 150 (mm), como se muestra en la Figura 100.

150

Figura 100 Geometria de construccién
PASO 04Dibuje en el origen dos circulos de radio 25 mm y 45 mm respectivamente.

Dibuje otros dos circulos en el punto de interseccién. R = 7,5 mm, 20 mm.

Over-defined
Under-defined
Unsolved

Well-defined

150

Figura 101 Dibuje los circulos base
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PASO 05| Si no se ha afladido automaticamente, afiada la restriccion “Punto a interseccién” al
centro del circulo y el punto de interseccion. Active el "color de estado de limitacion”,
y luego verifique el boceto. El resultado se muestra en la figura 101.

PASO 06Dibuje dos lineas horizontales tangentes con el circulo de radio = 20 mm. A

continuacidn, recorte los circulos. El comando recomendado es “Recorte un toque".
Vea la Figura 102.

Over-defined
Under-defined
Unsolved

Well-defined

" | - 15
— @ —————————————————————————————————— — @— f

———A————— ——
@]

150

S P NI

Figura 102 Anadir dos lineas horizontales

PASO 07|Anada los redondeos entre la linea horizontal y el circulo. El radio de redondeo es de
30 mm.

Over-defined
Under-defined
Unsolved

Well-defined

150

-

Figura 103 agregar el redondeo

http://zw3d.zwspain.com 70

Z\W SPAIN
L —————


http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/

PASO 08| Cree una linea que forme un angulo de 30 grados con la linea horizontal, consulte la

Figura 104.

Afada la cota angular necesaria y conviértala en la linea constructiva,

1% Line
v |[X]

¥ Required

Ref Line
1st point
Angle

2nd point
¥ Settings

Length

VAZe VA

63.0881,0

0,0

30
-55.3432,-23.9548

5892103

Display guides

Figura 104 Crear una Linea

PASO 09| Use la funcion “Desplazamiento” para crear dos lineas paralelas.

Las limitaciones “paralelas” y las dimensiones deben agregarse manualmente, como se

muestra en la Figura 105.

Over-defined

Under-defined

Unsolved

Well-defined

http://zw3d.zwspain.com
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Figura 105 Desplazar la Linea
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PASO 10| Use las herramientas de recorte para eliminar curvas innecesarias.

Over-defined

Under-defined

Unsolved
Well-defined
/
/ R2s
& /
/S
i
—_ ———r——-= ——— e ———————————————————
Y
b
Y ,,/
18 <
. /// +

/)< "
g 18 N\

N R30

o

\
v
- 150 s

Figura 106 Recorte el boceto

PASO 11/Anadir el redondeo necesario a las lineas. La Figura 107 muestra el resultado final.

Esta bien definido.

Over-defined +

Under-defined

Unsolved

Well-defined

Figura 107 Boceto final
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8.3 Caso2

PASO 01| Dibujar las lineas de construccion, como se muestra en la Figura 108.

+: 4
|
|
|
|
|
I N
: i
1 | i
——————— I———————————————-II-*-—————————————"-———————-
1 I
|
|
1
|
|
|
b k,
- 30 -
"" 60 -

Figura 108 lineas de construccion

PASO 02| Dibujar un rectangulo de 80 mm de ancho y 50 mm de alto. A continuacioén, dibuje un
circulo de 15 mm de radio.

42

Over-defined

Under-defined

Unsolved

Well-defined

50 po——— =l — -
| I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

L |
}
}', 30 w2 g
= 60 -

Figura 109 Geometria base
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PASO 03| Con la funciéon de " Redondeo en Cadena”, cree los redondeos entre las lineas. El radio

de redondeo es de 10 mm.

Over-defined S S T +
|
|

Under-defined | R10
|

Unsolved

Well-defined

=t 30 -
= 60 -
- 80 -

Figura 110 Redondeos

PASO 04| Dibuje un circulo con un radio de 5 mm, y haga dos operaciones de espejo para

obtener el resultado de la figura 111.

Over-defined

Under-defined

Unsolved

Well-defined

el 30 L
= 60 -
- 80 -

Figura 111 Espejo de los Circulos
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PASO 05| Use la funcion "ranura” para crear la geometria de la ranura. Los puntos de
interseccion de las lineas de construccion son el punto central de arcos. El radio es de

5 mm.

V‘
1

(5

_______ ——— e . Radius 5 & v

452 + @ Slot 52
0 ’;‘ b4 i
¥ Required

1st center -30,-0

« «

I 2nd center 30,0
| (@ Radius (") Diameter
I

r

b

30 -

60

80

Figura 112 Ranura

Nota: Las limitaciones de puntos a la interseccién no se han creado de forma automatica. As{

que hay que afadirlos manualmente.

L
B T
%
|
RS L &

+ -
= F Point to Intersection E3
Ci v|[X o
-v./

L
50 —1\1;0

i ¥ Required
! 1st curve #7181 &
4 o} 2nd curve #7155 &
A ooc =
[ N\ e [EE ]®
\ | ca
=3

30

60

http://zw3d.zwspain.com
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Figura 113 Adiciéon manual de restricciones
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PASO 06| Dibuje un rectangulo con 10 mm de anchura, cuyo centro es el origen. Establezca las

dimensiones como se muestra en la Figura 114.

Para una mejor visualizacidn del boceto, puede ocultar las limitaciones y algunas dimensiones.

AN S

fa— () —=|

Figura 114 Rectangulo

PASO 07| Use la funcion "Recorte mejorado” para recortar la geometria y obtener el boceto final
(Figura 115).

Esta bien definido.

Over-defined K I L f +
| T |
Under-defined “

Unsolved

Well-defined
50 —1— —+ ———————————————————— -

0

I 80

30

Figura 115 Boceto final
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9 Ejercicios

Ejercicio 1:
Notas: 1. Comandos recomendados: Ranura y Redondeo.
R14

R6
40

R R5

| 45 R14

76
Ejercicio 2:

Notas: 1. Comandos recomendados: Circulo, Redondeo, patrén y recorte mejorado.
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Ejercicio 3:
Notas: 1. Comandos recomendados: linea, circulo y arco.

2. Al dibujar el arco, establezca el método de encaje a "Tangente”,

R50 225
< (P

R125

R14 Grid
Absolute
Critical
R130 R64 Relative
v | Tangent

On Entity

Dynamic Pick

Ejercicio 4:

Notas: 1. ;Cudnto tardard en dibujar este boceto?
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