
 

 

Boceto 2D 



     
 

http://zw3d.zwspain.com 2 

Contenido 
 

Boceto 2D .................................................................................................................................................................... 4 

1 Introducci·n al Boceto 2D ........................................................................................................................... 4 

1.1 Boceto 2D .................................................................................................................................... 4 

1.2 Configuraci·n b§sica de boceto 2D ............................................................................................. 5 

1.3 Salir de Boceto 2D ....................................................................................................................... 7 

2 Dibujar Geometr²as Habituales .................................................................................................................... 9 

2.1 Puntos .......................................................................................................................................... 9 

2.2 L²neas y l²neas de construcci·n ................................................................................................. 12 

2.3 C²rculos, arcos y elipses ............................................................................................................. 16 

2.4 Rect§ngulo y Pol²gono ............................................................................................................... 19 

2.5 Curvas ........................................................................................................................................ 20 

2.6 Curvas mediante ecuaci·n ......................................................................................................... 23 

2.7 Curvas continuas ........................................................................................................................ 24 

2.8 Texto .......................................................................................................................................... 28 

2.9 Boceto listo ................................................................................................................................ 30 

3 Editar Curvas ............................................................................................................................................. 31 

3.1 Redondeo ................................................................................................................................... 31 

3.2 Chafl§n ....................................................................................................................................... 32 

3.3 Recortar ...................................................................................................................................... 33 

3.4 Editar splines ............................................................................................................................. 38 

4 Editar el boceto .......................................................................................................................................... 40 

4.1 Patr·n ......................................................................................................................................... 40 

4.2 Mover / Copiar / Rotar ............................................................................................................... 42 

4.3 Espejo ........................................................................................................................................ 44 

4.4 Escala / Estirar / Arrastrar .......................................................................................................... 46 

5 Restricciones .............................................................................................................................................. 49 

5.1 Ajuste de estado de restricci·n .................................................................................................. 49 

5.2 A¶adir restricciones ................................................................................................................... 50 

5.3 Mostrar limitaciones y analizar estado....................................................................................... 54 

6 Dimensiones .............................................................................................................................................. 56 

6.1 Establecer los atributos de la dimensi·n .................................................................................... 56 

6.2 Dimensi·n r§pida ....................................................................................................................... 57 

6.3 A¶adir dimensi·n lineal ............................................................................................................. 57 

6.4 A¶adir dimensi·n Offset lineal .................................................................................................. 59 

6.5 Dimensi·n angular ..................................................................................................................... 60 

6.6 A¶adir una dimensi·n Radial / Diametral.................................................................................. 61 

6.7 A¶adir dimensi·n Longitud de Arco .......................................................................................... 62 

6.8 Modificar el valor de una dimensi·n ......................................................................................... 63 

7 Comprobar el Boceto ................................................................................................................................. 66 

7.1 Conectividad curva .................................................................................................................... 66 

http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/


     
 

http://zw3d.zwspain.com 3 

7.2 Comprobar la superposici·n ...................................................................................................... 66 

7.3 Trama de curvatura .................................................................................................................... 67 

8 Casos Boceto 2D........................................................................................................................................ 68 

8.1 Proceso general de dibujo boceto 2D ......................................................................................... 68 

8.2 Caso 1 ........................................................................................................................................ 69 

8.3 Caso2 ......................................................................................................................................... 73 

9 Ejercicios ................................................................................................................................................... 77 

 

 

http://zw3d.zwspain.com
http://zw3d.zwspain.com/


     
 

http://zw3d.zwspain.com 4 

 Boceto 2D 
 

 

 Boceto 2D 
 

 

Puntos clave: 

ü Dibujar la geometría de boceto 2D común 

ü Editar 2D geometría del boceto 

ü Añadir restricciones razonables para boceto 2D 

ü Comprobar el boceto 2D 

 

1 Introducci·n al Boceto 2D 

El boceto 2D es la base para el modelado. La mayoría de los modelos se inician con el boceto. El 

módulo de boceto 2D incluye herramientas de dibujo de croquis 2D, funciones de edición, 

limitaciones y herramientas dimensiones y funcionalidad de inspección. En ZW3D, el boceto es 

un entorno independiente. 

1.1 Boceto 2D 

En el entorno de modelado, hay varias formas diferentes de añadir un boceto 2D. 

 

&ÉÇÕÒÁ ρ )ÎÓÅÒÔÅ ÕÎ ÎÕÅÖÏ ÃÒÏÑÕÉÓ ς$ 

 ̧ Menú cinta Figura  / Derecha -> Boceto 
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 ̧ Llamar directamente a la función boceto desde algunos de los comandos, como Extruir -> 

Perfil de entrada de campo> menú de la derecha -> Boceto 

El plano de un boceto 2D puede ser un plano de referencia, tales como XY, XZ, YZ o una cara de 

la pieza. 

En ZW3D, el plano de boceto 2D por defecto es plano XY de referencia. 

1.2 Configuraci·n b§sica de boceto 2D 

(1)  ¿Cómo activar / desactivar la cuadrícula de puntos o líneas y establecer el intervalo de la 

rejilla? 

En la barra de herramientas del documento, hay un acceso rápido a la configuración de 

cuadrícula, ver la imagen de abajo. 

 

&ÉÇÕÒÁ ς !ÃÔÉÖÁÒ Ⱦ ÄÅÓÁÃÔÉÖÁÒ ÃÕÁÄÒąǲÃÕÌÁ 

Barra de herramientas de Boceto -> Configuración -> Preferencias  

Puede ajustar el intervalo de la rejilla del boceto 2D. 

 

&ÉÇÕÒÁ σ !ÊÕÓÔÅ ÅÌ ÅÓÐÁÃÉÁÄÏ ÄÅ ÃÕÁÄÒąǲÃÕÌÁ 

(2)  Cómo activar/desactivar las dimensiones y limitaciones? 

http://zw3d.zwspain.com
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&ÉÇÕÒÁ τ !ÃÔÉÖÁÒ Ⱦ ÄÅÓÁÃÔÉÖÁÒ $ÉÍÅÎÓÉÏÎÅÓ Ù ,ÉÍÉÔÁÃÉÏÎÅÓ 

(3)  Cómo activar / desactivar el color de estado de las limitaciones? 

Desde la configuración o desde la barra de herramientas del documento, puede obtener 

esta configuración, vea la imagen de abajo.  

 

&ÉÇÕÒÁυ !ÃÔÉÖÁÒȾÄÅÓÁÃÔÉÖÁÒ ÃÏÌÏÒ ÄÅ ÅÓÔÁÄÏ ÄÅ ÌÉÍÉÔÁÃÉÏǲÎ 

(4)  Cómo configurar el filtro selección de entidades. 

Consulte la Figura 6 para ajustar el filtro de selección de entidades. 
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&ÉÇÕÒÁ φ !ÊÕÓÔÅ ÄÅÌ ÆÉÌÔÒÏ 3ÎÁÐ 

(5)  Cómo activar / desactivar extremos abiertos? 

Active los extremos abiertos para ayudar a comprobar la conectividad del boceto. 

 

&ÉÇÕÒÁ χ !ÃÔÉÖÁȾÄÅÓÁÃÔÉÖÁ ÆÉÎÁÌÅÓ !ÂÉÅÒÔÏÓ 

1.3 Salir de Boceto 2D 

El icono de salir del boceto está disponible en varias posiciones diferentes. Vea la imagen a 

continuación 
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&ÉÇÕÒÁ ψ 3ÁÌÉÒ "ÏÃÅÔÏ ς$ 
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2 Dibujar Geometr²as Habituales 

2.1 Puntos 

1. Cinta de herramientas Boceto -> Dibuj ando-> Punto  

Método 1 : Crear un punto por un clic de ratón  

 
&ÉÇÕÒÁ ω #ÒÅÁÃÉÏǲÎ ÄÅ ÕÎ ÐÕÎÔÏ ÐÏÒ ÕÎ ÃÌÉÃ ÄÅÌ ÒÁÔÏǲÎ 

Métod o 2: Entrada de coordenadas para crear un punto 

 
&ÉÇÕÒÁ ρπ #ÒÅÁÃÉÏǲÎ ÄÅ ÕÎ ÐÕÎÔÏ ÐÏÒ ÃÏÏÒÄÅÎÁÄÁÓ ÄÅÌ ÐÕÎÔÏ 

Cómo establecer o modificar  los atributos del punto . 

Antes de la creación de los puntos, se puede establecer en primer lugar los atributos del punto. 

Cinta de herramientas  Ȱ(erramientas ȱ -> atributos -> 0ÕÎÔÏȣ  

http://zw3d.zwspain.com
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&ÉÇÕÒÁ ρρ %ÓÔÁÂÌÅÃÅÒ Ï ÍÏÄÉÆÉÃÁÒ ÁÔÒÉÂÕÔÏÓ ÄÅ ÐÕÎÔÏ 

Haga clic derecho en los puntos, a continuación, seleccione el elemento atributo para modificar 

el atributo del punto. 

2. Cinta de herramientas Boceto -> Dibujo ->Punto  sobre Curvas  

Utilice este comando para crear múltiples puntos en una curva. 

Tipo 1 : Crear N Puntos a igual especio en una curva  

Seleccione la curva y ajuste el número puntos. Se creará sobre la curva el número de puntos 

especificado uniformemente espaciados.  

 

http://zw3d.zwspain.com
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&ÉÇÕÒÁ ρς . ÐÕÎÔÏÓ ÅÑÕÉÄÉÓÔÁÎÔÅÓ -ÅǲÔÏÄÏ 

Tipo 2 : Crear múltiples puntos a una distancia.   

Seleccione la curva y establezca el valor de la distancia. Se creará sobre la curva un número no 

especificado de puntos separados por la distancia especificada.   

 

&ÉÇÕÒÁ ρσ 0ÕÎÔÏÓ ÅÎ ÅÌ ÍÅǲÔÏÄÏ ÄÅ ÌÁ ÄÉÓÔÁÎÃÉÁ 

Tipo 3: Crear N puntos a una distancia.  

Dado un número de puntos y una distancia, se crearán los puntos sobre la curva seleccionada. 

Si los puntos sobrepasan el final de la curva, se crearán fuera de la curva según el tipo de 

extensión. Se proporcionan tres tipos de extensión diferentes: Lineal, Circular y Reflejo. Vea la 

Figura 14. 

http://zw3d.zwspain.com
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&ÉÇÕÒÁ ρτ . ÐÕÎÔÏÓ ÅÎ ÅÌ -ÅǲÔÏÄÏ $ÉÓÔÁÎÃÉÁ 

2.2 L²neas y l²neas de construcci·n 

1. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Línea  

Utilice este comando para dibujar una línea con dos puntos u otros objetos referenciados.  

Nos centramos en el método de 2 puntos y sus parámetros de ajuste. 

http://zw3d.zwspain.com
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¿Cuál es el significado de "longitud de bloqueo " ¿opción?  

Con la opción de bloqueo activada, no se puede "arrastrar" la longitud de la línea con el cursor. 

Vea la Figura 15. 

 
&ÉÇÕÒÁ ρυ #ÒÅÁÒ ÕÎÁ ,ąǲÎÅÁ 
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¿Cuál es el significado de la opción "Visualizar guías"?  

Cuando se selecciona esta opción, se muestran dos líneas de guía a lo largo de las direcciones X 

e Y. 

Vea la Figura 16. 

 

&ÉÇÕÒÁ ρφ #ÒÅÁÒ ÕÎÁ ÌąǲÎÅÁ ÃÏÎ ÌąǲÎÅÁÓ ÄÅ ÇÕąǲÁ 

Cómo crear línea s de construcción . 

PASO 01 Crear la línea.  

PASO 02Haga clic derecho en la línea y aplique el comando 'Cambiar tipo ". La línea se 

convierte en la línea de construcción. Vea la Figura 17. 

 

&ÉÇÕÒÁ ρχ #ÁÍÂÉÁÒ ÔÉÐÏ ÄÅ ÌąǲÎÅÁ 

http://zw3d.zwspain.com
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Utilice este comando de nuevo para volver a convertir la línea de construcción en línea normal. 

2. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Polilínea  

Crea una línea de varios segmentos mediante la selección de puntos de uno en uno. 

 

&ÉÇÕÒÁ ρψ ÐÏÌÉÌąǲÎÅÁ 

3. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Doble línea  

Utilice este comando para crear una doble línea de múltiples segmentos. 

PASO 01 Ajuste el ancho a la izquierda y a la derecha de la línea central. 

PASO 02 Seleccione los puntos para dibujar la línea doble. 

PASO 03Si desea agregar un arco, por favor marque la opción "Insertar arco en las esquinas". A 

continuación, se crea el arco completo en el exterior. El radio del arco viene 

determinado por la distancia en el lado del arco. ver la Figura 19. 

        Si desea crear la doble línea cerrada, por favor marque la opción "Cerrar dobles líneas", Ver 

Figura 20. 
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&ÉÇÕÒÁ ρω ÌąǲÎÅÁÓ ÄÏÂÌÅÓ ÃÏÎ !ÒÃÏ 

 

&ÉÇÕÒÁ ςπ ÌąǲÎÅÁÓ ÄÏÂÌÅÓ ÃÅÒÒÁÄÁÓ 

2.3 C²rculos, arcos y elipses 

1. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Círculo   

http://zw3d.zwspain.com
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Existen varios métodos diferentes de crear un círculo: definido el centro y el radio o punto 

exterior, a través de 3 a de puntos, 2 puntos y el radio o dos puntos que definen el diámetro.  

 
&ÉÇÕÒÁ ςρ ÍÅǲÔÏÄÏ ÄÅ #ÅÎÔÒÏȤ2ÁÄÉÏ 

мCuál es el significado de la opción "L ocalización "? 

Si se eligen dos puntos de los límites y se especifica el valor del radio, puede haber dos círculos 

ÐÏÓÉÂÌÅÓȢ %Î ÌÁ ÃÁÓÉÌÌÁ ȰÌÏÃÁÌÉÚÁÃÉĕÎȱȟ ÐÕÅÄÅ ÁÒÒÁÓÔÒÁÒ ÅÌ ÒÁÔĕÎ ÐÁÒÁ ÓÅÌÅÃÃÉÏÎÁÒ ÅÌ ÃþÒÃÕÌÏ 

adecuado. Consulte la Figura 22. 

 
&ÉÇÕÒÁ ςς -ÅǲÔÏÄÏ ς 0ÕÎÔÏÓȤ2ÁÄÉÏ 

2. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Arco   

PASO 01 Seleccionar el primer y segundo punto y definir la posición del centro. 

PASO 02 Si varios resultados diferentes están disponibles, se puede seleccionar la que necesita 

el parámetro "derecha / a Contador" o parámetro Ubicación. 

http://zw3d.zwspain.com
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&ÉÇÕÒÁ ςσ !ÒÃÏ 

¿Cuál es el significado de la opción "Usar diseñador de arcos"?  

Marcar esta opción para utilizar un arco de diseño en lugar de un arco de círculo tradicional. 

Un arco de diseñado es una curva NURB que coincide con la tangencia del arco, pero tiene 

curvatura cero en los puntos extremos. 

 

 

&ÉÇÕÒÁ ςτ $ÉÓÅÎǿÁÄÏÒ ÄÅ ÁÒÃÏ 

3. Cinta de herramientas de Boceto -> Dibujo -> Elipse  

Puede crear elipses de un modo flexible de diversas formas predefinidas tales como el método 

de la esquina. Para ello, designe dos puntos como punto de cuadro de contorno elipse diagonal. 
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